RICOH

G/00SE

Software-Benutzerhandbuch

)=

+ Lesen Sie alle Sicherheitshinweise griindlich, um einen sicheren Betrieb zu gewahrleisten.

- Die jeweilige Software-Installation auf Inrem Computer hangt vom Installationsverfahren der Software
CD-ROM ab. Einzelheiten hierzu lesen Sie bitte im ,Kamera-Benutzerhandbuch” nach.

+ Informationen zu den Betriebssystemen, die die Software CD-ROM unterstiitzen, finden Sie im ,Kamera-
Benutzerhandbuch”.



Verwenden der Handbiicher

Die zwei mitgelieferten Handblicher geh6ren zu
lhrer G700SE.

1. Erfahren Sie Naheres liber die
Verwendung der Kamera

,Kamera-Benutzerhandbuch”
(Druckausgabe)

Dieses Handbuch gibt lhnen Erkldrungen zu
Verwendung und Funktionen der Kamera. Es
verschafft Ihnen auch Einblick dartiber, wie Sie
die mitgelieferte Software auf lhrem Computer
installieren kdnnen.

2. Ubertragen von Bildern auf lhren
Computer

~Software-Benutzerhandbuch”
*Dieses Handbuch (Datei)
In diesem Benutzerhandbuch finden Sie

Erklarungen zum Ubertragen der Bilder von der
Kamera auf lhren Computer.

3. Anzeigen von Bildern auf dem
Computer-Bildschirm

Mit der mitgelieferten Software ,MediaBrowser”
(nur far Windows) konnen Sie Bilder auf Ihrem
Computer anzeigen und bearbeiten.

Klicken Sie auf die [?]-Schaltflache im Fenster
~MediaBrowser’, um Details zur Verwendung
von MediaBrowser anzuzeigen.

Aktuelle Informationen iber MediaBrowser
erhalten Sie auf der Website der Firma Pixela
Co., Ltd. (http://www.pixela.co.jp/oem/
mediabrowser/e/).

Verwenden des Software-
Benutzerhandbuchs

Anzeigebeispiele:

Die Bildschirmbeispiele konnen von den
tatsachlich angezeigten Anzeigen abweichen.

Begriffserklarung:

In dieser Anleitung werden Standbilder und
Filme als,,Bilder” bzw.,Dateien” bezeichnet.

Verwendete Symbole:

In diesem Handbuch werden folgende Symbole
verwendet:

} )

Wichtige Hinweise und Einschrankungen fiir die
Verwendung dieser Kamera.

)=

Auf diesen Seiten finden Sie zusatzliche
Erlduterungen und niitzliche Tipps fir den
Gebrauch der Kamera.

)

Zeigt die zu einer Funktion gehorige(n) Seite(n).
Der Ausdruck,IZ& S.xx" verweist auf Seiten in
diesem Handbuch.

1

Veweist auf Begriffe, die beim Verstandnis der
Erklarungen helfen.


http://www.pixela.co.jp/oem/mediabrowser/e/
http://www.pixela.co.jp/oem/mediabrowser/e/
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Kapitel 1

Bilder auf lhren
Computer ubertragen
(Windows)

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie Standbilder und Filme
auf lhren Computer Gibertragen kdnnen (Windows).



Herunterladen von Bildern

Es gibt zwei Moglichkeiten, um Bilder von lhrer
Kamera auf den Computer zu lbertragen.

1.

Herunterladen von Bildern ohne
Verwendung einer Software zum
Downloaden von Bildern, wie z.B.
DL-10. (IZ5°S.6).

Die Kamera wird vom Computer als
separates Laufwerk erkannt und unter
[Arbeitsplatz] angezeigt. Wahlen Sie Bilder
aus, und kopieren Sie diese.

Verwenden Sie eine Software zum
Downloaden von Bildern, wie

z.B. DL-10, um alle Bilder auf den
Computer herunterzuladen (I25°S.7).

Um DL-10 verwenden zu konnen, muss
DC Software installiert sein. Informationen
zur Installation von DC Software finden Sie
im ,Kamera-Benutzerhandbuch®.

} )

« Schalten Sie wahrend der Bildlibertragung
nicht die Kamera aus bzw. trennen Sie nicht
das USB-Kabel. In diesem Fall werden die
Dateien nicht korrekt Gbertragen.

« Formatieren Sie die SD-Speicherkarte oder den
internen Speicher nicht tiber den Computer.
Formatieren Sie die SD-Speicherkarte oder den
internen Speicher in der Kamera.

Stellen Sie sicher, dass die Verbindung
getrennt wurde, bevor Sie das USB-Kabel
abziehen.

« Die Kamera kann keine Bilder anzeigen, die mit
der ,Windows Fotogalerie” (Windows Vista)
oder der ,Windows Live Fotogalerie”
(Windows 7) auf den Computer libertragen
und dann von dem Computer auf eine
Speicherkarte kopiert wurden, die danach in
die Kamera eingelegt wurde.

+ An einen Computer kann jeweils nur eine

Ricoh-Digitalkamera angeschlossen werden.

Schlie3en Sie niemals mehrere Ricoh-Kameras

gleichzeitig an einen Computer an.

- Die Namen der einzelnen DC Software-

Komponenten unterscheiden sich von denen
der Caplio Software friiherer Modelle wie
untenstehend aufgelistet:

Caplio Software DC Software
RICOH Gate La DL-10
Caplio Viewer DU-10
Caplio Server SR-10
Caplio Setting ST-10

)=

- Stellen Sie beim Ubertragen von Bildern von
der Kamera sicher, dass der eingelegte Akku
ausreichend aufgeladen ist.

« Befindet sich eine SD-Speicherkarte in
der Kamera, werden die Bilder der Karte
Ubertragen. Befindet sich keine SD-
Speicherkarte in der Kamera, werden die Bilder
des internen Kameraspeichers tbertragen.

+ Die auf der CD-ROM mitgelieferte Software
kann nur unter Windows verwendet werden.



Kopieren Sie eine Datei vom

Ubertragen von Bildern ohne
angezeigten Laufwerk aus zum

DL-10

Schalten Sie die Kamera aus.

Schlieen Sie das Zubeho6r-USB-
Kabel an einen USB-Anschluss lhres
Computers an.

Stecken Sie das andere Ende des
USB-Kabels in den USB-Anschluss
lhrer Kamera.

Die Kamera schaltet ein.

Ihr Computer liest automatisch eine
erforderliche Datei zur Erkennung der
Kamera als Laufwerk.

Nach dieser Vorbereitung wird die Kamera

unter [Arbeitsplatz] als Laufwerk angezeigt.

g RICOHDOX ©)

Beispiel fiir die Windows XP-
Bildschirmanzeige

gewiinschten Ziel.

Die Abbildung rechts zeigt die
Ordnerstruktur des Laufwerks.

5:\5;,1 RICOHDCX
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RIMG0001.jpg
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Bei Anzeige des Inhalts des internen
Speichers ist die Laufwerkbezeichnung
[RICOHDCI].

g

« Wenn eine gleichnamige Datei bereits
im Zielordner vorhanden ist, wird diese
Uberschrieben.

« Wenn die DC Software installiert ist,
deaktivieren Sie das Kastchen neben der
Option [Automatisches Speichern bei
USB-Verbindung] im Fenster [Option-
Einstellungen...] in DL-10.



Ubertragen aller Bilder mit
der DL-10-Software

DL-10 erstellt automatisch einen Ordner [Digital
Camera] in lhrem Order [Eigene Dateien].
Ubertragene Bilder werden in Ordnern
innerhalb des [Digital Camera]-Ordners nach
Aufnahmedatum gespeichert. (Haben Sie
bisher die Caplio Software verwendet, werden
die Dateien weiterhin im [Caplio]-Ordner
gespeichert.)

Stellen Sie vor dem Aufnehmen das korrekte
Datum und die Uhrzeit ein.

Schalten Sie die Kamera aus.

Stecken Sie das USB-Kabel in den
USB-Anschluss Ilhres Computers.

Stecken Sie das USB-Kabel in den
USB-Anschluss lhrer Kamera.

Die Kamera schaltet sich ein, DL-10 startet,
und das Fenster DL-10 erscheint.

56 - sl

Die Ubertragung der Aufnahmen startet
automatisch.

Sollte die Bildiibertragung nicht beginnen,
versuchen Sie eine der folgenden
Maoglichkeiten:

« Klicken Sie auf die Schaltflache
[Speichern] im DL-10 Fenster.

- Starten Sie lhren Computer neu und
flhren Sie die Schritte 1 bis 3 erneut durch.

- Uberpriifen Sie, dass das Kontrollkdstchen
[Automatisches Speichern bei USB-
Verbindung] im Dialogfeld [Option-
Einstellungen] der DL-10 aktiviert ist.

» Wenn das Kontrollkastchen [Das gleiche

Bild wird nicht gespeichert] in den [Option-
Einstellungen] von DL-10 aktiviert ist (IZ5°S.11),
betragt die Gesamtzahl der zu einem Zeitpunkt
Ubertragbaren Dateien 999. Um 1000 und mehr
Dateien zu Ubertragen, ibertragen Sie zuerst
999 Dateien, und klicken Sie dann auf [OK], wenn
das Dialogfeld mit der Anzahl der verbleibenden
Dateien angezeigt wird. Klicken Sie danach im
DL-10-Fenster auf die Schaltflache [Speichern],
oder schlie3en Sie das USB-Kabel erneut an, um
die Ubrigen Dateien zu Gibertragen.

Schalten Sie die Kamera nicht aus und trennen
Sie auch nicht das USB-Kabel ab, solange mit
DL-10 Bilder Uibertragen werden (wahrend eine
Meldung zum Datenempfang angezeigt wird).

)=

« Die Bilder auf dem Computer werden mit
aufeinanderfolgenden Dateinummern benannt;
die Dateinamen, die von der Kamera zugewiesen
wurden, werden nicht verwendet.

+ Selbst wenn der Speicherordner gewechselt
wird, bleiben die Dateinummern fortlaufend. Die
Nummern kénnen nicht zurlickgesetzt werden.

« Wenn Sie Bilder mit Hilfe von DL-10 an einen
Computer Ubertragen, werden den Dateien
Namen wie [RIMG**** jpg] (**** steht flr
die Bildnummer) zugewiesen, selbst wenn
[Dateinummer der Karte] auf [Ein] eingestellt ist.

)

« Details zu DL-10 finden Sie auf S.9.

+ Naheres zu den Einstellmoglichkeiten der DL-10
in [Option-Einstellungen] finden Sie auf S.11.

+ Anleitungen zum Trennen der Kamera vom
Computer finden Sie auf S.9.



Warnmeldungen unter
Windows XP Service Pack 3 und
Windows Vista Service Pack 2

Wenn Sie die Software fiir Ihre Ricoh-Digitalkamera
auf einem Computer unter Windows Vista Service
Pack 2 oder einem Computer mit Windows XP
Service Pack 3 benutzen, wird u. U. eine dhnliche
Warnmeldung wie die unten abgebildete bei der
Softwareaktivierung oder der USB-Verbindung
angezeigt.

Andern Sie die Computereinstellungen wie in den
nachfolgenden Anweisungen erklart.

Eine Bildschirmabbildung der Warnmeldung unter
Windows XP wird nachfolgend gezeigt.

Sollte die Warnmeldung angezeigt werden,
fiihren Sie die folgenden Schritte aus:

Nach dem Uberpriifen des Programmnamens
und des Herausgebers klicken Sie auf [Nicht
mehr blocken].

"= Windows-Sicherheitswarnung E]

Funktionen dieses Programms geblockt.

@ Der Windows-Firewall hat aus Sicherheitzgrinden einige

Soll dieses P

g iterhin geblockt fen?
@ Mame: DL-10
Herausgeber:  Ricoh Company, Lid.

[ ‘weiterhin blocken ] [ Micht mehr Qlocken] [ Emeut nachfragen

Drer Windows-Firewall hat die Annahme von Werbindungen aus dem Internet oder
einem anderen Metzwerk fur dieses Programm geblockt. Sie konnen die Sperung
aufheben, wenn Sie das Programm kennen oder dem Herausgeber trauen. Wann
zollte die Spermung eines Programms aufgehoben werden?

} )

Ist hnen das Programm unbekannt, sollten

Sie auf [Weiterhin blocken] klicken, um die
Verbindung zum Internet zu unterdriicken, da es
sich vielleicht um einen Virus handeln kénnte.

Falls Sie auf die Schaltflache [Erneut
nachfragen] geklickt haben:

Wenn Sie das Programm starten, erscheint das
Dialogfenster [Windows-Sicherheitswarnung].
Sie konnen dann in diesem Fenster [Nicht mehr
blocken] wahlen.

Falls Sie auf die Schaltflache [Weiterhin
blocken] geklickt haben:

Befolgen Sie die weiter unten angegebenen
Schritte, um die Einstellwerte fiir die Windows-
Firewall zu Gberprufen.

Offnen Sie die [Windows-Firewall]
Systemsteuerung.

Windows-Firewall

Offnen Sie das [Start]-Men{ und wahlen
Sie [Systemsteuerung], doppelklicken
Sie dann auf [Windows-Firewall] (wenn
[Windows-Firewall] nicht aufgelistet ist,
klicken Sie auf [Zur klassischen Ansicht
wechseln] oben links im Fenster).

Erlauben Sie Ricoh Anwendungen
Zugriff auf das Internet.

™= Windows-Firewall

Ausnahmen | nueitert

Eingehende Metzwerkverbindungen mit Ausnahme der unten aufgelisteten
Programme und Dienste werden geblockt. Durch Hinzufiigen weiterer Ausnahmen
funktionieren die entsprechenden Programme eventuel besser, aber das
Sicherheitsriziko kann sich erthishen

Allgemei

Programme und Dienste:

Mame

[ Remotedesktop
Remoteunterstiitzung
RICOH Gate La for DSC
[ UPnP-Framewark.

[ PBrogramm... I[ Part.. I[ Bearbeiten...

Benachrichtigen, wenn Programm durch Windows-Firewall geblockt wird

‘Welche Risiken bestehen beim Zulassen von Ausnahmen?

Klicken Sie im [Windows-Firewall]-Dialog

auf die Registerkarte [Ausnahmen] und
Uberpriifen Sie, ob DL-10 unter [Programme
und Dienste] aufgelistet ist. Wenn ja,
markieren Sie das Kontrollkastchen neben
DL-10 und klicken Sie auf [OK]. Wenn es nicht
aufgelistet ist, klicken Sie [Programm...], um
DL-10 in die Liste der Ausnahmen einzufligen.



Windows 7 Sicherheitswarnung

Auf Computern mit Windows 7 sehen Sie
eventuell die folgende Warnung, wenn Sie die
Software von Ricoh fiir Digitalkameras manuell
oder durch das AnschlieBen einer Kamera starten.

Sollte die Warnmeldung angezeigt werden,
flihren Sie die folgenden Schritte aus:

Klicken Sie nach Uberpriifen des Programmnamens
und Herausgebers auf [Zugriff zulassen].

Gt Fabaiuineh it DL - ) o chis i il e ilecoes™, L] Do e Uil v
Wirdown Freesl blocoert

E = o
g Linkharnd
Eisd Criprogr s Mg i softvemne vl 10up eue:

eamrmariaion von DL - 10 in desen R trearken nulsesan
Fatn Srenctn, bapepen b ader &b tpla o trant

¥ Gfferdate e trwarie, 1. 5. in Plaghaden and Calis [rachi empriohien,
s, drae MeZroverte cfimuin gar nch! pder mLr gerng g prachutet aned;

et pissnn Ahbveies

Trennen der Kamera vom
Computer

Bevor Sie die Kamera vom Computer trennen,
klicken Sie auf das Symbol [Hardware sicher
entfernen] oder [Hardware entfernen oder
auswerfen] in der Taskleiste (die unten
dargestellte Abbildung zeigt das Symbol

fir Windows XP) und wahlen Sie [USB-
Massenspeichergerat - entfernen] oder [USB-
Massenspeicher - anhalten] aus dem angezeigten
Mend. Sie konnen dann das USB-Kabel entfernen.

<«| 2 [16:49

Falls das Symbol zum Entfernen der Hardware
in Windows 7 nicht angezeigt wird, klicken Sie
auf die [&] Taste der Taskleiste.

15:05
2009/10/09 |

| e
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« Falls das USB-Kabel entfernt wird ohne die
Verbindung vorher zu trennen, erscheint
moglicherweise die Anzeige fiir das unsicheres
Entfernen eines Gerats.

« Ziehen Sie das USB-Kabel wahrend der
Bilduibertragung nicht ab. Uberpriifen Sie, ob
die BildUbertragung abgeschlossen wurde, und
stellen Sie sicher, dass die Verbindung getrennt
wurde, bevor Sie das USB-Kabel abziehen.

Detaillierte Anweisungen fir
DL-10

Aufrufen/Beenden von DL-10

Starten

DL-10 wird automatisch mit der DC Software
installiert.

Wenn Sie die Kamera an lhren Computer
anschlieBen, wird die Software automatisch
gestartet und beginnt mit dem Ubertragen der
Bilder aus der Kamera.

Beenden
Um DL-10 zu beenden, wéahlen Sie einen der
folgenden Schritte.

- Klicken Sie im DL-10-Fenster auf die [MENU]-
Schaltflaiche und wahlen Sie den Menlpunkt
[Beenden] (siehe,Das DL-10-Fenster”).

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
DL-10-Symbol in der Taskleiste und wahlen
Sie [Beenden] aus dem angezeigten Mendu.

Erneut starten

Um DL-10 nach dem Beenden erneut zu starten,
gehen Sie wie folgt vor.

« Wahlen Sie im [Start]-Mentu [Alle Programme]
oder [Programme], dann [DC Software], dann
[DL-10].

} )

DL-10 ist nicht netzwerkkompatibel. Verwenden Sie
die Software nur als eigenstandige Anwendung.



Das DL-10-Fenster

Sobald DL-10 startet, erscheint das folgende
DL-10-Fenster auf Ihrem Computerbildschirm.

1 2

~ MENL>

L bl

3 4 5

1 Schaltflaiche [MENU]

Klicken Sie hier, und folgendes Men erscheint.

 p—

Irfa...

Beenden

COption-Einskellungen. ..
Hinkergrundilustration-Einstelungen. .. |

Bildnokiz-Einstelungen. ..

[Option-
Einstellungen]

Geben Sie an, wo die
Aufnahmen, wenn

alle Bilder tibertragen
werden, gespeichert
werden sollen und
welche Anwendung nach
dem Speichern oder dem
Klicken der Schaltflache
[Anwendung] starten soll.

(IZF°S.11)

[Hintergrundillustra-
tion-Einstellungen]

Andert den Hintergrund
im DL-10-Fenster.
(125°S.12)

[Bildnotiz-
Einstellungen]

Ubertragen Sie Bilder
(IZ5°S.19) an gewahlte
Orte, abhangig davon, ob
eine Bildnotiz (IZ5°5.12)
vorhanden ist oder nicht,
sowie von den Inhalten

der Bildnotiz.

[Info] Zeigt die Version von
DL-10.

[Beenden] SchlieRt DL-10.

2 Schaltflache [Speichern]

Wenn Sie hier klicken, werden die
Aufnahmen von |hrer Kamera Uibertragen.

10

!

o

4
5

|

Solange die Meldung [Verbinde... [ADJ.]-Taste
fur Sofortdruck betatigen] in der Bildanzeige
angezeigt wird, driicken Sie nicht auf die
Schaltflache [Speichern].

Schaltflache [Anwendung]

Die in [Option-Einstellungen] gewahlte
Anwendung wird gestartet.

Schaltflache [Minimieren]

Minimiert das Fenster und zeigt sein Symbol
auf der Windows-Taskleiste an. Wenn Sie das
Symbol anklicken, erscheint das Fenster.

Statusanzeige

Die ,Statusanzeige” leuchtet auf, wenn die
Kamera Uiber ein USB-Kabel angeschlossen
ist. Wenn Sie in diesem Zustand den
Mauszeiger auf die ,Statusanzeige” halten,
erscheint [Kamera wird angeschlossen].
Wenn Ihre Kamera nicht angeschlossen ist,
bleibt die Anzeige grau und [Kamera wird
angeschlossen] wird nicht angezeigt.



Verwenden der [Option-Einstellungen]

Wenn Sie im DL-10-Fenster nach Klicken der Schaltflache [MENU] YD (i Ses]

den Menlipunkt [Option-Einstellungen] auswahlen, wird das B
Dialogfeld [Option-Einstellungen] gedffnet.

o E]

Beachten Sie, dass die Deinstallation der Software fiir altere Ricoh
Kameras moglicherweise die Benutzereinstellungen fiir DL-10 oder
RICOH Gate La zurlicksetzt.

® Firjedes Aunahmedatum Forjede Speicherung

Amwendungssafare-Einstellungen

- N e
6_' v Anvendungssofwer

~]  Duchsuchen

7 amere

Produktname

Beschreibung

Anfangseinstellung

[Automatisches
Speichern bei USB-
Verbindung]

Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, um automatisch Bilder auf Ihren Computer zu
Ubertragen und abzuspeichern, sobald Sie die Kamera tber ein USB-Kabel mit dem
Computer verbinden.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen abwéhlen, werden Bilder nicht automatisch
Ubertragen, wenn Sie die Kamera mit dem Computer verbinden. Um Bilder zu
Ubertragen, starten Sie die DL-10 und klicken Sie auf die Schaltflache [Speichern].

Automatisches
Speichern

[Ziel-Ordner]

Legt fest, in welchem Ordner lhre Aufnahmen gespeichert werden. Die Vorgabe

ist der Ordner [Digital Camera] in [Eigene Dateien]. Wenn Sie dies andern wollen,
klicken Sie auf [Durchsuchen...] und geben Sie im nun erscheinenden Dialogfeld den
gewlinschten Ordner an.

[Ordner erzeugen]

Legt fest, auf welche Weise ein Ordner erstellt wird.

[Nicht erzeugt]
Ihre (ibertragenen Bilder werden alle in dem in Schritt, 2 [Ziel-Ordner]”
festgelegten Order gespeichert.

[Fiir jedes Aufnahmedatum]
Erstellt einen neuen Ordner, der das Aufnahmedatum als Namen hat. Alle Bilder
dieses Aufnahmedatums werden in diesem Ordner gespeichert.
Als Beispiel fir Aufnahmen vom 1. Januar. 2010: Ordner [20100101]

[Fiir jede Speicherung]
Erstellt einen Ordner fiir jeden Tag an dem Aufnahmen gespeichert wurden und
gruppiert die an einem Tag gespeicherten Aufnahmen im gleichen Ordner. Falls
Sie Bilder mehrmals am Tag abspeichern, wird mit jedem Speicherungsvorgang,
jeweils ein neuer Ordner erstellt.
Das Format fiir den Ordnernamen setzt sich aus folgenden Elementen zusammen:
Datum an dem gespeichert wird + Unterstrich + Laufende dreistellige Nummer.
Als Beispiel fir Aufnahmen vom 1. Januar. 2010, wenn zweimal gespeichert wird:
Ordner [20100101_001], Ordner [20100101_002]

Fir jedes
Aufnahmedatum
einen neuen
Ordner erstellen

[Das gleiche
Bild wird nicht
gespeichert]

Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen markiert haben, werden Bilder, die bereits auf
Ihren Computer (ibertragen worden sind, nicht von Neuem Ubertragen. Dieses
Kontrollkdstchen ist nur dann verfligbar, wenn Sie unter [Ordner erzeugen] entweder
[Nicht erzeugt] oder [Fiir jedes Aufnahmedatum] gewdhlt haben.

Damit diese Funktion korrekt ausgefiihrt werden kann, miissen Sie das Datum und

die Uhrzeit der Kamera richtig einstellen.

Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen abgewahlt haben, werden zuvor schon

Ubertragene Bilder wieder von Neuem auf den Computer (ibertragen.

* Haben Sie bisher die Caplio Software verwendet, werden Bilder auch dann erneut
libertragen, wenn das Kontrollkdstchen [Das gleiche Bild wird nicht gespeichert]
im Menu [Option-Einstellungen] der DL-10 aktiviert wurde. Dies gilt nur, wenn
beim Ubertragen mit RICOH Gate La Bilder auf der SD-Karte verblieben sind.

Das gleiche
Bild wird nicht
gespeichert

[Anwendungssoft-
ware-Einstellungen]

Um nach der Speicherung eine Anwendung starten zu lassen, geben Sie den
Namen der Anwendung an. Klicken Sie auf die Schaltflache [Durchsuchen...],
und wahlen Sie die gewiinschte Anwendung im angezeigten Dialogfeld.

[Anwendungssoft-

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird nach dem Speichern der Bilder

Anwendung wird

ware speichern und | die gewdhlte Anwendung gestartet. gestartet
starten] Wenn dieses Kontrollkdstchen nicht markiert ist, wird nach dem Speichern

keine Anwendung gestartet.
[Kamera-IP-Adresse] | Diese Option steht fiir dieses Kamera-Modell nicht zur Verfiigung, kann 0.0.0.0

allerdings von anderen Ricoh Digitalkameras verwendet werden. Details finden
Sie in der mit der Kamera gelieferten Dokumentation.
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Verwenden von Verwendung der [Bildnotiz-

[Hintergrundillustration- Einstellungen]

Einstellungen] Ubertragen Sie Bilder an gewihlte Orte,

Sie konnen einen von drei Hintergriinden fiir unabhéngig davon, ob eine Bildnotiz vorhanden

das DL-10-Fenster wahlen. ist oder nicht, sowie von den Inhalten der
Bildnotiz. Klicken Sie auf die Schaltflache [MENU]

Wenn Sie [Hintergrundillustration- und wahlen Sie [Bildnotiz-Einstellungen], um das

Einstellungen...] aus der im DL-10-Fenster Dialogfeld [Bildnotiz-Einstellungen] anzuzeigen.

erscheinenden Schaltflache [MENU] wahlen, ———

wird das Dialogfeld [Hintergrundillustration- - y—

Einstellungen] angezeigt. e B [S——

Abrufen von

Hintergrundillustration-Einstellungen
Hintere
cker

farmell

2 qs;aalchem urter
Typ: Bilnotiz-Einstellungen j Durchsuchen(T)

Speicherort:

3 Hlicken Sie fir detailierte Ubertragungseinstellungen auf  Einstellungen(E) a" Einstellungzn(E)...

4 ‘Ubeﬂragungbeglnnen(ﬂ Abhrechen |
I I 1 [Ubertragen von]
Abbrechen . . .
—1 ) Wahlen Sie als Quelle [Speicherkarte (geben

Sie ein Laufwerk oder einen Ordner an)] und
[Digital Camera] im Menu [Typ]. Wenn Sie
[Speicherkarte (geben Sie ein Laufwerk oder
einen Ordner an)] auswahlen, klicken Sie
auf [Durchsuchen...] und navigieren Sie zum

e a gewunschten Quellverzeichnis.
= @ °<asl

2 [Speichern unter]

1 [Hintergrundillustrationsmuster]

Wahlen Sie aus drei verfligbaren Mustern das
gewdiinschte aus.

Klicken Sie auf [Durchsuchen...] und wahlen
Sie den Speicherort fiir die Ubertragenen
Dateien aus. Die Zielart ist festgelegt und
kann nicht verandert werden.

3 [Einstellungen...]

Ein Klick auf diese Schaltflache zeigt den
Dialog [Informationen einstellen] an, in dem
Sie jede der Ubertragungseinstellungen, die
unten aufgefiihrt ist, durch Doppelklicken
oder durch Klicken und anschlieBende
Auswahl von [Andern...] verdndern kdnnen.

Informationen einstellen &l

Ubertragen von:  peicherkarte (geben Sie ein Laufwerk oder sinen Ordner an

Speichern unter: Bilddnotiz-Einstellungen Abbrechen

2 [Vorscha u] Informationsliste einstellany )

Bibliografizche Inf... | Einstellungsm...  Einstellungen

Das in [Hintergrundillustrationsmuster] : S

Ubertragungsmodus — Standardwrert In Elemente_Inhatsordner Ok

gewahlte Muster wird als Vorschau angezeigt. olifolite e

Melduny anzeigen

Andernic)
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[Uberschreiben und
Speichern] (steht nur
zur Verfligung, wenn
[Digital Camera] fiir
[Ubertragen von]
ausgewahlt wurde)

Wahlen Sie, ob Bilder
eingeschlossen werden
sollen, die bereits zum
Zielort Gbertragen wurden.
Wabhlen Sie [Dasselbe Bild
nicht speichern], um Bilder
zu Uberspringen, die bereits
Ubertragen wurden.

[Exporttyp] (steht
nur zur Verfligung,
wenn [Speicherkarte]
fir [Ubertragen von]
ausgewahlt wurde)

Wahlen Sie, ob alle Bilder
Ubertragen werden
sollen, oder nur solche mit
Bildnotizen.

[Ubertragungsmo-
dus]

Wahlen Sie, ob die
Unterordner im
Zielverzeichnis nach
Bildnotiz-Beschreibung oder
sowohl nach Bildnotiz-Name
als auch nach Beschreibung
benannt werden sollen.

[Anwendung starten]

Wabhlen Sie die Anwendung,
die nach Fertigstellung der
Ubertragung ausgefiihrt
werden soll.

[Bestdtigen Sie die
Dateiliberschrei-
bung]

Wahlen Sie aus, ob ein
Bestatigungsdialog
angezeigt wird, bevor
Dateien im Zielverzeichnis
durch zu Gbertragende
Dateien desselben

Namens Uberschrieben
werden. Wenn Sie keinen
Bestatigungsdialog
anzeigen lassen, werden
die Dateien ohne Warnung
Uberschrieben. Wenn [Digital
Camera] unter [Ubertragen
von] ausgewahlt wurde,
wird ein Bestdtigungsdialog
nur dann angezeigt, wenn
[Dasselbe Bild speichern]
gewahlt wurde.

4 [Ubertragung beginnen]

Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die
Ubertragung zu starten (Die Ubertragung
kann in den [Bildnotiz-Einstellungen]
ausschlieBlich durch einen Klick auf diese
Schaltflache gestartet werden).

)=

Reservierte Zeichen (\/;? *" < > |) werden
automatisch in Unterstriche (,_") umgewandelt,
wenn Namen von Bildnotizen und
Beschreibungen als Ordnernamen verwendet

werden.
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Ubertragen von Bildern auf
einer SD-Speicherkarte

Uber einen PC-Kartenschacht oder ein
Kartenlesegerat kénnen Sie Bilder von einer SD-
Speicherkarte auf einen Computer tbertragen.

Bilder auf einer SD-Speicherkarte

Die Aufnahmen werden auf einer SD-
Speicherkarte in Form einer Hierarchie (wie
abgebildet) abgespeichert.

by

DCIM

] 100RICOH

RIMGO001. jpg
RIMGO002. jpg

Bilddateien

} )

Wenn Sie die Kamera oder ein Kartenlesegerat
an einen Computer anschlieBen und dann
Bilder einer SD-Speicherkarte direkt auf dem
Computer anzeigen, bearbeiten oder speichern,
kdnnen Sie die Bilder u. U. nicht mehr auf der
Kamera wiedergeben. Laden Sie die Bilder auf
den Computer herunter, bevor Sie sie anzeigen,
bearbeiten oder speichern.

1

Kartenlesegerat

Hierbei handelt es sich um ein Gerat, das mit
einem Computer verbunden wird, und den Inhalt
von Karten lesen kann. Neben Kartenadapter-
Lesegerdten sind auch Lesegerate, in die
Speicherkarten direkt geladen werden kénnen,
erhaltlich.



Kapitel 2

Bilder auf lhren
Computer ubertragen
(Macintosh)

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie zum Computer
Ubertragene Standbilder und Filme anzeigen kénnen (Macintosh).

} )

Obwohl die mitgelieferte Software nicht unter Macintosh verwendet
werden kann, kdnnen Macintosh-Rechner zum Betrachten des
LSoftware-Benutzerhandbuch” verwendet werden (bendtigt
Acrobat Reader fiir Mac OS 9).



AnschlieBen der Kamera an
einen Computer und Ubertra-
gen von Bildern

Vergewissern Sie sich, dass die
Kamera ausgeschaltet ist.

Schlieen Sie das Zubeho6r-USB-
Kabel an einen USB-Anschluss lhres
Computers an.

D
\I/
Stecken Sie das andere Ende des

USB-Kabels in den USB-Anschluss
lhrer Kamera.

<%

W{v N

Die Kamera schaltet sich ein.

Ihr Computer liest automatisch die
erforderliche Datei zur Erkennung der
Kamera als Laufwerk.

Nach dieser Vorbereitung wird die Kamera
unter Schreibtisch als Laufwerk angezeigt.

15

Kopieren Sie eine Datei vom
angezeigten Laufwerk aus zum
gewiinschten Ziel.

Die Abbildung rechts zeigt die
Ordnerstruktur des Laufwerks.

RICOHDCX

v | DCM

v | 100RICOH

RIMG0001.jpg
RIMG0002.jpg

Bei Anzeige des Inhalts des internen
Speichers ist die Laufwerkbezeichnung
[RICOHDCI].

« Schalten Sie wihrend der Ubertragung die

Kamera nicht aus und ziehen Sie das USB-
Kabel nicht ab. In diesem Fall werden die
Dateien nicht korrekt tGbertragen.

Formatieren Sie die SD-Speicherkarte oder den
internen Speicher nicht tiber den Computer.
Formatieren Sie die SD-Speicherkarte oder den
internen Speicher in der Kamera.

Stellen Sie sicher, dass die Verbindung
getrennt wurde, bevor Sie das USB-Kabel
abziehen.

+ An einen Computer kann jeweils nur eine

Ricoh-Digitalkamera angeschlossen werden.
Schlief3en Sie niemals mehrere Ricoh-Kameras
gleichzeitig an einen Computer an.

g

- Stellen Sie beim Ubertragen von Bildern von

der Kamera sicher, dass der eingelegte Akku
ausreichend aufgeladen ist.

« Wenn eine gleichnamige Datei bereits

im Zielordner vorhanden ist, wird diese
Uberschrieben. Wenn die Datei nicht
Uiberschrieben werden soll, benennen Sie die
Datei um oder Ubertragen Sie die Daten zu
einem anderen Ordner.

Wenn eine SD-Speicherkarte eingesetzt ist,
werden deren Dateien angezeigt. Sollte dies
nicht der Fall sein, werden die Dateien, die im
internen Speicher der Kamera sind, angezeigt.



Trennen der Kamera vom
Computer

Verschieben Sie das
angezeigte Laufwerks- bzw.
Datentragersymbol in den
[Papierkorb].

Wenn ein Bildschirm erscheint, in dem Sie
aufgefordert werden, das Administrator-
Kennwort einzugeben, geben Sie das
Kennwort ein.

Entfernen Sie das USB-Kabel.

g

« Sie kénnen die Verbindung ebenfalls durch
Auswahl des Menipunkts [Auswerfen] im
Menii [Spezial] (Mac OS 9) oder im Menii
[Ablage] (Mac OS X) unterbrechen.

« Eine Warnung erscheint, wenn das USB-Kabel
abgezogen wird, ohne dass Sie zuvor die
Kamera wie oben beschrieben vom System
entfernt haben. Stellen Sie sicher, dass Sie die
Kamera vom System entfernen, bevor Sie das
Kabel abziehen.

Uberpriifen Sie, dass der Vorgang
abgeschlossen ist, bevor Sie die Kamera vom
System entfernen und das Kabel abziehen.

» Wenn die Kamera an einen Macintosh
Computer angeschlossen wird, werden
moglicherweise Dateien ,FINDER.DAT” oder
»DS_Store” erstellt, die von der Kamera als
unbekanntes Dateiformat aufgelistet werden.
Diese Dateien kdnnen ohne Risiko gel6scht
werden.
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Ubertragen von Bildern auf
einer SD-Speicherkarte

Uber einen PC-Kartenschacht oder ein
Kartenlesegerat kénnen Sie Bilder von einer SD-
Speicherkarte auf einen Computer tibertragen.
Bilder auf einer SD-Speicherkarte

Die Aufnahmen werden auf einer SD-
Speicherkarte in Form einer Hierarchie (wie
abgebildet) abgespeichert.

DCIM

100R | COH

RIMGO001. jpg
RIMG0002. jpg

Bilddateien

J )

Wenn Sie die Kamera oder ein Kartenlesegerat
an einen Computer anschlieBen und dann
Bilder einer SD-Speicherkarte direkt auf dem
Computer anzeigen, bearbeiten oder speichern,
kdnnen Sie die Bilder u. U. nicht mehr auf der
Kamera wiedergeben. Laden Sie die Bilder auf
den Computer herunter, bevor Sie sie anzeigen,
bearbeiten oder speichern.

1

Kartenlesegerat

Hierbei handelt es sich um ein Gerat, das mit
einem Computer verbunden wird, und den Inhalt
von Karten lesen kann. Neben Kartenadapter-
Lesegerdten sind auch Lesegerate, in die
Speicherkarten direkt geladen werden kénnen,
erhaltlich.



Kapitel 3
Verwendung von EC1

EC1 ist eine Software zum Nachweisen und Anzeigen von
Bildmodifizierungen. Mit Hilfe dieses Programms konnen Sie
Uberprifen, ob Bilder, die mit der G700SE aufgenommen wurden,
ver- oder bearbeitet wurden.

J )

Um die Modifikationsnachweis-Funktion EC1 zu nutzen, muss die
Option [Modifik.Nachweis] im Aufnahme-Einstellmenii der Kamera, vor
dem Aufnehmen und Ubertragen der Bilder auf einen Computer, auf
[Ein] gesetzt werden.



Verwendung des
Modifikationsnachweises

Um die Modifikationsnachweis-Funktion EC1
zu nutzen, muss die Option [Modifik.Nachweis]
im Kameramendi auf [Ein] gesetzt werden,
Bilder aufgenommen und auf einen Computer
Ubertragen worden sein.

Setzen Sie die Option [Modifik.
Nachweis] im Aufnahme-
Einstellmenii der Kamera auf [Ein]
und nehmen Sie Bilder auf.

Weitere Betriebshinweise finden Sie im
,Kamera-Benutzerhandbuch”

Ubertragen Sie die mit der Kamera
aufgenommenen Bilder auf Ihren
Computer.

Wahlen Sie [Programme] (oder [Alle
Programme]) > [EC1] > [EC1] aus
dem Windows [Start]-Meni.

Wahlen Sie aus der EC1-
Ordneransicht, den Ordner mit den
lbertragenen Bildern.

Die JPEG-Bilder im ausgewahlten Order

werden geladen und anschlieBend in der
Miniaturansicht angezeigt.

® EC1

< D: ~
54 0K
‘

RIMGO0Z.JPG
3008/05/30 02634

RIMGO03.JPG
2008/05/30 02642

RIMGOO4.JPG
2008/05/30 21526

u
@0 St
it
() System Volume Information 3
& (5 WINDOWS
W F
5 G
e v | =T 4

[ | |
T
Ordneransicht

RIMGOO0E.PG
2008/05/30 21558

T
Miniaturansicht

- Das Symbol [J4 wird fiir Bilder angezeigt,
die nach der Aufnahme weder ver- noch
bearbeitet wurden.

+ Das Symbol BN wird fiir Bilder angezeigt,
die nach der Aufnahme ver- oder bearbeitet
wurden.
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« Keines der beiden obigen Symbole
wird fiir Bilder angezeigt, fiir die der
Modifikationsnachweis nicht verfligbar ist
bzw. fur Bilder, die unter der Einstellung
[Modifik.Nachweis] auf [Aus] gesetzt,
aufgenommen wurden.

« Durch doppelklicken eines Bildes in der
Miniaturansicht kdnnen Sie dieses in der
entsprechenden Software 6ffnen.

« Wenn ein Leerzeichen am Anfang oder Ende
des Ordnernamens auftaucht, wird eine
Meldung eingeblendet und es werden keine
Bilder angezeigt.

} )

- Eine Anderungserkennung ist nur fiir Fotos
verfligbar, die mit Kameras mit einer Funktion zur
Anderungserkennung aufgenommen wurden.
Bilder gelten als ver- oder bearbeitet, wenn die
folgenden Funktionen im Wiedergabemodus
angewendet wurden: [Skalieren], [Kontrast-
Korrektur] oder [Schrag-Korrektur].

Verwenden Sie die in Kapitel 1 beschriebene
Methode, um Bilder auf lhren Computer zu
Ubertragen. Wenn Sie |hre Bilder auf einem
anderen Weg (ibertragen, kdnnen diese als ver-
oder bearbeitet gekennzeichnet werden, selbst
wenn dies nicht zutrifft.

Wenn Sie beispielsweise Bilder auf lhren
Computer herunterladen, wenn Sie die ,Windows
Fotogalerie” fiir Windows Vista oder die, Windows
Live Fotogalerie” fiir Windows 7 verwenden,
werden einige der Aufnahmedaten wahrend dem
Download-Prozess verandert. Deswegen werden
die Bilder wie nach der Verarbeitung beschrieben
oder als Bilder fiir EC1 editiert.

« Je nach der Software, die Sie zum Anzeigen
von Bildern nach der Ubertragung verwenden,
kdnnen lhre Bilder als ver- oder bearbeitet
gekennzeichnet werden, selbst dann, wenn Sie
Bilder oder Bildeigenschaften vor dem Speichern
oder SchlieBen anzeigen.

)=

« Details zum Installieren von EC1 finden Sie im
,Kamera-Benutzerhandbuch”.

- Details zum Ubertragen von Bildern auf Ihren
Computer finden Sie auf S.5.

Inhalt des Ordners aktualisieren

Nach dem Hinzufiigen, Loschen oder
Umbenennen von Ordnern wahlen Sie [Neu
laden] im Menii [Ansicht], um die Ordner- und
Vorschaubilder-Liste zu aktualisieren.



Kapitel 4
Aufnahme mit Bildnotizen

Sie konnen den Bildern, die Sie aufnehmen, Bildnotizen
(Informationen wie Aufnahmesituationen) hinzuftigen. Dieser
Abschnitt erklart die Bildnotizen.

} )

« Stellen Sie auf der Kamera unbedingt das Datum und die Uhrzeit ein.

+ Vor Verwendung der Bildnotiz-Funktion ist die DC Software zu
installieren.

« Bildnotizen stehen fiir SD WORM-Speicherkarten nicht zur
Verfligung.

« Die Bildnotizen-Funktion kann nur mit Windows verwendet werden.

g

Verwenden Sie ME1, um Bildnotizen zu betrachten und zu bearbeiten,
die den Fotos hinzugefiigt wurden (IZF°S.40).



Abschnitt 1
Uber Bildnotizen

Aufnahme mit Bildnotizen

Die Bilddatei, in der das mit einer Digitalkamera -
aufgenommene Foto gespeichert wird,
verfligt Giber einen Bereich, in dem

Zusatzinformationen gespeichert werden

kénnen. Die Bildnotiz-Funktion verwendet Bilddatei —
diesen Bereich, um das Hinzufligen von Notizen =
zu Bildern zu erlauben.

— Bild

— Zusatzinfor-
mationen

Durch Notizen lassen sich Fotos leichter
identifizieren und klassifizieren.

Bildnotiz
I - Fotograf
v % + Aufnahmeort usw.
« Notizen kdénnen nicht an Filme angefiigt
werden.

« Notizen kénnen nicht an Fotos angefiigt
werden, die aufgenommen wurden, wahrend
[Auto-Belichtungs-Reihe] auf [Ein] oder [WB-
BKT] steht.

Notizen

Notizen bestehen aus einer Liste von ,Punkten” (Tags), jeder mit eigener,,Beschreibung” (Inhalt).
Notizen kdnnen zu Fotos hinzugefiigt werden, indem die ADJ./MEMO-Taste gedriickt wird und die
gewinschten Beschreibungen im Dialog Bildnotiz vor der Aufnahme ausgewahlt werden.

o] 9&9@@12M Maeye

Bildnotiz

Kunde irma A
Baugewerbd|Fundamentarbeiten
Gelande

Leiter

Partner

DATEILISTE L Notizen

Punkte Beschreibung
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Verwendung von Notizen

Erstellen Sie eine Notizliste auf dem Computer und libertragen Sie diese auf die
Kamera (IZ5°S.23).

Verwenden Sie den mitgelieferten List Editor, um eine Notizlistendatei (Endung,.mta”), die Namen
von Notizpunkten und Beschreibungen enthalt, zu erstellen und diese auf die Kamera zu Gibertragen.

Nehmen Sie Bilder mit Notizen auf (IZ&°S.27).

Driicken Sie die ADJ./MEMO-Taste, um den Dialog Bildnotiz anzuzeigen (IZ&S.27). Driicken Sie nach der
Auswahl von Beschreibungen MENU/OK, um eine Notiz zu erstellen, die allen neuen Fotos hinzugefiigt
wird (falls gewiinscht, kdnnen die Inhalte der Notiz nach der Aufnahme veréandert werden; IZ5"S.29).

Die folgenden Notizarten stehen zur Verfligung:

1 Test (IZ5°S.23) 3. Gelande K
Wiahlen Sie aus bis zu 99 Textbeschreibungen aus, die mit T e Notzeigzbe

dem List Editor erstellt wurden.

02 Eingangsbereich
03 Kiche
04 Wohnzimmer

05 Schlafzimmer
06 Badezimmer

[oise] Abbrechen ['ok Ausfiihren

2 Vorlaufige Notiz (125 5.30) Bilgnotiz

Verwenden Sie die Kamera, um vorlaufige Notizen unter
Verwendung von Beschreibungen, die sich nicht auf der
Notizliste befinden, zu erstellen. Die neuen Beschreibungen
werden nicht in der Notizliste gespeichert, wenn die Kamera
abgeschaltet wird.

[@ | Umschalttaste [ADJ] Einst.
[DisP] Abbrechen [okT Ok
3 Sprachnotizen (IZ5°S5.33) ohEe
Zeichnen Sie Sprachnotizen von bis zu 30 Sekunden Lange
auf.
Ausloser: Start
i
4 Strichcodes (IZ5°5.36)

Erstellen Sie vorlaufige Memos mit Textbeschreibungen aus . aeSAMPLE
. . richcoae

Barcodes, die mit der Kamera ausgelesen wurden. Baugewerbe| Fundamentarbeiten

Gelédnde  [AuBenbereich

Leiter Cathy Chestnut

Partner  |Firma Gamma

[Dise DATEILISTE [ ok | Notiz ein

5 Bilder (I5°5.38)

Um Bilder als Referenzbilder zu verwenden, fligen Sie als
Beschreibung den Namen einer Bilddatei hinzu, wenn Sie
eine Notizliste erstellen. Beachten Sie, dass die Bilddatei
zunachst auf die Kamera-Speicherkarte oder in den internen
Speicher tGbertragen werden muss.
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Ubertragen Sie die Fotos auf den Computer (IZ&°s.5).
Kopieren Sie die Fotos mit der mitgelieferten DL-10-Software auf den Computer.

Betrachten und bearbeiten Sie die Notizen =~ 5 B
(1557 5.40). *
Verwenden Sie die mitgelieferte ME1-Software, §? :

um Fotos anzuzeigen, Notizen anzuzeigen und zu e
bearbeiten und Sprachnotizen abzuspielen. 82

< > RIMGD005.JPG RIMGDDDE.JPG RIMGOOO7. JPG v

)=

« Notizen werden allen Bildern zugefiigt, die aufgenommen werden, wahrend eine Notizlistendatei im
internen Speicher der Kamera oder auf einer in der Kamera eingelegten Speicherkarte vorhanden ist.

« Flr Informationen zur Installation der beiliegenden Software beachten Sie bitte das ,Software-
Benutzerhandbuch”.

+ Die beiliegende Software ist nur fir Windows verfligbar.
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Abschnitt 2
Erstellen und Ubertragen einer Notizliste

Erstellen einer Notizliste

Um eine Bildnotiz-Liste zu erstellen, verwenden
Sie den beiliegenden List Editor.

Um eine Notizliste zu erstellen, erstellen Sie
zunachst eine Liste mit bis zu 20 Punkten und
figen Sie dann bis zu 99 Beschreibungen fir
jeden Punkt hinzu.

)=

« Eine Notizlistendatei im CSV-Format, die mit
einer anderen Anwendung erstellt wurde,
kann in den List Editor eingelesen werden und
auf einer SD-Speicherkarte fiir die Verwendung
in der Kamera gespeichert werden.

« Um eine Notizlistendatei im CSV-Format in den
List Editor einzulesen, wahlen Sie [Offnen] im
MenUpunkt [Datei] des List Editor und wahlen
Sie dann den Dateinamen aus.

Starten und Verlassen des List Editors

Starten des List Editors

Im Mendi [Start] unter Windows wahlen Sie
[Alle Programme] oder [Programme], [Caplio
Software], [List Editor], um den List Editor zu
starten.

Verlassen des List Editors

Sie konnen den List Editor verlassen, indem Sie
die Schaltflache [x] (SchlieBen) in der oberen
rechten Ecke des Fensters anklicken, oder
indem Sie [Beenden] im MenU [Datei] wahlen.

23

Das Dialogfenster des List Editors

5 List Editor, - Untitled
b

1 atei(F) Bearbelten(E) Extra(T) Hife(H)
2 QL =HE
Erzeugt e Kamer. otizlete.
Gegenstandsname und Einstellungen eingeben.
Gegenstands Name(x
Detas:
| Eingabe®y
Avtlsirung [
N...| Name ces Elements Eingabe Lists(LY
! [
2
: [ |
i
s
I

1 | Menlleiste | Vorgange, die durch die Meniis
ausgefiihrt werden, sind unter
anderem das Speichern, Bearbeiten

und Ubertragen von Notizlisten.

2 | Werk-
zeugleiste

Klicken Sie auf die Symbole in der
Werkzeugleiste, um zu den folgenden
Menipunkten zu gelangen:

« [ [Neu]: Einen neuen Dialog
offnen, in dem eine neue Notizliste
erstellt werden kann.

. & [Offnen]: Offnet eine Notizliste,
die vorher auf dem Computer
gespeichert wurde.

- [ [Speichern]: Speichert die
Notizliste auf dem Computer.

« & [Ausschneiden]/Ez [Kopieren]/
2 [Einfligen]: Schneiden Sie

ausgewadhlten Text aus, kopieren

Sie ihn oder fligen Sie ihn ein.

« [ [Ubertragung zu Kamera]:
Kopieren Sie die Notizlistendatei
in den Ordner [TEMPLATE] des
internen Kameraspeichers oder
auf die Speicherkarte, die sich
momentan in der Kamera befindet.

3 | Gegenstands

Bezeichnen Sie die Punkte in der

Name Notizliste. Die Anzahl der Punkte
(I5°S.24) kann aus 20, 10 und 5 mit der Option
[Anzahl der Elemente] im Men
[Datei] ausgewahlt werden.
4 | Details Geben Sie Beschreibungen fiir den
(125°S.24) gewihlten Punkt ein.




Verwendung des List Editors

Der List Editor wird zur Erstellung einer Notizliste
verwendet, die bis zu 20 Punkte mit bis zu 99
Beschreibungen fiir jeden Punkt enthalt.

Wahlen Sie die Anzahl der Punkte
in der Notizliste.

Wahlen Sie [Anzahl der Elemente] im Menu
[Datei].

Anzahl der Elemente
Waximale Anzahl der Elementa |9 il

(0]58 | Abbrechen ‘

Wahlen Sie die Anzahl der Punkte zwischen [5]
(Standardeinstellung), [10] und [20] aus. Falls
gewiinscht kann die Anzahl der Punkte nach
Erstellen der Notizliste verandert werden;
beachten Sie dabei jedoch, dass, falls die Liste
mehr Punkte enthalt als das neue Maximum,
die Uberzahligen Punkte geldscht werden.

Geben Sie Bezeichnungen fiir die
Punkte ein.

Gegenstands Mame(i:

|Hunde

Aktualizierung |

M...| Mame des Elements

Art des Baugewerbes
izelande

2
3
]
a
G
¥

Klicken Sie auf die Nummer fir einen
Punkt, geben Sie eine Bezeichnung in das
Feld [Gegenstands Name] ein und klicken
Sie auf [Aktualisierung], um die neue
Bezeichnung in der Punkteliste anzuzeigen.
Fiihren Sie selbiges auch zur Anderung von
vorhandenen Punktbezeichnungen aus.
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Punktbezeichnungen kénnen bis zu 20 Zeichen
lang sein. Folgende Zeichen kénnen nicht
verwendet werden:\/:?*" <> |

Geben Sie Beschreibungen ein.

Wahlen Sie einen Namen aus der
Punktliste aus und bearbeiten Sie die
Beschreibungen flir den gewahlten Punkt.

Details:
Eingabe(P):

Eingabe Liste(L):

Firma & Bearbeiten(l)

Léschen(Cn

Auf(l)

d 14

Ab(Q)

Geben Sie die Beschreibung in das

Feld [Eingabe] ein und klicken Sie auf

[Hinzufligen], um sie ans Ende der

Eingabeliste zu setzen. Anderungen an

vorhandenen Beschreibungen werden

durch Anklicken der Beschreibung und

darauf folgendes Klicken auf eine der

folgenden Schaltflachen vorgenommen:

- [Bearbeiten]: Bearbeitet die
ausgewahlte Beschreibung.

« [Loschen]: Loscht die ausgewahlte
Beschreibung.

- [Auf]/[Ab]: Verschiebt die ausgewahlte
Beschreibung in der Eingabeliste nach
oben oder unten.

|

Beschreibungen kdnnen bis zu 32 Zeichen lang
sein. Folgende Zeichen kdnnen nicht verwendet
werden:\/:?*" <> |



Vervollstandigen Sie die Notizliste.

Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um
die Notizliste zu vervollstandigen.

Speichern Sie die Notizliste.

Wahlen Sie [Speichern Als] im Menu
[Dateil. (Notizlisten kdnnen auch durch
Anklicken der Schaltflache & in der
Werkzeugleiste gespeichert werden).

Speichern unter E]@

e @3 ek E-

Speichern | \) Eigene Dateien

| JDigital Camera
[(Z}Eigene Bilder
éEigene TMusik.

Dateiname: |L|ntit led. mta

j Abbrechen

D ateityp: | mta Files [*.mta]

Gehen Sie sicher, dass [mta Files (*.mta)] als
[Dateityp] gewahlt ist (Notizlisten kénnen
auch als CSV-Dateien gespeichert werden,
aber das MTA-Format muss fiir Notizlisten
fur die Verwendung in der Kamera
gewahlt werden). Nach dem Anwahlen
des gewtinschten Speicherortes und dem
Eingeben eines Dateinamens mit bis zu
acht Zeichen, klicken Sie auf [Speichern],
um die Notizliste zu speichern. Beachten
Sie, dass die Kamera nur Dateinamen
anzeigen kann, die vollstandig aus
unbetonten (niedrige ASCII) romischen
Zeichen bestehen.

Obwohl Listen auch direkt auf die Kamera
ubertragen werden kénnen, ohne dass Sie
diese speichern miissen, empfiehlt sich ein
Speichern vor der Ubertragung.
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g

Um eine bestehende Notizliste zu
bearbeiten, 6ffnen Sie diese mit der
Option [Offnen] im Menii [Datei]. Nach
Bearbeiten der Liste speichern Sie sie mit
der Option [Speichern] im Mend [Datei]
oder klicken Sie auf die Schaltflache E in
der Werkzeugleiste.



Ubertragen einer
Notizlistendatei auf die Kamera

Notizlistendateien konnen vom List Editor
oder mit einem Kartenleser auf die Kamera
ubertragen werden.

Der List Editor

Starten Sie den List Editor und
schlie3en Sie die Kamera an.

Nach Starten des List Editor schlief3en Sie die
Kamera wie auf S.6 beschrieben an. Verlassen

Sie DL-10, wenn sie beim Anschlieen der
Kamera startet (IZ&°S.9).

Ubertragen Sie die Notizlistendatei.

Klicken Sie auf das Symbol [ 51 Ubertragung
zu Kamera] in der Werkzeugleiste oder
wahlen Sie [Ubertragung zu Kamera] im
Meni [Extra]. Wenn sich eine Speicherkarte
in der Kamera befindet, wird die Datei

in den Ordner [TEMPLATE] auf der
Speicherkarte Gibertragen; andernfalls wird
sie in den Ordner [TEMPLATE] im internen
Speicher Gbertragen.

} )

Die Datei wird nur tGbertragen, wenn das

Zielgerat einen Ordner [TEMPLATE] enthalt.

Ist das Zielgerat eine Speicherkarte,
gehen Sie sicher, dass diese in der Kamera
formatiert wurde.

Klicken Sie auf [OK].

Verlassen Sie den List Editor.

Klicken Sie auf die Schaltflache Schlief3en [x]
in der oberen rechten Ecke des Fensters
oder wahlen Sie [Beenden] im Men [Datei].

Trennen Sie die Kamera.

Entfernen Sie die Kamera vom System

und trennen Sie das USB-Kabel wie auf S.9
beschrieben (beachten Sie, dass, wenn die
Verbindung nicht ordnungsgemaR getrennt
wird, die Notizlistendatei moglicherweise
nicht richtig auf die Kamera tibertragen
wird). Die Notizliste steht zur Verfligung,
wenn die Kamera eingeschaltet wird.
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Kartenleser

Ein Kartenleser kann zum direkten Kopieren
einer Notizlistendatei von einem Computer
auf die Kamera verwendet werden. Kopieren
Sie die Datei in den Ordner [TEMPLATE] auf der
Speicherkarte. Ein Ordner [TEMPLATE] wird
automatisch erstellt, wenn eine Karte in der
Kamera formatiert wird.

) peim

F— ] 100RICOH

RIMGOO0O1. jpg
RIMG0002. jpg

| TEMPLATE

Loschen von Notizlistendateien auf
Speicherkarten

Um zu verhindern, dass Notizen zu Fotos
hinzugefiligt werden, I6schen Sie mit Hilfe
eines Computers alle ,*.mta”-Dateien aus dem
Ordner [TEMPLATE] auf der Speicherkarte

oder im internen Speicher der Kamera.
Notizlistendateien kdnnen nicht geldscht
werden, indem die Speicherkarte oder der
interne Speicher mit der Option Formatieren im
Setup-Meni der Kamera formatiert wird.



Abschnitt 3
Aufnahme von Fotos mit Notizen

Aufnahme von Notizen mit
Fotos

Stellen Sie, bevor Sie fortfahren, sicher, dass
eine Notizlistendatei in den internen Speicher
der Kamera oder auf die sich in der Kamera
befindlichen Speicherkarte kopiert wurde.

Hinzufiligen von Notizen zu neuen Fotos

Wihlen Sie den Modus £3/CALS
und driicken Sie ADJ./MEMO.

Der Notizdialog der Kamera wird angezeigt.

Bildnotiz 112

Dateibez/SAMPLE
Kunde
Baugewerbe|Fundamentarbeiten
AuRenbereich
Cathy Chestnut
Firma Gamma

Gelande
Leiter
Partner

DATEILISTE Notiz ein

Wenn die Kamera mehrere
Notizlistendateien enthalt, wird die zuletzt
verwendete Datei angezeigt.

Wahrend der Notizdialog in der Kamera
angezeigt wird, kdnnen Fotos durch Driicken
des Auslosers aufgenommen werden.

Erstellen Sie eine Notiz.

Wahlen Sie eine Beschreibung wie auf S.28
beschrieben.

Driicken Sie MENU/OK.

Driicken Sie MENU/OK, um die aktuelle
Notiz zu bestatigen.

Nehmen Sie Bilder auf.

Die Notiz wird zu allen neuen Bildern
hinzugefugt.
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Mehrere Notizlistendateien

Enthalt die Kamera mehr als eine
Notizlistendatei, driicken Sie DISP, um eine
Dateiliste anzuzeigen. Driicken Sie A oder V¥,
um eine Datei zu markieren und driicken Sie
MENU/OK, um sie auszuwahlen.

DATEILISTE

01 MISAMPLEO1
02 [MISAMPLEO2
03 [MISAMPLE03
04 [MSAMPLEO4

05 [sn]SAMPLEO5
06 ERSAMPLEOS
07 ERMSAMPLEO?
08 EWMSAMPLEOS

Abbrechen

g

« Wenn unter [Notiz beim Start anzeigen] im
Bildnotiz-Menii der Kamera [Ein] ausgewadhlt
ist, wird der Notizdialog der Kamera
automatisch beim Einschalten der Kamera
gezeigt.

« Notizen werden zu allen Fotos hinzugefiigt,

die aufgenommen werden, wahrend sich

eine Notizlistendatei auf der Kamera befindet.

Um zu verhindern, dass Notizen zu Fotos

hinzugefuigt werden, I6schen Sie mit Hilfe

eines Computers alle,,*.mta"-Dateien aus dem

Ordner [TEMPLATE] auf der Speicherkarte

oder im internen Speicher der Kamera.

Notizlistendateien kdnnen nicht geldscht

werden, indem die Speicherkarte oder der

interne Speicher mit der Option Formatieren

im Setup-Meni der Kamera formatiert wird.

Beachten Sie, dass die Kamera nur Dateinamen

anzeigen kann, die vollstéandig aus unbetonten

(niedrige ASCII) romischen Zeichen bestehen.

Ausfiihren



Auswahl von Beschreibungen

Beschreibungen kénnen im Notizdialog der Kamera
ausgewahlt werden. Die verwendete Methode
hangt von der Option ab, die fiir [Bildnotiz-Modus]
im Bildnotiz-Men(i der Kamera gewahlt wurde.

[Modus1]

Markieren Sie einen Punkt.

Driicken Sie & oder ¥, um einen Punkt zu
markieren.

Betrachten Sie die Beschreibungen.
Driicken Sie P>, um die Beschreibungen fiir
den markierten Punkt anzuzeigen.

3. Gelande

+ Temporére Notizeingabe
Aufnahme

01 AuRenbereich

02 Eingangsbereich

03 Kiiche

04 Wohnzimmer
05 Schlafzimmer
06 Badezimmer

Abbrechen [ok_ Ausfiihren

Wahlen Sie eine Beschreibung.

Driicken Sie A oder ¥, um eine
Beschreibung zu markieren und driicken
Sie MENU/OK, um sie auszuwahlen.

Vervollstandigen Sie die Notiz.

Wiederholen Sie die Schritte 1-3, um
Beschreibungen fiir die Gibrigen Punkte
auszuwahlen.

)=

+ Die letzte Option in der Liste der Beschreibungen
ist [Keine Einstellung]. Wahlen Sie diese Option,

um die Beschreibung fiir den aktuellen Punkt auf
[Keine Einstellung] zu andern. Beachten Sie jedoch,
dass, wenn [Ein] fiir [Warn-Notiz] gewahlt wurde,
eine Warnung angezeigt wird und der Ausloser
deaktiviert wird, wenn Sie ein Foto aufnehmen
mochten, flir das die Beschreibung bei einem oder
mehreren Notizpunkten auf [Keine Einstellung]
gestellt ist. Der Ausloser kann aktiviert werden,
indem eine Beschreibung flir die betreffenden
Punkte gewahlt wird.

Falls [Ein] fur [Bildnotiz 1 Autom. Loschen] gewahlt
ist, wird die Beschreibung fiir den ersten Punkt
automatisch auf [Keine Einstellung] gesetzt, wenn die
Kamera eingeschaltet wird, ein Foto aufgenommen
wird oder eine Notizliste auf die Kamera Uibertragen
wird. Der Ausloser kann aktiviert werden, indem eine
Beschreibung fiir den ersten Punkt gewahlt wird.
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[Modus2]

Wenn der Notizdialog der Kamera zum ersten
Mal angezeigt wird, wird die Beschreibung

fur jeden Punkt auf den ersten Eintrag in der
Liste der Beschreibungen gesetzt. Driicken

Sie einmal P>, um die Beschreibung fiir jeden
Punkt auf den zweiten Eintrag in der Liste der
Beschreibungen zu setzen, und zweimal, um die
Beschreibung fir jeden Punkt auf den dritten
Eintrag in der Liste der Beschreibungen zu
setzen usw. Driicken Sie €, um zum vorherigen
Beschreibungssatz zurlickzukehren.

Bildnotiz

Dateibez/SAMPLE
Kunde Firma A
Baugewerbe|Fundamentarbeiten
Gelande  |AuBenbereich
Leiter Cathy Chestnut
Partner  |Firma Gamma

DATEILISTE Notzen | |

Zeigt die Position der aktuellen Notiz und die
Gesamtzahl verfiigbarer Kombinationen. In
diesem Beispiel verwendet die aktuelle Notiz die
erste Kombination.

Driicken Sie A oder ¥, um den angezeigten
Punkt auszuwahlen. Die Beschreibungen fiir
einzelne Punkte kdnnen nicht unabhangig
voneinander angewahlt werden.

g

Um die vorherige oder nachste Kombination zu
Uberspringen, die eine eindeutige Beschreibung
flr den Punkt, der im Bildnotiz-Men( unter [Notiz
Uberspringen] gewahlt wurde, enthadlt, halten

Sie « oder P> gedriickt. Die folgende Tabelle
stellt ein Beispiel der Kombinationen dar, die
Ubersprungen wiirden, ware [Punkt 1] gewahlt.

Punkt | Beschreibung1 | Beschreibung2 | Beschreibung3 | Beschreibung 4
1 A A A B
>

Der Punkt, der fiir [Notiz iberspringen]
verwendet wird, kann aus den Punkten 1-5
ausgewahlt werden.



Anzeige von Notizen1

Befolgen Sie folgende Schritte, um Notizen
anzuzeigen und zu bearbeiten, die zu Fotos
hinzugefiigt wurden.

} )

« Notizen kdnnen nicht geloscht werden.

« Bildnotizen kénnen nur wie unten beschrieben
bearbeitet werden, wenn unter [Bildnotiz-
Modus] im Bildnotiz-Meni der Kamera
[Modus1] ausgewahlt wurde. In Modus2
konnen die Notizen angezeigt werden, indem
Sie DISP. wahrend der Wiedergabe driicken, sie
konnen jedoch nicht bearbeitet werden.

Anzeige von Notizen

Zeigen Sie das gewiinschte Foto im
Wiedergabemodus an.

Fotos, denen Notizen beigefiigt
wurden, sind durch ein,,MEMO”"-Symbol
gekennzeichnet.

Driicken Sie ADJ./MEMO.

Die Notiz wird wie folgt angezeigt.
Driicken Sie & oder ¥, um zusatzliche
Daten zu sehen.

Bildnotiz 112

Dateibez/SAMPLE
Kunde
Baugewerbe|Fundamentarbeiten
Geldnde  |AuRenbereich
Leiter Cathy Chestnut
Partner  |Firma Gamma

Driicken Sie MENU/OK.

Driicken Sie MENU/OK, um zur normalen
Wiedergabe zurtickzukehren.
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Bearbeiten von Notizen

Zeigen Sie das gewiinschte Foto im
Wiedergabemodus an.
Fotos, denen Notizen beigefligt

wurden, sind durch ein,MEMO"-Symbol
gekennzeichnet.

Driicken Sie ADJ./MEMO.
Die Notiz wird wie folgt angezeigt.
Bildnotiz 112

Dateibez/SAMPLE
Kunde
Baugewerbe|Fundamentarbeiten
Gelande  |AuBenbereich
Leiter Cathy Chestnut
Partner  [Firma Gamma

Notiz ein

Wahlen Sie einen Punkt.

Driicken Sie & oder ¥, um einen Punkt
zu markieren und driicken Sie P>, um die
Beschreibung fiir den hervorgehobenen
Punkt anzuzeigen.

3. Gelande

+ Temporére Notizeingabe
Aufnahme

02 Eingangsbereich

03 Kiiche

04 Wohnzimmer

05 Schlafzimmer

06 Badezimmer

Abbrechen Ausfihren

Wahlen Sie eine Beschreibung.

Driicken Sie & oder ¥, um eine
Beschreibung zu markieren und driicken
Sie MENU/OK, um sie auszuwahlen.

Driicken Sie MENU/OK.

Driicken Sie MENU/OK, um zur normalen
Wiedergabe zuriickzukehren.



Erstellen einer vorlaufigen Notiz

Beschreibungen von Notizen kénnen auf der
Kamera erstellt werden (entweder, indem
bestehende Beschreibungen verandert werden
oder vollkommen neue Beschreibungen
eingegeben werden); die so entstehende
svorlaufige Notiz” wird neuen Fotos
hinzugefiigt. Vorlaufige Notizen kdnnen sowohl
im Aufnahme- als auch im Wiedergabemodus
erstellt werden.

)=

- Vorlaufige Beschreibungen werden nichtin
der Notizliste gespeichert, wenn die Kamera
abgeschaltet wird.

- Vorlaufige Beschreibungen kdnnen mit Hilfe
von Strichcodes (IZ5S.36) erstellt werden.

- Vorlaufige Notizen kdnnen nur erstellt werden,
wenn unter [Bildnotiz-Modus] im Bildnotiz-

Men der Kamera [Modus1] ausgewadhlt wurde.

Erstellen einer vorlaufigen Notiz

Um eine vorlaufige Notiz zu erstellen, zeigen
Sie den Bildnotiz-Modus der Kamera an und
befolgen Sie die unten stehenden Schritte.

Wahlen Sie einen Punkt.

Driicken Sie & oder ¥, um einen Punkt
zu markieren und driicken Sie P>, um die
Beschreibung fiir den hervorgehobenen
Punkt anzuzeigen.

Wahlen Sie [Temporare
Notizeingabel.
Driicken Sie A oder ¥, um [Temporare

Notizeingabe] zu markieren und driicken
Sie MENU/OK.

3. Gelande

Tempordre Notizeingabe
Aufnahme
AuRenbereich
Eingangsbereich

Kiiche

Wohnzimmer
Schlafzimmer
Badezimmer

[DISR] Abbrechen [ok Ausfihren
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Wabhlen Sie [Ja].

Driicken Sie  oder P, um [Ja] zu
markieren und dricken Sie MENU/OK.

Zum Bearbeitungs-Bildschirm wechseln?

« W

Erstellen Sie eine vorlaufige
Beschreibung.

Eine Bildschirmtastatur wird angezeigt.
Verwenden Sie die Tastatur zur Eingabe

einer vorlaufigen Beschreibung wie auf
S.49 dargestellt.

Bildnotiz

Umschalttaste
Abbrechen

Einst.
0]

Nach Eingabe der Beschreibung drticken
sie ADJ./MEMO, um zur Beschreibungsliste
zurlickzukehren.

Wahlen Sie die vorlaufige
Beschreibung aus.

Driicken Sie & oder ¥, um sie
hervorzuheben und bestatigen Sie mit
MENU/OK (zum Verlassen, ohne die
vorlaufige Beschreibung zu speichern und
die vorher ausgewahlte Beschreibung
wiederherzustellen, driicken Sie DISP).
Wiederholen Sie die Schritte 1-4, um
zusatzliche vorlaufige Beschreibungen
nach Bedarf einzufligen.



Bearbeiten von zusatzlichen
Beschreibungen

Wahlen Sie einen Punkt.

Driicken Sie im Notizdialog der Kamera

A oder ¥, um einen Punkt zu markieren,
fur den eine vorlaufige Beschreibung
angelegt wurde und driicken Sie P>, um die
Beschreibungen fiir den markierten Punkt
anzuzeigen.

Wahlen Sie eine vorlaufige
Beschreibung.

Vorlaufige Beschreibungen werden durch
ein,+" gekennzeichnet. Driicken Sie A

oder ¥, um eine vorlaufige Beschreibung
zu markieren und driicken Sie P>

3. Gelande

Tempordre Notizeingabe
Aufnahme
AuRenbereich
Eingangsbereich

Kiiche

Wohnzimmer
Schlafzimmer
Badezimmer

Abbrechen [ok_ Ausfiihren

Bearbeiten Sie die Beschreibung.

Bearbeiten Sie die Beschreibung wie in
den Schritten 3-5 von ,Erstellen einer
vorlaufigen Notiz” beschrieben.

Erstellen einer vorlaufigen Notiz aus
einer vorhandenen Notiz

Erstellen Sie eine vorlaufige Notiz aus einer
vorhandenen Notiz.

Wabhlen Sie einen Punkt.

Driicken Sie & oder ¥, um einen Punkt
im Notizdialog zu markieren und driicken
Sie P>, um die Beschreibung fiir den

hervorgehobenen Punkt anzuzeigen.

Wahlen Sie eine Beschreibung.

Driicken Sie & oder ¥, um eine
Beschreibung zu markieren und driicken

Sie P
3. Gelande

+ Temporare Notizeingabe
Aufnahme

01 Aufenbereich
02 Eingangsbereich

03 Kiiche

04 Wohnzimmer
05 Schlafzimmer
06 Badezimmer

Abbrechen Ausfihren

Bearbeiten Sie die Beschreibung.

Bearbeiten Sie die Beschreibung wie in
den Schritten 3-5 von ,Erstellen einer
vorlaufigen Notiz"” beschrieben.

g

Bearbeitete Beschreibungen werden als
vorlaufige Beschreibung gespeichert. Die
urspriingliche Beschreibung bleibt davon
unberthrt.



Notizschritte

Wenn eine Notizbeschreibung mit einer
Nummer endet, konnen Sie die Nummer
durch Driicken von A oder Werhéhen bzw.
verringern.

J )

Notizschritte konnen nur erstellt werden, wenn
unter [Bildnotiz-Modus] im Bildnotiz-Men( der
Kamera [Modus1] ausgewahlt wurde.

Verwenden von Notizschritten

Ubertragen Sie eine Notizlistendatei auf die
Kamera, die Beschreibungen enthalt, die auf
Nummern enden und folgen Sie den unten
stehenden Schritten.

Wahlen Sie fiir [Notiz-Schritt] [Ein].

Wahlen Sie fur [Notiz-Schritt] im Bildnotiz-
Meni der Kamera [Ein].

Wahlen Sie einen Punkt.

Driicken Sie & oder ¥, um einen Punkt
im Notizdialog zu markieren und driicken
Sie P>, um die Beschreibung fiir den
hervorgehobenen Punkt anzuzeigen.
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Wahlen Sie eine Beschreibung, die
auf eine Nummer endet.

Driicken Sie & oder ¥, um eine
Beschreibung auszuwahlen, die auf eine

Nummer endet und driicken Sie »» um den
Dialog Notizschritt anzuzeigen.

[a¥] Nummer &ndern
0]

Abbrechen

Eine Warnung erscheint, wenn Sie eine
Beschreibung auswahlen, die nicht auf
eine Nummer endet.

Verandern Sie die Nummer.

Druicken Sie A oder ¥, um eine neue
Nummer auszuwahlen und driicken

Sie zweimal MENU/OK, um in den
Aufnahmemodus zurtickzukehren. Die
neue Nummer wird mit dem nachsten Foto
aufgezeichnet.

g

Die neue Nummer wird als vorlaufige Notiz
gespeichert. Die urspriingliche Beschreibung
bleibt davon unberihrt.



Verwenden von Notizschritten mit
vorlaufigen Notizen

Verwenden Sie Notizschritte mit vorlaufigen
Notizen.

Erstellen Sie eine vorlaufige
Beschreibung, die auf eine Nummer
endet (IZ5°S.30).

Wahlen Sie fiir [Notiz-Schritt] [Ein].

Wahlen Sie fur [Notiz-Schritt] im Bildnotiz-
Meni der Kamera [Ein].

Wahlen Sie den Punkt.

Driicken Sie im Notizdialog der Kamera

A oder ¥, um den Punkt zu markieren,
fur den in Schritt 1 eine vorlaufige
Beschreibung angelegt wurde und
driicken Sie P, um die Beschreibungen fiir
den markierten Punkt anzuzeigen.

Wahlen Sie die vorlaufige
Beschreibung aus.

Vorlaufige Beschreibungen werden
durch ein ,+" gekennzeichnet. Driicken
Sie A oder ¥, um die Beschreibung
auszuwahlen, die auf eine Nummer
endet und driicken Sie P>, um den Dialog
Notizschritt anzuzeigen.

Bildnotiz

No.102

[A¥ Nummer andern

Abbrechen [0k Ok

Verandern Sie die Nummer.

Druicken Sie A oder ¥, um eine neue
Nummer auszuwahlen und driicken

Sie zweimal MENU/OK, um in den
Aufnahmemodus zuriickzukehren. Die
neue Nummer wird mit dem nachsten Foto
aufgezeichnet.
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Sprachnotizen

Jeder Punkt in einer Notiz kann als
Beschreibung eine Tonaufzeichnung von bis zu
30 Sekunden Lange zugewiesen bekommen.
Sprachnotizen kdnnen sowohl im Aufnahme-
als auch im Wiedergabemodus erstellt und
bearbeitet werden.

g

« Sprachnotizen werden von der Notizliste
geldscht, wenn die Kamera abgeschaltet
wird. Sprachnotizen, die bereits in Notizen
gespeichert sind, die Fotos beigefligt wurden,
sind hiervon nicht betroffen.

« Sprachnotizen kdnnen auf dem Computer
abgespielt werden, wenn die Fotos mit der
beiliegenden ME1-Software angezeigt werden.

Aufnahme von Sprachnotizen

Wabhlen Sie einen Punkt.

Driicken Sie & oder ¥, um einen Punkt
im Notizdialog zu markieren und driicken
Sie P>, um die Beschreibung fiir den
hervorgehobenen Punkt anzuzeigen.

Wahlen Sie [Aufnahme].

Driicken Sie & oder ¥, um [Aufnahme]
auszuwahlen und driicken Sie MENU/OK,
um den Aufnahmedialog anzuzeigen.

3. Gelande

+ Tempordre Notizeinabe

01 AuRenbereich
02 Eingangsbereich

03 Kiiche

04 Wohnzimmer
05 Schlafzimmer
06 Badezimmer

Abbrechen Ausfiihren




Zeichnen Sie eine Sprachnotiz auf.

Driicken Sie den Ausloser, um mit der
Aufnahme zu beginnen.

Ausldser: Start

[D1sk; Abbrechen

Die Aufnahme endet nach 30 Sekunden
oder wenn der Ausloser halb gedriickt
wird. Die Beschreibungsliste wird

mit einem P>-Symbol neben der

Option [Aufnahme] angezeigt (im
Wiedergabemodus dndert sich [Aufnahme]
zu [Wiedergabel]).

3. Gelande

+ Tempordre Notizeingabe
Aufnahme

01 AuRenbereich

02 Eingangsbereich

03 Kiiche

04 Wohnzimmer

05 Schlafzimmer

06 Badezimmer

Abbrechen [ok_ Ausfiihren

Driicken Sie MENU/OK.

Punkte, fur die eine Aufzeichnung
vorhanden ist, werden durch ein #) -
Symbol im Bildnotiz-Dialog angezeigt.

Bildnotiz 112

Dateibez/SAMPLE

Kunde Firma A
Baugewerbe|Fundamentarbeiten
Gelande

Leiter Cathy Chestnut
Partner  |Firma Gamma

DATEILISTE [ ok | Notiz ein

g

- Bedecken Sie das Mikrofon wahrend der
Aufnahme nicht. Halten Sie das Mikrofon
20cm von der Tonquelle entfernt.

« Sprachnotizen stehen bei Matrix-Strichcodes
nicht zur Verfiigung. Die Option [Aufnahme]
wird nicht in der Beschreibungsliste angezeigt,
wenn ein Matrix-Strichcode gewabhlt ist.

Abspielen von Sprachnotizen

Sprachnotizen kénnen nur im
Wiedergabemodus abgespielt werden.

Wabhlen Sie einen Punkt, zu dem
eine Aufnahme existiert.

Druicken Sie A oder ¥, um einen Punkt

im Notizdialog zu markieren, der mit %)

markiert ist, und driicken Sie P>, um die

Beschreibung fiuir den hervorgehobenen
Punkt anzuzeigen.

3. Gelande

+ Temporare Notizeingabe
Wiedergabe

01 AuBenbereich

02 Eingangsbereich

03 Kiiche

04 Wohnzimmer
05 Schlafzimmer
06 Badezimmer

[Disk] Abbrechen oKk ] Ausfiihren

Wabhlen Sie [Wiedergabe].

Driicken Sie A oder ¥, um [Wiedergabe]
auszuwahlen und driicken Sie P>, um den
Wiedergabedialog anzuzeigen.

[so]

00:00

Ausloser: Start
[DIsr]: Abbrechen




Spielen Sie die Aufnahme ab.

Driicken Sie den Ausloser, um die
Aufnahme abzuspielen.

Die Wiedergabe endet automatisch
am Ende der Aufzeichnung oder wenn
der Ausloser halb gedriickt wird. Ein
Bestatigungsdialog wird eingeblendet.

Um eine Aufnahme wie in Schritt 3 von
+~Aufnahme von Sprachnotizen,’ neu
aufzunehmen, driicken Sie € oder P,

um [Ja] zu markieren und driicken Sie
MENU/OK. Wahlen Sie [Nein], um zur
Beschreibungsliste zurtickzukehren, ohne
die Aufnahme zu verandern.

Wiederaufnahme von Sprachnotizen

Befolgen Sie folgende Schritte, um
Sprachnotizen im Aufnahmemodus zu
bearbeiten.

Wahlen Sie einen Punkt, zu dem
eine Aufnahme existiert.

Driicken Sie & oder ¥, um einen Punkt
im Notizdialog zu markieren, fiir den eine
Aufnahme vorhanden ist, und driicken
Sie P>, um die Beschreibung fiir den
hervorgehobenen Punkt anzuzeigen.

3. Gelande

+ Temporare Notizeingabe

Aufnahme D

01 AuBenbereich
02 Eingangsbereich

03 Kiiche

04 Wohnzimmer
05 Schlafzimmer
06 Badezimmer

Abbrechen Ausfiihren

Wahlen Sie [Aufnahme].

Dricken Sie A oder ¥, um [Aufnahme]
auszuwahlen und driicken Sie P>, um den
Aufnahmedialog anzuzeigen.

®REC

Ausloser: Start
[Disk]: Abbrechen

Nehmen Sie die Aufnahme neu auf,
wie in Schritt 3 von ,Aufnahme von
Sprachnotizen” beschrieben.
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Lesen eines Strichcodes und

Registrieren von Strichcode-
Registrieren von Strichcode-Daten

Daten als vorlaufige Notizen

Die Kamera kann Strichcodes lesen und die Aufnahmemodus

Daten als vorlaufige Beschreibungen fiir
vorlaufige Notizen verwenden. Strichcodes
kdnnen sowohl im Aufnahme- als auch im

Driicken Sie die ADJ./MEMO-Taste.

Der Bildschirm [Bildnotiz] erscheint.

Wiedergabemodus gelesen werden.

)=

Die Kamera kann lineare Strichcodes von bis
zu 32 Zeichen Lange und Matrix-Barcodes von
bis zu 2400 Ziffern lesen. Der Strichcode-Typ
kann mit der Option [Art des Strichcodes]

im Bildnotiz-Meni der Kamera ausgewahlt
werden.

Sprachnotizen stehen bei Matrix-Strichcodes
nicht zur Verfligung. Die Option [Aufnahme]
wird nicht in der Beschreibungsliste angezeigt,
wenn ein Matrix-Strichcode gewahlt ist.

Auswahl eines Strichcode-Modus

Die Option [Barcode-Mod.] im Bildnotiz-
Meni der Kamera kann verwendet werden,
um auszuwahlen, wo die Strichcode-Daten
gespeichert werden.

Modus1

Die Daten werden als vorlaufige Beschreibung
fir den ersten Punkt der Notiz gespeichert.
Die Beschreibungen werden jedes Mal
Uberschrieben, wenn ein Strichcode gelesen
wird.

Modus2

Der erste Strichcode, der gelesen wird, wird
in der Notizliste als vorldufige Beschreibung
fir den ersten Punkt gespeichert, der zweite
Strichcode als vorldufige Beschreibung fir
den zweiten Punkt, der dritte Strichcode

als vorlaufige Beschreibung fiir den dritten
Punkt und der vierte Strichcode als vorldufige
Beschreibung fiir den vierten Punkt. Diese
Beschreibungen werden nacheinander
Uberschrieben, wenn neue Barcodes
eingelesen werden.

Modus3

Diese Option ist nur im Aufnahmemodus
wirksam. Bis zu flinfzig Strichcodes werden
als vorldufige Beschreibungen fiir den ersten
Punkt gespeichert. Diese Daten kdnnen im
Bildnotiz-Dialog betrachtet werden, bevor
eine Aufnahme erfolgt, kdnnen jedoch

nicht gedndert werden und werden nach
Aufnahme eines Fotos geldscht.
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Richten Sie die Kamera auf den
Barcode, den Sie auslesen mochten
und driicken Sie die 4-Taste.

Die Kamera schaltet sich in den
Makromodus und liest den Strichcode
aus. Wenn die Kamera den Strichcode
ausgelesen hat, werden die Daten als
vorlaufige Beschreibung fiir den ersten
Punkt der Notiz gespeichert.

Bildnotiz 1/45

Dateibez/SAMPLE

RN 1234567890
Baugewerbe|Fundamentarbeiten
Gelande  |AuRenbereich
Leiter Cathy Chestnut
Partner  |Firma Gamma

DATEILISTE Notiz ein

Wenn die Kamera den Strichcode nicht
lesen kann oder wenn Sie den Modus
verlassen mochten, ohne den Strichcode
auszulesen, driicken Sie P> oder DISP, um
zum Bildnotiz-Modus zuriickzukehren;
driicken Sie «, um den Strichcode erneut
zu lesen.

In den Barcode-Daten enthaltene Nicht-
ASClI-Zeichen werden durch Sternchen
(,*") ersetzt.

Weitere Strichcodes lesen.

Wenn unter [Barcode-Mod.] [Modus2] oder
[Modus3] gewahlt wurde, wiederholen Sie
Schritt 2, um weitere Barcodes auszulesen.



Driicken Sie MENU/OK, um die Wenn die Kamera den Strichcode nicht
neue Notiz zu bestitigen. lesen kann oder wenn Sie den Modus
verlassen mochten, ohne den Strichcode
auszulesen, driicken Sie P> oder DISP, um
zum Bildnotiz-Modus zurtickzukehren.
Um Strichcodes zu 16schen, die Driicken Sie € um den Strichcode erneut
im [Modus3] des [Barcode-Mod.] zu lesen.

aufgezeichnet wurden, markieren Sie
den ersten Punkt im Bildnotiz-Dialog und
driicken Sie P, um die Beschreibungsliste
anzuzeigen. Driicken Sie A oder ¥, um

[chine Ein§tellung] zu markieren und Wenn [Barcode-Mod.] auf

dricken Sie MENU/OK. . . .
[Modus2] gesetzt ist, konnen Sie

Schritt 4 wiederholen, um weitere

Strichcodes einzulesen.

Die neue Notiz wird mit dem nachsten
Foto aufgezeichnet.

In den Barcode-Daten enthaltene Nicht-
ASCII-Zeichen werden durch Sternchen
(,*") ersetzt.

Wiedergabemodus

Zeigen Sie ein Foto an.

Zeigen Sie das Foto an, zu dem Sie
Strichcode-Daten hinzufligen mochten.

Driicken Sie die MENU/OK-Taste,
um die Bildnotiz zu bestatigen.

Driicken Sie die ADJ./MEMO-Taste. Driicken Sie die MENU/OK-Taste

_ ] ) _ ) erneut.
Der Bildschirm [Bildnotiz] erscheint. ) o o
Die Notiz wird dem Foto beigefiigt.
Driicken Sie die €-Taste. )
Sie konnen nun den Strichcode einlesen. OE]
. . . « Sie kdnnen denselben Strichcode nicht mehr
Richten Sie die Kamera auf den als einmal einlesen.
Barcode, den Sie auslesen mochten . Wenn nach dem Einlesen des Strichcodes

und driicken Sie die €4-Taste. ein Foto aufgenommen oder der Modus
gewechselt und dann ein anderer Strichcode

Die Kamera schaltet sich in den eingelesen wird, werden die zuvor

Makromodus und liest den Strichcode gespeicherten Strichcodedaten tiberschrieben.
aus. Wenn die Kamera den Strichcode « Wenn die Bildnotiz vor dem Einlesen eines
ausgelesen hat, werden die Daten als Strichcodes verandert wird, werden die
vorlaufige Beschreibung fuir den ersten Anderungen an der Bildnotiz nicht wirksam,
Punkt der Notiz gespeichert. wenn die Kamera den Strichcode nicht

Bildnotiz 1/45 Iesgn kann. Sprachnotizen werden jedoch
beibehalten.

Dateibez/SAMPLE

Siicheode EPRTETT T =]

Baugewerbe|Fundamentarbeiten
Gelande  |AuRenbereich « Sie kdnnen die als vorldufige Notiz

Leiter Cathy Chestnut gespeicherten Strichcode-Daten bearbeiten.

Partner  |Firma Gamma (IZF°S.31)

« Die Zeit fur das Auslesen eines Strichcodes
kann mit der Option [Scan-Zeit] im Bildnotiz-
Menii der Kamera ausgewahlt werden.
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Bildnotizen

Um Bilder als Notiz zu verwenden, fligen Sie als
Beschreibung den Namen einer Bilddatei hinzu,
wenn Sie eine Notizliste erstellen. Beachten

Sie, dass die Bilddatei zunachst auf die Kamera-
Speicherkarte oder in den internen Speicher
Ubertragen werden muss.

} )

Bildnotizen kdnnen nur betrachtet werden,
wenn unter [Bildnotiz-Modus] im Bildnotiz-Menu
der Kamera [Modus2] ausgewdhlt wurde. Kein
Bild wird angezeigt, wenn keine Datei mit dem
gewahlten Namen gefunden wurde.

Erste Schritte

Geben Sie den Dateinamen des
Bildes als Beschreibung ein.

Geben Sie den Dateinamen des
gewiinschten Bildes mit der List Editor-
Anwendung als Beschreibung fir den
letzten Punkt in der Punkteliste (IZ5°5.23)
ein.

Detailz:
Eingake(P:

Eingabe ListerLy

oo .ipg Bearbeiten([1
i Lérschen(D
.

i

Auf(l)
b

+ Geben Sie den Dateinamen als Beschreibung
fur den letzten Punkt in der Punkteliste ein.
Das Bild wird nicht angezeigt, wenn der
Dateiname als Beschreibung fiir einen anderen
als den letzten Punkt eingegeben wird.

« Dateinamen von Bildnotizen missen auf die
Dateiendung,.jpg” enden.

Schlief3en Sie die Kamera an den
Computer an.

Siehe,,Ubertragen von Bildern ohne DL-10"
(125 S.6) fur weitere Informationen.
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Kopieren Sie das Bild auf die
Kamera.

Kopieren Sie das Bild in den Ordner
[TEMPLATE] auf der Speicherkarte oder in
den internen Kameraspeicher.

o

3 ] 100RICOH

RIMGOOO1. jpg
RIMG0002. jpg

11

| TEMPLATE

001. jpg
002. jpg

g

Bildnotizen miissen den folgenden Kriterien
entsprechen:
+ Dateityp: JPEG

« Farbraum:YCbCr4:2:2 oder4:2:0
« Abmessungen (B xH):Von 32 x 32 bis

4000 x 3000 Pixeln, bei der die Breite das
Vielfache von 16 ist und die Hohe das Vielfache
von 8 (YCbCr 4:2:2) oder 16 (YCbCr4:2:0) ist

- Dateigré8e: 12 MB oder weniger



Anzeige von Bildnotizen

Aufnahmemodus

Zum Betrachten von Bildnotizen driicken Sie
ADJ./MEMO im Bildnotiz-Dialog der Kamera;
driicken Sie ADJ./MEMO erneut, um zum
Bildnotiz-Dialog zurtickzukehren.

Bildnotiz 1/45

Dateibez/SAMPLE

Kunde Firma A
Baugewerbe| Fundamentarbeiten
Gelande  |AuRenbereich
Leiter Cathy Chestnut
Partner  [Firma Gamma

DATEILISTE [ ok | Notiz ein

ADJ./MEMO-Taste ‘v

AR
- "
-
=ﬂ=‘: .
- |
o = LR
— -
L
= " | -
---_. :
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Wiedergabemodus

Um eine Bildnotiz zu betrachten, die einem
Foto beigefligt wurde, zeigen Sie das Foto an
und dricken Sie dann ADJ./MEMO.

KUnde} EiimafAl
Funcementarbeisn
AvReabereich
Leffier (Ceflny Chestmut
RAINE] Eifma

ADJ./MEMO-Taste 4*

LRI

=
s
[
sl
=)
==
==
[zca=]
==

1

[
-
[
-
o
e
s
-
£

Driicken Sie A, ¥, 4, oder >, um zur
Wiedergabe zuriickzukehren und andere Fotos
anzuzeigen.

)

Keine Bildnotiz wird angezeigt, wenn keine Datei
mit dem gewdhlten Namen gefunden wurde.



Abschnitt 4
Betrachten/Bearbeiten einer Bildnotiz
auf dem Computer

Mit ME1

Sobald Fotos auf den Computer libertragen
wurden, kann die beiliegende ME1-Software
dazu verwendet werden, Fotos anzuzeigen,
Notizen zu betrachten und zu bearbeiten und
Sprachnotizen abzuspielen.

Wabhlen Sie [Programme] (oder [Alle Programme])
> [DC Software] > [ME1] aus dem Windows
[Start]-Men(, um die Software zu starten.

Das ME1-Fenster

2 MEY EBX
1 -® oasite)  Hiket)

Bearbeiten von Notizen

Um eine Notiz fiir ein Bild zu bearbeiten,
doppelklicken Sie auf das [28-Symbol in der
Miniaturansichts-Liste. Der Bearbeitungsdialog
wird eingeblendet.

{3 100RIGOH
(5 TEMPLATE
() TheWolmeSettings |3
0 MISG
{2 Desktop Folder
[5) _Move&Rename
(3 Trashes RIMGD002. JPG

B0

2l=ae

/ﬁm”\\:\__ e

Punkt Beschreibung

1 | Meniileiste | Vorgange, die durch die Meniis ausgefiihrt
werden, sind unter anderem das Drucken und

Betrachten von Fotos.

2 | Ordnerliste | Eine Liste von Ordnern auf dem Computer.
Klicken Sie auf einen Ordner, um enthaltene

Fotos in der Miniaturansichts-Liste anzuzeigen.

3 | Miniaturan-
sichts-Liste

Eine Liste von Fotos im gewahlten Ordner.
Doppelklicken Sie auf eine Miniaturansicht, um
das Foto im Vollbild anzuzeigen. Die folgenden
Symbole werden unter den Fotos in der
Miniaturansichts-Liste angezeigt:

- [H] (GPS-Symbol): Doppelklicken Sie
auf dieses Symbol, um mit dem Foto
aufgezeichnete GPS-Daten anzuzeigen.
Wurden keine GPS-Daten mit dem Foto
aufgezeichnet, wird das Symbol ausgegraut
und ist nicht verfiigbar.

(Notiz-Symbol): Doppelklicken Sie auf
dieses Symbol, um die dem Foto beigefiigte
Notiz zu bearbeiten. Wurden keine Notizen
mit dem Foto aufgezeichnet, wird das
Symbol ausgegraut und ist nicht verfiigbar.

Bildnotiz bearbeiten E”§|E‘
[ Firment Memo A
T = [ o] LT
L] | des Bauge. Fundamentarbeiten
L) |selande AuBEnbereich
|I:] Jaustellenleiter | | Adrian Apple
2 L) |artner Firma Alpha
L) |'rozentfertio 0%
L] lsilder 007 Jpg
T
4
|l
= : >
4
5 ——@ hlemo hearbeiten
Element |Kunde |
Merno |F|rmaA | [ Anwenden ]
6
7 H Speicherm ]l |[ Abhbrechen ]l
8 1|
Punkt Beschreibung
Element Eine Liste von Punkten der Notiz.
Sprachnotiz- | Symbole fiir Punkte, die Sprachnotizen
Symbole enthalten, werden in rot angezeigt.
Memo Die Beschreibungen fiir die Punkte in
der Punkteliste.
[Sprachmemo | Spielt die Sprachnotiz fiir den
abspielen] gewahlten Punkt ab.
Memo Zeigt die Bezeichnung des Punktes und
bearbeiten die Beschreibung aus der Punkteliste
an. Bezeichnung und Beschreibung
kénnen im zugehdrigen Textfeld
bearbeitet werden (folgende Zeichen
sind nicht zuldssig:\/: 7 *" < > |).
[Anwenden]- | Ubernimmt die Anderungen aus dem
Schaltfliche | Feld [Memo bearbeiten].
[Speichern]- | Speichert Anderungen und schlie3t
Schaltfliche | den Bearbeitungsdialog.
[Abbrechen]- | Schlief3t den Bearbeitungsdialog.
Schaltfliche | Anderungen seit dem letzten Klick auf
[Anwenden] gehen verloren.




i)

Wenn ein Leerzeichen am Anfang oder Ende des
Ordnernamens auftaucht, werden keine Fotos
angezeigt. Bearbeiten Sie den Ordnernamen.

Ausdrucken von Fotos mit Notizen

Wahlen Sie [Drucken] im Men [Datei], um
Notizen zusammen mit den Fotos zu drucken.
Die Druckereinstellungen kénnen durch
Auswahl von [Einstellungen] im Men [Datei]
verandert werden.

Drucken von Beispielen

Einzelfoto mit Notiz auf einem A4-Blatt

CimyPicture 201010101

RIMGO001.jog 2010001110

Zwei Fotos mit Notizen auf einem A4-Blatt

20100101

141

Drei Fotos mit Notizen auf einem A4-Blatt

CimyPicture 201010101

Cal Wy
RIMGO003 jpg
w0001

L=

« Fotos kdnnen auch ohne Notizen gedruckt
werden.

« Die Anzahl der Notizpunkte flir den Druck von
drei Fotos auf einer einzelnen Seite hangt von
den Druckereinstellungen ab.



Abschnitt 5
Verwendung von Notizen zur
Sortierung von Fotos

Mit EX1

Die beiliegende EX1-Software kann verwendet
werden:

« Zum Umbenennen von Fotos oder zur
Organisation von Fotos in Ordnern nach
Notizdaten. Dadurch erhalten Sie (iber
den Dateinamen Informationen zu den
Notizinhalten.

« Zum Export von Notizen in die Formate CSV,
XML oder TXT.

EX1 steht als Client- und Serverversion zur
Verfligung. Die Serverversion (,EX1 for Server”)
uberwacht fortlaufend einen gewahlten
Quellordner auf neue Bilder und verarbeitet
diese automatisch, wenn Sie zum Ordner
hinzugefligt werden. Die Clientversion (,EX1 for
Client”) verarbeitet Bilder nicht automatisch.

Arbeitsablauf in EX1

Ubertragen Sie die Fotos auf den
Computer (IZ5°S.5).

Kopieren Sie Fotos mit Notizen auf den
Computer, entweder mit DL-10 oder einer
anderen Methode.

Passen Sie die
Ubertragungseinstellungen an

(IZ5°S.43).

Wahlen Sie das Quell- und Zielverzeichnis.

Verarbeiten Sie die Fotos.

Die Serverversion von EX1 verarbeitet Fotos
automatisch, wenn Sie in den Quellordner
verschoben werden (IZ&°S5.45); um Fotos
mit der Clientversion zu verarbeiten, wahlen
Sie [Programme] (oder [Alle Programme])

> [EX1 for Client] > [Transfer] aus dem
Windows [Start]-Meni (IZ5°S.45).
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Starten und Verlassen von EX1

EX1 for Server

Bei der Installation mit den Standardoptionen
verbleibt EX1 for Server dauerhaft in der
Schnellstartleiste. Um EX1 zu schlie8en, klicken
Sie auf das Symbol in der Schnellstartleiste und
wahlen Sie [Schliel3en].

Ubertragungseinstellungenis), ..
Eigenschaft{Py,..
v Ordneridberwachung akkivieren(E)

Infaidl...

Schliefient )

o

Um EX1 wieder zu starten, wahlen Sie
[Programme] (oder [Alle Programme]) > [EX1 for
Server] aus dem Windows [Start]-Mend.

EX1 for Client

Um Einstellungen anzupassen, wahlen Sie
[Programme] (oder [Alle Programme]) >

[EX1 for Client] > [Setting] aus dem Windows
[Start]-Menu. Um Fotos zu verarbeiten, wahlen
Sie [Programme] (oder [Alle Programme])

> [EX1 for Client] > [Transfer]. Um EX1 zu
verlassen, schlie8en Sie den Dialog mit

den Ubertragungseinstellungen. EX1 wird
automatisch beendet, wenn die Verarbeitung
beendet ist.



Ubertragungseinstellungen

EX1 for Server

Ein Klick auf das EX1-Symbol in der
Schnellstartleiste mit der rechten Maustaste

zeigt die folgenden Ubertragungseinstellungen

an.

i Ubertragungseinstellungen

'I —— @] Ubertragen von

[===) Dricken Sie [Browse] und geben Sie den Ordner Zum Speichern der zu

werarbeitenden Dateien an.
Durchsuchen(G)...

Dier "Uhertragen von" Ort wird nicht gesendst

2 ——@2] verarbeiten;

Wahlen Sie die Verarbeitung sus
Drijcken Sie zur Anpassung [Detail].

|Elildnulize>drah\erung

| DetaiE)..
4

Drlcken Sie [Brovese] und geben Sie den Ordner zum Speichern der Dateien
nach der Bearbeitung sn.
E= muss ein anderer Ordner als der Ausgsngsordner angegeben werden.

Durchsuchen(T)

3 ——@:] Speichern unter
=

Der "Speichern unter” Ort ist nicht eingestelt

(X

Ahbrechen |

Punkt Beschreibung

Klicken Sie auf [Durchsuchen...],
um den lGiberwachten Ordner
auszuwahlen.

1 | Ubertragen
von

Wahlen Sie, wie die Fotos verarbeitet
werden.

2 | Verarbeiten

- Bildnotizextrahierung: Benennen
Sie Dateien je nach Inhalt der
Notizen um und lbertragen Sie
diese in den gewahlten Zielordner,

XML oder TXT-Format.

- Bildnotiz-Einstellungen: Erstellen
Sie Unterordner im gewahlten

benannt werden, und (ibertragen
Sie die Dateien in die jeweiligen
Unterordner.

Klicken Sie auf [Detail...], um die

vorzunehmen (IZ5°S.44).

oder exportieren Sie Notizen im CSV,

Zielordner, die je nach Notizinhalten

Einstellungen fiir die gewahlte Option

3 | Speichern Klicken Sie auf [Durchsuchen...], um
unter einen Zielordner auszuwahlen.

4 | [OK]- Speichert die Einstellungen und
Schaltflache | verlasst den Dialog.
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EX1 for Client

Wahlen Sie [Programme] (oder [Alle
Programme]) > [EX1 for Client] > [Setting] aus

de

m Windows [Start]-Mend.

3

f: Ubertragungseinstellu ngen

1 —— @] Ubertragen von
[g Dricken Sie [Brovese] und geben Sie den Ordner zum Speichern der zu
werarheitenden Dateien an.
Der "Ubertragen won" Ort wird nicht gesendet. Durchsuchen(G)..
2 @2 verarbetten:
Weahlen Sie die Yerarbeitung aus
Dricken Sie zur Anpassung [Detail].
|Elwldnuhzex1rah\erung ﬂ Detail(E)...
3 @1 spsichern unter
g Dricken Sie [Brovese] und geben Sie den Ordner zum Speichern der Dateien
nach der Bearbeitung an.
Es muss ein anderer Ordner als der Ausgangsordner angeceben werden
Der "Speichern urter" Ort ist nicht eingestelt Durchsuchen(T)...
4 __B Zeigen Sie wor Beginn der Ubertragung den Bestatigungsdialog an. (C)
Ok | Ahbrechen |
Punkt Beschreibung
1 | Ubertragenvon | Klicken Sie [Durchsuchen...], um
den Ordner auszuwahlen, der die
zu verarbeitenden Bilder enthalt.
2 | Verarbeiten Wahlen Sie wie unter ,EX1 for
Server’, wie die Fotos verarbeitet
werden.
3 | Speichern unter | Klicken Sie auf [Durchsuchen...],
um einen Zielordner auszuwdhlen.
4 | [Zeigen Sie vor Wabhlen Sie diese Option, um
Beginn der Uber- | einen Bestatigungsdialog
tragung den anzuzeigen, bevor die
Bestatigungsdia- | Ubertragung gestartet wird
log an.] (IZ5°S.45)
5 | [OK]-Schaltflache | Fotos Ubertragen. Die

urspriinglichen Dateien werden
geléscht, wenn die Ubertragung
fertiggestellt ist. (Wenn Sie

zum ersten Mal EX1 for Client
starten, wird diese Schaltflache
als [Ubertragung beginnen]
angezeigt.)

)=

Falls [Bildnotizextrahierung] flr [Verarbeiten]
gewahlt ist, reservierte Zeichen (\/:?*" < > |) werden
automatisch in Unterstriche (,_") umgewandelt,
wenn Namen von Bildnotizen und Beschreibungen
als Ordnernamen verwendet werden.




Verarbeiten > Detail

Die Auswahl von [Detail...] im Feld [Verarbeiten]
zeigt den folgenden Dialog an.

Detaillierte Einstellungen der, Bearbeitung El

Veratbeen g ctizestrahierung

Informationsliste einstellens

‘Whlen Sie das zu dndernde Element aus und driicken Sie [Andern]

Bikliografizche Inf.. Einstellungsm... | Einstellungen

Umbenennen der 5 Sta
Exportformat Standarchwert...  Keine

Memat _kemo2_hema3_he

Andern(c)...
Ahbrechen

Die Punkte in der Einstellungs-Informationsliste
hangen von der unter [Verarbeiten] gewahlten
Option ab. Um die Einstellungen zu andern,
markieren Sie einen Punkt in der Einstellungs-
Informationsliste und klicken Sie auf [Andern...].

Bildnotizextrahierung > Umbenennen der
Syntax

Umbenennen der Syniax 5]
‘Wiahlen Sie die Memotfeldsr zum Umbenennen aus.
Ausyahk
v Notiz Feld 1 =Memol = [~ Motiz Feld B <hMemoés I~ Motiz Feld 11 <Memat 1= [ Motiz Feld 16 <Memol 6>
v Notiz Feld 2 =Memo2s [ MotizFeld 7 <Mema?s | Motiz Feld 12 <Memaot 2= [~ Motiz Feld 17 <Memol 7=
¥ Notiz Feld 3 <Memo3= ™ Notiz Feld 8 <Memog= I~ Notiz Feld 13 <Memo1 3= ™ Notiz Feld 15 <Mema18>
¥ Notiz Feld 4 <Memod= [ Notiz Feld 8 <Memog= I~ Motiz Feld 14 <Memo1 4= ™ Notiz Feld 19 <Merma19>
¥ Notiz Feld 5 <MemoS= [ Motiz Feld 10 <Memo10= I Motiz Feld 15 <Memo1 5= [ Notiz Feld 20 <Memo20>
v GPS-Koordinate =GPS»

[ DetumZeit=Date>

le susgewshiten Memofelder als <> an

Memo1_Memaz_emo3_emad_temos_GRS_Date

e

Wahlen Sie die Notizpunkte, die fiir die

Umbenennung der Dateien verwendet werden.

Werden mehrere Punkte gewahlt, werden diese
durch einen Unterstrich (,_") im Dateinamen
getrennt.

Bildnotizextrahierung > Exportformat

Exportformat E|
Wahlen Sie nach der Extrahierung das Dateiformst aus.

[W ¥ML-Datei (* xmi)
[v CEW-Datei [* cav)

[w Text-Datei(* tx)

Ol | Abbrechen

Wahlen Sie das Format oder die Formate, die
zum Export von Notizen verwendet werden.
Notizen werden nicht exportiert, wenn keine
Option gewahlt wurde.

Bildnotiz-Einstellungen > Ubertragungsmodus

Ubertragungsmodus

Uberiragungsmethods sinssllsn,
* in Bemente_inhatsordner ibertragendl)

" In nbaksordner Gberrageniii]

Lo Abbrechen

Wahlen Sie, ob Ordnernamen aus der
Punktbezeichnung und der Beschreibung,
getrennt durch einen Unterstrich (,_") oder nur
aus der Beschreibung bestehen sollen.

Beispiel: Mit der folgenden Kameranotiz...

Punktbezeichnung Beschreibung
Punkt 1 Beschreibung A
Punkt 2 Beschreibung B
Punkt 3 Beschreibung C
Punkt 4 Beschreibung D

..werden folgende Ordner unter Verwendung
von Punktnamen und Beschreibungen erstellt:

Punkt 1_Beschreibung A
Punkt 2_Beschreibung B
Punkt 3_Beschreibung C

Punkt 4_Beschreibung D



Verarbeiten von Fotos

EX1 for Server

Wenn die Ordneruberwachung aktiviert ist,
Uberwacht EX1 den Ordner, der im Dialog fir
die Ubertragungseinstellungen ausgewahlt
wurde und verarbeitet Fotos automatisch,
wenn diese dem Ordner hinzugefligt werden.
Deaktivieren Sie die Ordnertiberwachung,
um zu verhindern, dass Fotos automatisch
verarbeitet werden.

Ubertragungseinstelungenis). ..
EigenschaftiP), ..

riiberwac

InfolAl...

SchlielReni ()

o8 )

Wenn bei einer lGibertragenen Datei festgestellt
wird, das sie beschadigt oder nicht lesbar ist, wird
eine Meldung angezeigt und die Ubertragung
wird automatisch beendet.

EX1 for Client

Wahlen Sie [Programme] (oder [Alle
Programme]) > [EX1 for Client] > [Transfer]

aus dem Windows [Start]-Menu. Wenn

[Zeigen Sie vor Beginn der Ubertragung den
Bestatigungsdialog an.] im Dialog fir die
Ubertragungseinstellungen gewihlt wurde,
wird der folgende Dialog angezeigt. Klicken Sie
auf [Ubertragung], um die Bilder zu (ibertragen.

“{Ibertragen von" und “Speichern unter” Orte

X

Ubertragen von: G Dokumente und EinstelungenidserDesktopt 001

+

Bilcdnotizestrahierung

+

G \Dokumente und Einstellungenildser. . \EX1-Photo

“erarbeiten:

Speichern unter:

Wenn die Taste , Jbertragung” gedrickt wurde, beginnt dis Obertragung.

Ubertragung | Abbrechen
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'S

Die urspriinglichen Dateien werden nach der
Ubertragung geléscht.

Eigenschaften

Um den Eigenschaften-Dialog flir EX1 for Server
anzuzeigen, klicken Sie mit Rechts auf das EX1-
Symbol in der Schnellstartleiste.

%2 Fipenschaft g}

1 7 ®Enstelungan fir den Arwendungsstart
¥ Aktivieren Sie einen Ordner zur Uberwachung des Starts der Arwendung (&)

2 O Aktivieren Sie die Ausgabe des Dhertragungsprotokolls (L)

Punkt Beschreibung

Wahlen Sie, ob die
Ordneriiberwachung
standardmafig aktiv ist.

1 | Einstellungen flr den
Anwendungsstart

2 | Aktivieren Sie die
Ausgabe des Ubertra-
gungsprotokolls

Wahlen Sie, ob eine
Berichtdatei erstellt wird,
wenn Bilder Gbertragen
werden.

« Durchsuchen...: Wahlen
Sie ein Zielverzeichnis fur
die Berichtdatei.

- Maximale Dateigrofle:
Wahlen Sie die maximale
DateigroBe fiir die
Berichtdatei.

« Verlauf der Dateinummer:
Wahlen Sie die Anzahl
der Dateien, die in den
Ubertragungsverlauf
aufgenommen werden.




Dateiinformation

Die Informationen unten sind in Dateien
enthalten, die mit Hilfe der Funktion
[Exportformat] erstellt wurden.

Das Beispiel setzt eine Ubertragung der
folgenden Datei voraus:

Dateibeschreibung

Punkt Inhalt
Aufnahmedatum 10.10.2010 00:00:00
GPS-Daten Keine

Notizinhalte
Punktbezeichnung Beschreibung
Punkt 1 Beschreibung A
Punkt 2 Beschreibung B
Punkt 3 Beschreibung C
Punkt 4 Beschreibung D
Punkt 5 Beschreibung E
XML-Format
Name Haupttag Inhalt
DateTimeOriginal | Aufnahmedatum der Bilddatei
GPSLatitudeRef Breite (N oder S)
GPSLatitude Breite (numerischer Wert)
GPSLongitudeRef | Lange (O oder W)
GPSLatitude Lange (numerischer Wert)
CameraMemo1- Punktenamen und
CameraMemo5 Beschreibungen
mgmg:;gm;_ Punktenamen
mzmgg::g;_ Beschreibungen
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<?xml version=,1.0" encoding=,Shift_JIS"?>
<Exif>
<APP1>
<Exif_IFD>
<DateTimeOriginal>10.10.2010 00:00:00
</DateTimeOriginal>
</Exif IFD>
<GPS_IFD>
<GPSLatitudeRef>N</GPSLatitudeRef>
<GPSLatitude>00:00:00</GPSLatitude>
<GPSLongitudeRef>E</GPSLongitudeRef>
<GPSLongitude>00:00:00</GPSLongitude>
</GPS_IFD>
</APP1>
<APP5>
<CameraMemo1>
<Memoltem1>Punkt 1</Memoltem1>

<MemoData1>Beschreibung A</MemoData1>

</CameraMemo1>
<CameraMemo2>
<Memoltem2>Punkt 2</Memoltem2>

<MemoData2>Beschreibung B</MemoData2>

</CameraMemo2>
<CameraMemo3>
<Memoltem3>Punkt 3</Memoltem3>

<MemoData3>Beschreibung C</MemoData3>

</CameraMemo3>
<CameraMemo4>
<Memoltem4>Punkt 4</Memoltem4>

<MemoData4>Beschreibung D</MemoData4>

</CameraMemo4>
<CameraMemo5>
<Memoltem5>Punkt 5</Memoltem5>

<MemoData5>Beschreibung E</MemoData5>

</CameraMemo5>
</APP5>
</Exif>



CSV-Format

Name Haupttag

Inhalt

DateTimeOriginal

Aufnahmedatum der Bilddatei

GPSLatitudeRef Breite (N oder S)
GPSLatitude Breite (numerischer Wert)
GPSLongitudeRef Lange (O oder W)
GPSLatitude Lénge (numerischer Wert)
N

Punktenamen und

Beschreibungen) Beschreibungen.

DateTimeOriginal,10.10.2010 00:00:00
GPSLatitudeRef,N
GPSLatitude,00:00:00
GPSLongitudeRef,E
GPSLatitude,00:00:00

Punkt 1, Beschreibung A

Punkt 2, Beschreibung B

Punkt 3, Beschreibung C

Punkt 4, Beschreibung D

Punkt 5, Beschreibung E
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TXT-Format

Name Haupttag Inhalt
DateTimeOriginal | Aufnahmedatum der Bilddatei
GPSLatitudeRef Breite (N oder S)
GPSLatitude Breite (numerischer Wert)
GPSLongitudeRef Lange (O oder W)
GPSLatitude Léange (numerischer Wert)
CameraMemo1- Punktenamen und
CameraMemo5 Beschreibungen

[DateTimeOriginal]
10.10.2010 00:00:00
[GPSLatitudeRef ]
N

[GPSLatitude]
00:00:00
[GPSLongitudeRef ]
E

[GPSLatitude]
00:00:00
[CameraMemo1]
Punkt 1
Beschreibung A
[CameraMemo?2]
Punkt 2
Beschreibung B
[CameraMemo3]
Punkt 3
Beschreibung C
[CameraMemo4]
Punkt 4
Beschreibung D
[CameraMemo5]
Punkt 5
Beschreibung E



Anhang




Verwendung der Tastatur

Zur Verwendung der Tastatur befolgen Sie folgende Schritte.

Notizbereich

Bildnotiz

Umschalttaste Einst.
Abbrechen o]

Tastaturfeld

Geben Sie eine Beschreibung von bis zu 32 Zeichen ein.

Heben Sie Zeichen mit A, ¥, €, oder P> hervor und driicken Sie MENU/OK, um das markierte
Zeichen an der aktuellen Cursorposition einzufiigen (um das Zeichen an der aktuellen
Cursorposition zu l6schen, wahlen Sie [Losch.]). Driicken Sie 0, um zwischen GroB- und
Kleinbuchstaben zu wechseln. Um den Dialog zu verlassen, ohne die Beschreibung zu andern,
driicken Sie die DISP--Taste.

Driicken Sie ADJ./MEMO.

Druicken Sie ADJ./MEMO, um die Beschreibung zu speichern und den Tastatureingabedialog zu
verlassen.
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Fehlerbehandlung

Problem 1 Bilder konnen nicht iibertragen werden

Losung 1

Bei Verbindung mit dem USB-Anschluss lhres Computers tiber einen USB-Hub wird die Kamera unter
Umstanden nicht richtig erkannt.

Zum Andern des USB-Anschlusses fiihren Sie die folgenden Schritte durch.
« Verbinden Sie Ihre Kamera direkt mit dem USB-Anschluss Ihres Computers.
« Wenn mehrere Root-Hubs verwendet werden, probieren Sie es mit einem anderen.

Wenn Sie einen anderen Hub als einen USB-Hub verwenden, nehmen Sie den Anschluss tiber einen
USB-Hub vor.

Losung 2
Der Akku in der Kamera ist u. U. entladen.

Legen Sie einen Akku mit ausreichender Akkuleistung in die Kamera ein, bevor Sie die Bilder von Ihrer
Kamera herunterladen.

Losung 3
Der verfligbare Platz auf der Festplatte Ihres Computers reicht unter Umstanden nicht aus.
Uberpriifen Sie, ob auf der Festplatte ausreichend Platz zum Betrieb von Windows vorhanden ist, und

vergewissern Sie sich, dass das Laufwerk, auf dem Sie die Bilddateien speichern wollen, mindestens
dieselbe Kapazitat wie die in der Kamera eingesetzte SD-Speicherkarte besitzt.

Problem 2 Obwohl Sie die Option [Das gleiche Bild wird nicht gespeichert] im Fenster [Option-
Einstellungen] in DL-10 (iberpriift haben, wird das gleiche Bild auf dem Computer
gespeichert.

Losung

Die Uhrzeit-Einstellung der Kamera wurde nicht korrekt vorgenommen oder wurde zurlickgesetzt.
Um zu ermdoglichen, dass die Funktion [Das gleiche Bild wird nicht gespeichert] korrekt funktioniert,
muss die Uhrzeit korrekt eingestellt sein. Stellen Sie sie korrekt ein.

Problem 3 Dateien die zuvor von der Kamera im Computer gespeichert waren, wurden geloscht.
Wenn Sie versuchen die gleiche Datei erneut zu libertragen, misslingt dies.

Losung

Wenn [Das gleiche Bild wird nicht gespeichert] im Fenster [Option- Einstellungen] in DL-10 gewahlt
wurde, kdnnen Dateien nur einmal Gibertragen werden.

Problem 4 Wihrend der Ubertragung der Bilder von der Kamera erscheint die Meldung, dass das
Speichern der Dateien fehlgeschlagen ist.

Losung

Schalten Sie die Kamera in den Wiedergabemodus und tberprifen Sie, ob fiir irgendeine Datei die
Anzeige [Unbekanntes Dateiformat] erscheint. Falls die Anzeige [Unbekanntes Dateiformat] erscheint,
l6schen Sie die entsprechende Datei von der SD-Speicherkarte oder aus dem internen Speicher,
nachdem Sie alle Dateien im Computer abgespeichert haben. Um die Dateien in der Kamera zu sichern,
kopieren Sie alle Dateien mithilfe eines im Handel erhdltlichen Kartenlesegerats direkt auf Ihren
Computer oder schlieBen Sie die Kamera mit dem mitgelieferten USB-Kabel an den Computer an.
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