
คูมือการใชงานกลอง

หมายเลขลําดบัของผลติภณัฑ
จะอยูท่ีใตตัวกลอง

การใชงานเบื้องตน
หากคณุใชกลองดิจิตอลเปนคร้ังแรก โปรดอานบทนี้
บทน้ีจะมีการอธิบายเบื้องตนสําหรับวิธีเปดการทํางานของกลอง ถายภาพ และแสดงภาพ

การใชงานข้ันสูง
อานบทนี้เมื่อคุณตองการเรียนรูเพิ่มเติมเกี่ยวกับฟงกชันตางๆ ของกลอง
บทน้ีจะมีรายละเอียดเพิ่มเตมิเกี่ยวกบัฟงกชันท่ีใชในการถายภาพและแสดงภาพ รวมท้ังขอมูล
เกี่ยวกับวธิีการกําหนดการตั้งคาของกลอง การพิมพภาพ และการใชกลองกับคอมพิวเตอร

แบตเตอร่ีแบบชารจไฟไดตองไดรับการชารจไฟกอนใชงาน แบตเตอร่ีท่ีไดรับมาเมื่อซ้ือ
ผลติภัณฑจะยังไมไดชารจไฟ



คูมือเลมน้ีมีขอมูลเกี่ยวกับวิธีการใชฟงกชันการถายภาพและแสดงภาพของผลติภัณฑน้ี รวมท้ัง
คําเตือนในการใชงาน
เพ่ือใหใชงานฟงกชันตางๆ ของผลิตภณัฑไดดีท่ีสุด โปรดอานคูมืออยางถี่ถวนกอนเริ่มใชงาน 
โปรดเก็บคูมือเลมน้ีไวใกลตัวเพ่ือหยิบใชอางอิงไดงาย
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ขอควรระวังเกี่ยวกับ
ความปลอดภยั

เพื่อความปลอดภยัในการใชกลอง ใหแนใจวาไดอานขอควรระวังเกี่ยวกับ
ความปลอดภยัอยางถี่ถวน

การถายภาพทดสอบ โปรดทดลองถายภาพเพื่อใหแนใจวากลองสามารถบันทึกภาพไดอยาง
เหมาะสมกอนเริ่มใชงานจริง

ลิขสิทธิ์ หามทําการผลติซ้ําหรือดัดแปลงเอกสาร นติยสาร เพลงและวัสดุอ่ืนๆ ที่มีลขิสทิธิ ์
เพื่อใชงานในวัตถุประสงคอ่ืนทีมิ่ใชการใชงานสวนบุคคล การใชงานภายในบาน
หรือการใชงานโดยจํากัดที่คลายกนั โดยไมไดรับอนญุาตจากเจาของลิขสิทธิ์

การยกเวนจากการรับผิด Ricoh Co., Ltd. ไมมีภาระรับผิดชอบตอขอบกพรองในการบันทึกหรือแสดง
ภาพอันเนื่องมาจากการทํางานผิดปกติของผลิตภัณฑ

การรับประกัน ผลติภณัฑนีผ้ลติขึน้ตามขอมูลจาํเพาะในทองถิน่ และการรบัประกนัจะมผีลใช
ภายในประเทศทีซ่ือ้ผลติภณัฑนี ้หากผลติภณัฑเกดิขอบกพรองหรอืทาํงานผดิ
ปกตขิณะคณุเดนิทางไปตางประเทศ ผูผลติไมมีภาระรบัผดิชอบในการใหบริการ
แกผลติภณัฑในประเทศดงักลาว รวมทัง้คาใชจายทีเ่กดิขึน้อนัเปนผลสบืเนือ่ง

การรบกวนจากคลื่นวิทยุ การใชงานผลิตภัณฑนี้ภายในรัศมขีองอุปกรณอิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ อาจสงผล
กระทบในแงลบตอประสิทธิภาพของอุปกรณทั้งสอง โดยเฉพาะอยางยิ่ง การ
ใชกลองใกลกับวิทยุหรือโทรทัศนอาจทําใหเกิดคลื่นรบกวน หากเกิดคลื่น
รบกวน ใหทําตามขั้นตอนดานลาง
• นํากลองออกหางโทรทัศน วิทยุ หรืออุปกรณอ่ืนๆ ใหไกลที่สุด
• ปรับทิศทางของเสาอากาศโทรทัศนหรือวิทยุ
• เสยีบปลัก๊ไฟของอปุกรณลงในชองเสยีบปลัก๊อกีชองหนึง่แยกจากกนั

บทนํา
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สัญลกัษณตางๆ ถกูใชแสดงในคูมือการใชงานเลมน้ีและบนตวัผลติภณัฑเพ่ือปองกนัไมใหคณุและ
ผูอ่ืนไดรับบาดเจ็บหรือทําใหทรัพยสนิเสยีหาย สญัลกัษณและความหมายมอีธบิายอยูดานลางนี้

สังเกตขอควรระวังตอไปน้ีเพ่ือใชงานอุปกรณน้ีอยางปลอดภัย

อันตราย สัญลักษณนี้หมายความวามีโอกาสเสี่ยงที่จะเกิดอันตรายถึงแกชีวิตทันทีหรือ
บาดเจ็บรายแรง หากละเลยหรือใชงานอยางไมถูกตอง

คําเตือน สัญลักษณนี้หมายความวาอาจเกิดอันตรายถึงแกชีวิตหรือบาดเจ็บรายแรง 
หากละเลยหรือใชงานอยางไมถูกตอง

ขอควรระวัง สัญลักษณนี้หมายความวาอาจทําใหไดรับบาดเจ็บหรือทรัพยสินเสียหาย 
หากละเลยหรือใชงานอยางไมถูกตอง

สัญลักษณ  เตือนคุณถึงสิ่งตองปฏิบัติ

สัญลักษณ  เตือนคุณถึงสิ่งที่หามปฏบัิติ
สัญลักษณ  อาจใชรวมกับสัญลักษณอ่ืนเพื่อเตือนถึงสิ่งที่หามปฏิบัติ
 ตัวอยาง

 หามจับ    หามถอดแยกชิ้นสวน

 หามพยายามถอดแยก ซอมแซม หรือดัดแปลงอุปกรณนี้ดวยตัวคุณเอง วงจรไฟฟา
แรงดันสูงภายในอุปกรณอาจทําใหเกิดอันตรายรายแรงจากไฟฟา

 หามพยายามถอดแยก ดัดแปลง หรือบัดกรีแบตเตอรี่โดยตรง

 หามทิ้งแบตเตอรีล่งในกองไฟ ทําใหเกิดความรอน ใชในสถานทีท่ี่มอุีณหภมูสิูง เชน 
ใกลกองไฟหรือภายในรถ หรือโยนทิ้งไป หามทิง้ลงในน้ําหรอืในทะเล หรือทิง้ไวใหเปยกน้ํา

 หามพยายามเจาะ ทุบ บีบ เขวี้ยง หรือใชแรงอัดหรือแรงกระแทกแบตเตอรี่

 หามใชแบตเตอรี่ที่ไดรับความเสียหายหรือผิดรูปทรงอยางชดัเจน

ขอควรระวังเก่ียวกับความปลอดภัย

สัญลักษณเตือน

ตัวอยางคําเตือน

อันตราย
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 ปดสวิตชการทํางานทันทีที่พบสิ่งผิดปกติ เชน มคีวันหรือมีกลิ่นแปลกๆ ถอดแบตเตอรี่
ออกใหเร็วที่สุด ระมัดระวังไมใหไฟดูดหรือผิวหนังไหมได ถาคุณใชไฟฟาจากปลั๊กไฟใน
บาน ใหถอดปลั๊กไฟออกจากชองเสียบปลั๊กเพือ่ปองกันไฟไหมหรืออันตรายจากไฟฟา 
หยุดใชอุปกรณทันทีเมือ่ทํางานผิดปกติ ติดตอศูนยบริการใกลบานคุณโดยเร็วที่สดุ

 ปดสวิตชการทํางานทันที หากมีเศษโลหะ น้ํา ของเหลว หรือวัตถุแปลกปลอมเขาไปใน
กลอง ถอดแบตเตอรี่และการดหนวยความจําออกใหเร็วที่สุด ระมัดระวังไมใหไฟดูดหรือ
ผิวหนังไหมได ถาคุณใชไฟฟาจากปลั๊กไฟในบาน ใหถอดปลั๊กไฟออกจากชองเสียบปลั๊ก
เพือ่ปองกันไฟไหมหรืออันตรายจากไฟฟา หยุดใชอุปกรณทันทีเมื่อทํางานผิดปกติ ติดตอ
ศูนยบริการใกลบานคุณโดยเร็วที่สุด

 หลีกเลี่ยงการสัมผัสกับผลึกคริสตัลเหลวภายในจอแสดงภาพ เพราะอาจทําใหจอภาพ
เสียหาย ปฏิบัติตามมาตรการฉุกเฉินที่เหมาะสมดานลาง

• ผิวหนัง: หากผลึกคริสตัลเหลวสัมผัสโดนผิวหนัง ใหเชด็ออกและใชน้ําลางบริเวณ
ดังกลาวใหทั่ว ฟอกสบูแลวลางออกอีกครั้ง

• ดวงตา: หากสัมผัสโดนดวงตา ใหลางตาดวยน้ําสะอาดเปนเวลาอยางนอย 15 นาที และ
ไปพบแพทยทันที

• เมือ่กลืนกินเขาไป: หากกลืนกินผลึกคริสตัลเหลวเขาไป ใหลางปากดวยน้ําสะอาดใหทั่ว 
ด่ืมน้ําตามไปมากๆ แลวพยายามทําใหอาเจียนออกมา และไปพบแพทยทันที

 ปฏิบัติตามขอควรระวังเหลานี้เพื่อปองกันไมใหแบตเตอรี่ร่ัว รอนเกินไป ติดไฟ หรือระเบิด
• หามใชแบตเตอรี่ชนิดอ่ืนนอกเหนือจากที่แนะนําใหใชกับอุปกรณนี้โดยเฉพาะ
• หามวางหรอืเกบ็รวมกบัวัตถทุีเ่ปนโลหะ เชน ปากกาลกูลืน่ สรอยคอ เหรยีญ ก๊ิปติดผม ฯลฯ
• หามใสแบตเตอรี่ลงในเตาไมโครเวฟหรือภาชนะที่มีแรงดันสูง
• ถาพบวาแบตเตอรี่ร่ัวซึม มีกลิ่นแปลกๆ หรือมีสีเปลี่ยนไป ฯลฯ ในระหวางการใชงานหรือ
ระหวางการชารจ ใหถอดแบตเตอรี่ออกจากกลองหรือเครื่องชารจแบตเตอรี่ทันที และ
เก็บไวใหหางเปลวไฟ

 โปรดสังเกตขอควรระวังตอไปนี้เพื่อปองกันไมใหแบตเตอรี่ติดไฟ ไฟดูด หรือเกิดรอยราว
ขณะชารจไฟ

• ใชแรงดันไฟฟาที่กําหนดไวเทานั้น และหลีกเลี่ยงการใชปลั๊กและสายตอพวงไฟ
• หามมวนขด ดัดแปลง หรือทําใหสายไฟเสียหาย และหามวางของหนักทับสายไฟ ดึงยืด
หรือหักงอสายไฟ

• หามเสียบหรือถอดปลั๊กไฟดวยมือเปยก ใหจับบริเวณหัวปลั๊กเมื่อถอดปลั๊กไฟออก
• หามคลุมอุปกรณขณะชารจไฟ

 เก็บแบตเตอรี่และการดหนวยความจํา SD ที่ใชกับอุปกรณนี้ใหพนมือเด็กเพือ่ปองกันการ
กลืนกินโดยไมต้ังใจ เนื่องจากเปนอันตรายถึงชวิีต หากกลืนกินลงไป ใหไปพบแพทยทนัที

 เก็บอุปกรณใหพนมือเด็ก

คําเตือน
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สังเกตขอควรระวังตอไปน้ีเพ่ือใชงานอุปกรณน้ีอยางปลอดภัย

 หามจับสวนประกอบภายในของอุปกรณ ในกรณีที่แตกออกเนื่องจากตกหลนหรือ
เสียหาย วงจรไฟฟาแรงดันสูงภายในอุปกรณอาจทําใหเกิดไฟดูดได ถอดแบตเตอรี่ออก
ใหเร็วที่สุด ระมัดระวังไมใหไฟดูดหรือผิวหนังไหมได นําอุปกรณไปยังตัวแทนจําหนาย
หรือศูนยบริการที่ใกลที่สุด ถาเกิดความเสียหาย

 หามใชอุปกรณในบริเวณที่เปยกน้ําเพราะอาจทําใหเกิดไฟไหมหรือไฟดูดได

 หามใชอุปกรณใกลกับแกส น้ํามันเบนซิน ทินเนอร หรือวัตถุไวไฟอ่ืนๆ เพือ่หลีกเลี่ยง
อันตรายจากการระเบิด ไฟไหมหรือผิวหนังไหม

 หามใชอุปกรณในบริเวณที่มีขอหามหรือขอจํากัดในการใชงาน เนื่องจากอาจทําใหเกิด
อุบัติเหตุหรืออันตรายรายแรง

 เช็ดฝุนละอองที่สะสมบนปล๊ักไฟออก เนื่องจากอาจทําใหเกิดไฟไหม

 เพ ือเปนการลดโอกาสเส ียงท ีจะเกดิไฟไหม ไฟชอ็ต หรอืการบาดเจบ็ ขณะท ีอยู ในตางประเทศ 
หามใชเคร ืองชารจแบตเตอร ีหรอืสายชารจ AC กับหมอแปลงอิเลก็ทรอนกิสท ีจาํหนายท ัวไป

 การสมัผสักับของเหลวทีร่ั่วไหลออกจากแบตเตอรี่อาจทําใหผิวหนงัไหม เม่ือรางกายสวนใด
กต็ามสัมผสักับแบตเตอรี่ที่เสยีหาย ใหลางบริเวณนั้นดวยน้ําสะอาดทนัท ี(หามใชสบู)
ถาแบตเตอรี่เริ่มรั่วซมึ ใหถอดออกจากอุปกรณทนัที และเชด็ทําความสะอาดชองใส
แบตเตอรี่ใหทัว่ กอนใสแบตเตอรี่กอนใหม

 เสียบปลั๊กไฟลงในชองเสียบปลัก๊ใหแนน ปลั๊กหลวมอาจทําใหเกิดอันตรายจากไฟไหม

 หามปลอยใหกลองเปยกน้าํ และหามใชกลองขณะมอืเปยก เนือ่งจากอาจทาํใหเกดิไฟดดูได

 หามยิงแฟลชไปที่คนขับรถ เนื่องจากอาจทําใหคนขับเสียการบังคับควบคุมรถและเปน
สาเหตุของอุบัติเหตุได

ขอควรระวังเกี่ยวกับ
ความปลอดภัยสําหรับ
อุปกรณเสริม

เมื่อใชผลิตภัณฑที่เปนอุปกรณเสริม ใหอานคําแนะนําที่ใหมากับผลิตภัณฑอยาง
ถ่ีถวนกอนที่จะใชผลิตภัณฑดังกลาว

ขอควรระวัง
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

เปดกลองและตรวจสอบใหแนใจวามีอุปกรณทุกอยางครบ
* ลักษณะที่แทจริงของอุปกรณอาจแตกตางออกไปจากภาพ

CX2
หมายเลขลําดบัของกลองจะอยูท่ีใตตัวกลอง

แบตเตอรี่แบบชารจไฟได

เคร่ืองชารจแบตเตอรี่

สาย USB (สาย Mini B)
ใชเพ่ือเช่ือมตอกลองดิจิตอลกับคอมพิวเตอร 
หรือเครื่องพิมพท่ีรองรับระบบพิมพโดยตรง

สาย AV
ใชเพ่ือดภูาพของคณุบนจอโทรทัศน

สายคลองขอมือ

การรับประกัน

รายการอุปกรณ
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
ซดีีรอมสนับสนุนภาษาตางๆ ตอไปนี้ ไมรับประกันการทํางานบนระบบปฏิบัติการภาษาอื่นๆ นอกเหนือ
จากภาษาตอไปนี้
ญี่ปุน อังกฤษ ฝร่ังเศส เยอรมัน สเปน อิตาลี จีน (ตัวเต็ม ตัวยอ) เกาหลี

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
การประกอบสายคลองขอมือกับตัวกลอง
รอยปลายสายคลองขอมือดานเล็กเขาที่ชองรอยสายบนตัวกลอง และผูกเปนหวงดังที่แสดงในภาพ

คูมือการใชงานกลอง ซีดีรอม (Gหนา 204)

(คูมือเลมนี้)
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
การประกอบสายคลองคอเขากบัตัวกลอง
ถอดปลายของสายคลองคอออกจากขั้วตอ และประกอบเขากับกลองดังที่แสดงในภาพ

• สําหรับขอมลูลาสุดเกี่ยวกับอุปกรณเสริม โปรดดูเว็บไซตของ Ricoh 
(http://www.ricohpmmc.com/)

อุปกรณเสรมิ

ซองใสกลอง (SC-90)
ใชเพ่ือเก็บกลองของคุณ

สายคลองคอ (ST-2)
สายคลองคอสองชั้นพรอมปกโลโก RICOH

แบตเตอรี่แบบชารจไฟได (DB-70)
แบตเตอรี่แบบชารจไฟไดสําหรับการใชงาน
กับกลองน้ี

เคร่ืองชารจแบตเตอรี่ (BJ-7)
ใชเพ่ือชารจแบตเตอรี่แบบชารจไฟได 
(DB-70)

สวิตชสาย (CA-1)
สวิตชท่ีเช่ือมตอกับข้ัวตอ USB ของกลองเพื่อ
ควบคุมชัตเตอร
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

ตัวกลอง

ภาพดานหนา

ชื่อรายการ ใหดู

1 ปุมเลือกโหมด หนา 17, 34, 37, 74, 83, 84, 
87, 94

2 ปุมชัตเตอร หนา 32

3 ปุม POWER หนา 28

4 ไมโครโฟน หนา 94

5 ฝาปดหนาเลนส -

6 คันโยกปรับซูม z (เทเล)/Z (มุมกวาง) 
8 (มมุมองขยาย)/9 (แสดงภาพยอ)

หนา 39, 48, 50

7 แฟลช หนา 43

8 ไฟชวยหา AF/ไฟสญัญาณตั้งเวลาถาย หนา 45, 179

9 เลนส -

ชื่อของสวนประกอบ

7
8

52 3416

9
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

ภาพดานหลัง

ชื่อรายการ ใหดู

1 จอแสดงภาพ หนา 18

2 ชองรอยสาย หนา 13

3 ฝาปดขั้วตอ หนา 163, 198, 209

4 ลําโพง หนา 131

5 ขั้วตอ USB หนา 198, 209

6 ชองสงสัญญาณ AV หนา 163

7 N (มาโคร) หนา 41

8 ปุม ADJ./OK(*) หนา 62

9 F (แฟลช) หนา 43

10 ปุม 6 (แสดงภาพ) หนา 46

11 ปุม MENU หนา 76, 100, 139, 166

12 ปุม Fn (ฟงกชัน) หนา 66

13 ปุม t (ต้ังเวลาถาย)/D (ลบ) หนา 52, 45

14 ปุม DISP. หนา 56, 58

15 ฝาปดชองตอสายไฟ (DC input) -

16 ฝาปดชองบรรจแุบตเตอรี่/การด หนา 26

17 ชองสกรูตอขาต้ังกลอง หนา 222

(*) ในคูมือเลมนี้ เม่ือมีคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK !"#$” (หรือไปทาง N หรือ F) หมายความวา คุณควรกดปุม 
ADJ./OK ในทิศทางขึ้น ลง ซายหรือขวา สวนคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK” หมายความวาคุณควรกดปุมลงตรงๆ

1

1615 17

87

9

10
11
12
13
14

2

2

3 4 5

6
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

หมุนปุมเลือกโหมดไปยังโหมดที่ตองการกอนทําการถายภาพนิ่งหรือภาพยนตร

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปยังสัญลักษณของฟงกชันท่ีคณุตองการใช

สัญลักษณและคําอธิบายของปุมเลือกโหมด
สัญลักษณ ฟงกชัน คําอธิบาย ใหดู

5 โหมดถายภาพอัตโนมัติ
ต้ังคาชองรับแสงและความเร็วชัตเตอรที่ดีที่สุด
โดยอัตโนมัติขึ้นอยูกับวัตถุตัวแบบ

หนา 34

MY1, MY2 โหมดคาต้ังเอง
คุณสามารถถายภาพโดยใชการต้ังคาทีกํ่าหนด
ใน [กําหนดคาต้ังเอง] 

หนา 83

3 โหมดภาพยนตร ทําใหคุณสามารถถายภาพยนตรได หนา 94

SCENE โหมดเลือกฉาก
ทําใหคุณสามารถถายภาพดวยการตั้งคาที่ 
กําหนดไวแลวอยางเหมาะสมในการถายภาพ
แตละแบบ

หนา 74

EASY โหมดถายภาพ Easy

ทําใหคุณสามารถถายภาพดวยการทํางาน 
พื้นฐานงายๆ โดยไมตองต้ังคาที่ซบัซอนใดๆ 
ฟงกชันการถายภาพบางอยางจะไมสามารถ
เปลี่ยนการตั้งคาได หากใชโหมดนี้

หนา 37

R โหมดถายตอเนื่อง
คุณสามารถถายภาพดวยฟงกชันการถายภาพ
ตอเนื่องที่มใีหเลือกหลากหลายตามความ
ตองการ

หนา 87

Q โหมดขยายชวงไดนามิก
เปนสองเทา

ทําใหคุณสามารถถายภาพที่ดูเปนธรรมชาติ 
แมในภาพจะมีพื้นที่มืดและสวางที่แตกตาง
กันมาก

หนา 84

วิธีการใชปุมเลือกโหมด
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

ตัวอยางจอแสดงภาพเมื่อทําการถายรูป

จอแสดงภาพ

32
33

302827

โหมดภาพนิ่ง

1cm-1cm-1cm-1cm-

X4.8X4.8X4.8X4.8

444 2048204820482048+0.3+0.3+0.3+0.3 NNN

EV +0.7EV +0.7EV +0.7EV +0.7F3.5F3.5F3.5F3.5 1 /10001/10001/10001/1000 ISO 100ISO 100ISO 100ISO 100

1 2 53 6 7 9 10

11

18

4 8

12
13
14
15

16
17

19

23

24

22
21

27 28 29 30

25

262626
202020

313131
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

ชื่อรายการ ใหดู ชื่อรายการ ใหดู

1 โหมดแฟลช หนา 43 18 ลดภาพสัน่ไหว หนา 121

2 ชดเชยแสงแฟลช หนา 111 19 สัญลักษณแบตเตอรี่ หนา 21

3 AF หลายวัตถุ
สัญลักษณโฟกัส

หนา 104 20 หนวงเวลาชัตเตอร หนา 117

21 ต้ังเวลาถาย หนา 45

4 โหมดเลือกฉาก/
โหมดถายตอเนื่อง/
เพิม่ถายภาพปกติ

หนา 74
หนา 87
หนา 86

22 การถายภาพมาโคร หนา 41

23 ระยะถายใกลสุด หนา 190

5 ประเภทโหมดถายภาพ หนา 17 24 การขยายดวยดิจิตอลซูม/ 
การซูมปรับขนาดอัตโนมติั

หนา 40,
1856 จาํนวนภาพนิง่ทีส่ามารถถายได หนา 223

7 สื่อบันทึก หนา 23 25 แถบซูม หนา 39

8 AE ล็อค หนา 68 26 ถายภาพตามชวงเวลา หนา 119

9 คุณภาพของภาพ หนา 101 27 คาชองรับแสง หนา 220

10 ขนาดภาพ หนา 101 28 ความเร็วชตัเตอร หนา 122

11 โหมดโฟกัส หนา 103 29 ชดเชยแสง หนา 124

30 ต้ังคาความไวแสง หนา 128

12 โหมดไวตบาลานซ หนา 126 31 สัญลักษณแสดงระดับ หนา 59

13 โหมดวัดแสง หนา 108 32 สัญลักษณเตือนกลองสั่น หนา 33

14 ต้ังคาภาพ หนา 109 33 สัญลักษณแสงมาก หนา 124

15 การถายภาพครอม หนา 112,  
113, 115,
114

34 เวลาบันทึก หนา 223

35 เวลาบันทึกที่เหลือ หนา 223

16 กราฟแสดงคาแสง หนา 60 36 อัตราเร็วภาพเปนเฟรม หนา 95

17 พมิพวันที่บนภาพ หนา 123 37 สัญลักษณบันทึกภาพยนตร หนา 94

โหมดภาพยนตร 00:0000:0000:0000:00
●RECEC●REC●REC

/00:02/00:02/00:02/00:02 640640640640
34 35

37

36
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• จํานวนภาพที่สามารถถายไดที่แสดงบนจอแสดงภาพอาจแตกตางจากจํานวนภาพที่สามารถถายได
จริงขึ้นอยูกับวัตถุตัวแบบ

• เวลาในการบันทึกภาพยนตรและจํานวนสูงสุดของภาพนิ่งอาจแตกตางกันขึ้นอยูกับความจุของสื่อ 
บันทึก (หนวยความจําภายในหรือการดหนวยความจํา SD) เงือ่นไขการถายภาพ ตลอดจนชนิดและ
ผูผลิตการดหนวยความจํา SD

• เมื่อจํานวนภาพที่สามารถถายไดเทากับ 10,000 หรือมากกวา กลองจะแสดงตัวเลข “9999”

ตัวอยางจอแสดงภาพในระหวางแสดงภาพ

ชื่อรายการ ใหดู ชื่อรายการ ใหดู

1 หมายเลขไฟล - 10 ขนาดภาพ หนา 101

2 จํานวนไฟลที่แสดง - 11 วันที่ถายภาพ หนา 194

3 จํานวนไฟลทั้งหมด - 12 คาชองรับแสง หนา 220

4 ประเภทของโหมด - 13 ความเร็วชัตเตอร หนา 122

5 ต้ังคาฟงกชันปกหมุด หนา 140 14 สัญลักษณแบตเตอรี่ หนา 21

6 ปองกัน หนา 154 15 เวลาบันทึกภาพหรือเวลาที่ 
ถายไป

-

7 DPOF หนา 159

8 สื่อขอมูลที่แสดงภาพ หนา 47 16 แถบแสดงชวงเวลา -

9 คุณภาพของภาพ หนา 101

โหมดภาพนิ่ง โหมดภาพยนตร

11 12 13 14

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

2009/04/10 24:002009/04/10 24:002009/04/10 24:002009/04/10 24:00

05:1205:12
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หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• จอแสดงภาพอาจแสดงขอความเพื่อแจงใหคุณทราบเก่ียวกับคําแนะนําการใชงานหรือสถานะของ 
กลองในขณะใชงาน

• คุณสามารถอานขอมูลเพิม่เติมไดโดยกดปุม DISP. (G หนา 57)

สัญลักษณแสดงระดับแบตเตอรี่

สัญลักษณแบตเตอรี่จะปรากฏที่มุมลางขวาของจอแสดงภาพเพื่อบอกระดับแบตเตอรี่ 
ชารจแบตเตอรี่ใหมกอนที่จะหมด

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
สัญลักษณ  อาจปรากฏบนจอภาพเมือ่กลองรับพลังงานไฟฟาจากสายชารจ ซึ่งถือเปน
เรื่องปกติ ไมไดแสดงอาการผิดปกติแตอยางใด

ชื่อรายการ ใหดู ชื่อรายการ ใหดู

1 โหมดถายภาพ - 9 โหมดไวตบาลานซ/
ชดเชยไวตบาลานซ

หนา 126, 
หนา 1502 เพิ่มถายภาพปกติ หนา 86

3 ขยายชวงไดนามิก หนา 85 10 โหมดแฟลช หนา 43

4 คาชองรับแสง หนา 220 11 ทางยาวโฟกัสของเลนส หนา 39

5 ความเร็วชัตเตอร หนา 122 12 การถายภาพมาโคร หนา 41

6 ต้ังคาความไวแสง หนา 128 13 โหมดโฟกัส หนา 103

7 ชดเชยแสง หนา 124 14 ถายครอมอัตโนมัติ หนา 112

8 โหมดวัดแสง หนา 108 15 ต้ังคาภาพ หนา 109

สญัลกัษณแบตเตอรี่ คําอธิบาย

แบตเตอรี่มีพลังงานเพียงพอในการใชงาน

แบตเตอรี่คายประจุไปแลวบางสวน ขอแนะนําใหชารจแบตเตอรี่ใหม

ระดับพลังงานของแบตเตอรี่ใกลหมด ใหชารจไฟแบตเตอรี่ 

100-0273100-0273100-0273100-0273
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เตรยีมพรอมกอนใชงาน

เปดการทํางานของกลองและเตรียมพรอมถายภาพ

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณตองปดกลองกอนที่จะถอดแบตเตอรี่
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับวิธีปดการทํางานของกลอง ใหดูหนา 28

กลองนี้ใชแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดรุน DB-70 ซ่ึงเปนแบตเตอรี่
ลิเธยีมไอออนท่ีใหมาพรอมกับกลอง การใชงานแบตเตอรี่น้ีจะ 
ชวยใหคุณประหยัดเนื่องจากสามารถชารจไฟซํ้าไดโดยใช 
เครื่องชารจแบตเตอรี่ และสามารถใชซํ้าไดหลายครั้ง แบตเตอรี่
แบบชารจไฟไดตองไดรับการชารจไฟกอนใชงาน แบตเตอรี่ท่ีใหมาพรอมกับกลองยังไมได
ชารจไฟ

จํานวนภาพที่สามารถถายได ------------------------------------------------------------------------------
จํานวนภาพโดยประมาณที่คุณสามารถถายไดตอการชารจไฟหนึ่งคร้ัง: ประมาณ 290 ภาพ
* เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมติั] (Gหนา 184) ถูกต้ังคาไวที่ [เปด]

• ตามมาตรฐาน CIPA (อุณหภูม:ิ 23 องศาเซลเซียส เปดจอแสดงภาพ รอ 30 วินาทีกอนถายภาพ 
ถัดไป เปลี่ยนการตั้งคาซูมจากเทเลไปเปนมุมกวางหรือจากมุมกวางไปเปนเทเลในการถายแตละครั้ง 
ใชแฟลช 50% ปดการทํางานของกลองทุกๆ 10 ภาพ)

• คุณสามารถถายภาพไดประมาณ 270 ภาพ เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ] ถูกต้ังคาไวที่ [ปด]
• ต้ังคากลองไปที่โหมดปดจอเมื่อไมใชเพื่อเพิ่มจํานวนภาพที่คุณสามารถถายได (Gหนา 56)
• จํานวนภาพที่สามารถถายไดนี้มีไวสําหรับอางอิงเทานั้น หากใชกลองในการตั้งคาและแสดงภาพเปน
เวลานาน ระยะเวลาในการถายภาพ (จํานวนภาพที่สามารถถายได) จะลดลง หากตองใชกลองเปน 
เวลานาน ขอแนะนําใหนําแบตเตอรี่สํารองติดไปดวย

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
• แบตเตอรี่อาจมีอุณหภูมิสูงขึ้นมากทันทีหลังจากการทํางาน ดังนั้นจึงควรปดการทํางานของกลอง 
และทิ้งไวใหเย็นลงกอนที่จะถอดแบตเตอรี่

• โปรดถอดแบตเตอรี่ออกจากกลอง หากไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลานาน
• เมื่อใชแบตเตอรี่ลิเธียมไอออน ใหใชเฉพาะแบตเตอรี่ลิเธียมไอออนแบบชารจไฟไดที่ระบุไวเทานั้น 

(DB-70) หามใชแบตเตอรี่ลิเธียมไอออนแบบชารจไฟไดแบบอ่ืน

เกี่ยวกับแบตเตอรี่
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เก่ียวกับการฟอรแมท----------------------------------------------------------------------------------------
กอนใชงานการดหนวยความจํา SD ใหม ใหแนใจวาไดฟอรแมทการดดวยกลองนี้ หากมขีอความแสดง
ขอผิดพลาด เชน [การดขัดของ] ปรากฏขึ้น เมื่อใสการดหนวยความจํา SD ลงในกลอง หรือใชการดนี้ 
กับคอมพิวเตอรหรือกลองดิจิตอลอ่ืนมา คุณตองฟอรแมทการดดวยกลองนี้กอนเริ่มใชงาน 
(Gหนา 168)

ภาพถูกบันทึกไวที่ใด-----------------------------------------------------------------------------------------
เมื่อไมมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะบันทึกภาพลงในหนวยความจําภายใน เมื่อม ี
การดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะทําการบันทึกภาพลงในการด

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะไมบันทึกภาพลงในหนวยความจําภายในถึง 
แมวาการดจะเต็ม

• ระวังไมใหหนาสัมผัสของการดสกปรก

เกี่ยวกับการดหนวยความจํา SD 
(มีจําหนายตามรานคา)

คุณสามารถเก็บภาพที่ถายไวในหนวยความจําภายในหรือการดหนวยความจํา SD 
(มีจําหนายตามรานคา) หนวยความจําภายในมีความจุประมาณ 88 MB
หากตองการบันทึกภาพนิ่งหรือภาพยนตรเปนจํานวนมากดวยความละเอียดสูง ควรใช
การดหนวยความจํา SD ท่ีมีความจุมาก

เมื่อไมมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง เมื่อมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง

บันทึกลงในหนวยความจําภายใน บันทึกลงในการดหนวยความจํา SD
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การปองกันการบันทึกขอมลูทับภาพของคุณ----------------------------------------------------------
เลื่อนสวิตชปองกันบันทึกทับบนการดหนวยความจํา SD ไปที่ตําแหนง LOCK 
เพื่อปองกันภาพนิ่งของคุณไมใหถูกลบหรือฟอรแมทการดโดยไมไดต้ังใจ หาก
ปลดล็อคการด (โดยการเลื่อนสวิตชกลับไปที่ตําแหนงเดิม) จะทําใหสามารถ
ลบภาพและฟอรแมทการดได
ขอแนะนําใหเลื่อนสวิตชปองกันบันทึกทับไปที่ตําแหนง LOCK เมือ่บันทึก
ขอมูลสําคัญไวในการด
โปรดทราบวาคุณไมสามารถถายภาพลงบนการดที่ล็อคอยู เนื่องจากจะไมมกีารบันทึกขอมูลลงใน 
การด ใหปลดล็อคการดกอนที่จะถายภาพ

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับการสลับเปลี่ยนระหวางการดหนวยความจํา SD และหนวยความจําภายใน 
ระหวางแสดงภาพ ใหดูหนา 47

• เวลาในการบันทึกภาพยนตรและจํานวนสูงสุดของภาพนิ่งอาจแตกตางกันขึ้นอยูกับความจุของการด
หนวยความจํา SD (Gหนา 223)

• คุณสามารถคัดลอกภาพที่บันทึกในหนวยความจําภายในไปยังการดหนวยความจํา SD ได 
(Gหนา 158)
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1 ใสแบตเตอร่ีลงในเคร่ืองชารจแบตเตอร่ี ใหแนใจวาเคร่ืองหมาย  
และ  บนแบตเตอรี่ตรงกับเครื่องหมายบนเครื่องชารจแบตเตอรี่
• ฉลากแบตเตอรี่ควรหันข้ึน

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
ระวังอยากลับขั้ว  และ 

2 เสียบปล๊ักไฟลงในชองเสียบปล๊ัก
• ใชเครื่องชารจแบตเตอรี่ (BJ-7) เพื่อชารจไฟแบตเตอรี่
• การชารจไฟจะเริ่มข้ึน และไฟที่แทนชารจจะสวางขึ้นเพื่อแสดงสถานะดังแสดงใน 

ภาพดานลาง เมื่อชารจไฟเสร็จเรียบรอยแลว ใหถอดปลั๊กไฟออกจากชองเสียบปลั๊ก

• เวลาในการชารจแบตเตอรีโ่ดยประมาณจะแสดงอยูดานลางนี้ เวลาในการชารจไฟ 
จะแตกตางกันข้ึนอยูกับระดับพลังงานในแบตเตอรี่

การชารจแบตเตอรี่แบบชารจไฟได

แบตเตอรี่แบบชารจไฟไดตองไดรับการชารจไฟกอนใชงาน แบตเตอรี่ท่ีไดรับมาเมื่อซ้ือ 
ผลิตภัณฑจะยังไมไดชารจไฟ

ไฟแสดงสถานะ 
การชารจ

คําอธิบาย

สวาง เริ่มชารจไฟแลว
ดับ ชารจไฟเสร็จสมบูรณ
กะพริบ ขั้วของเครื่องชารจแบตเตอรี่อาจสกปรก หรือเครื่องชารจแบตเตอรี่/แบตเตอรี่

อาจเสีย (ใหถอดปลั๊กไฟออกจากชองเสียบปลั๊กและเช็ดขั้วของเครื่องชารจ
แบตเตอรี่ดวยผาแหงหรือสําลี แลวเสียบปลั๊กไฟอีกครั้ง หากไฟแสดงสถานะ
การชารจยังคงกะพริบอยู เปนไปไดวาเครื่องชารจแบตเตอรี่หรือแบตเตอรี่จะ
เสีย ใหถอดปลั๊กไฟออกจากชองเสียบปลั๊ก และถอดแบตเตอรี่ออก)

เวลาในการชารจแบตเตอรี่แบบชารจไฟได
DB-70 ประมาณ 100 นาที (25°C)
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

1 เปดฝาชองบรรจุแบตเตอร่ี/การด

2 ตรวจสอบใหแนใจวาหันการด
หนวยความจํา SD ถูกดาน แลวจึง
ดันการดลงไปจนสุดจนมีเสียงคลิก
• ควรใสแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดลงไปกอน

การใสแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดและการดหนวยความจํา SD

หลังจากชารจแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดแลว ใหใสแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดและการด
หนวยความจํา SD หากกลองเปดการทํางานอยู คุณตองปดกลองกอนที่จะถอด
แบตเตอรี่หรือการดหนวยความจํา
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

3 ใสแบตเตอร่ีแบบชารจไฟได
• เมือ่ใสแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดลงในชอง 

แบตเตอรี่จะล็อคอยูกับขอเก่ียวดังที่แสดง
ในภาพ

4 ปดฝาชองบรรจุแบตเตอร่ี/การด 
และเลื่อนฝากลับเขาท่ี

การถอดแบตเตอรี่แบบชารจไฟได
เปดฝาชองบรรจุแบตเตอรี่/การด ปลดขอเกี่ยวที่ล็อคแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดไว 
แบตเตอรี่จะดีดตัวออกมา ดึงแบตเตอรี่ออกจากกลอง ระวงัไมใหแบตเตอรี่ตกหลนเมื่อ 
ถอดออกจากกลอง

การถอดการดหนวยความจํา SD
เปดฝาชองบรรจุแบตเตอรี่/การด ดันการดหนวยความจํา SD เขาและคอยๆ ปลอยเพื่อให
การดดีดตัวออกมา ดึงการดออกจากกลอง

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
ถอดแบตเตอรี่ออกจากกลอง หากไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลานาน เก็บแบตเตอรี่ที่ถอดออกมาไว
ในที่เย็นและแหง

ดานโลโก
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

 หากตองการเปดการทํางานของกลอง:

1 กดปุม POWER
• หลังจากมเีสียงเปดการทํางาน จอแสดงภาพ 

จะเปดข้ึน

การใชกลองในโหมดแสดงภาพ
• กดปุม 6 (แสดงภาพ) คางไวเพื่อเปดการ 

ทํางานของกลองในโหมดแสดงภาพเพื่อให
คุณสามารถเริ่มตนแสดงภาพไดในทันที

• เมือ่เปดการทํางานของกลองดวยปุม 6 
หากกดปุม 6 อีกครั้ง กลองจะเปลี่ยนโหมด
แสดงภาพไปเปนโหมดถายภาพ

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
หลังจากกลองเปดการทํางาน กลองอาจใชเวลาในการเตรียมพรอมถายภาพโดยใชแฟลชนานกวาการ 
ถายภาพโดยไมใชแฟลช

 หากตองการปดการทํางานของกลอง:

1 กดปุม POWER
• จํานวนไฟลที่บันทึกในวันนั้นจะปรากฏขึ้น 

จากนั้นกลองจะปดการทํางาน
• หากไมไดตั้งวันที่ จํานวนไฟลที่บันทึกจะ

ปรากฏเปน [0]
• หากเปลี่ยนวันที่ กลองจะแสดงจํานวนไฟลที่

บันทึกหลังจากการเปลี่ยนวันทีเ่ทานั้น

การเปด/ปดกลอง
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

เก่ียวกับปดอัตโนมัติ -----------------------------------------------------------------------------------------
• หากไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลาหนึ่งที่กําหนดไว กลองจะปดการทํางานอัตโนมัติเพื่อประหยัด 
พลังงาน (ปดอัตโนมติั)

• การต้ังคาปดอัตโนมัติสามารถเปลี่ยนได (Gหนา 183)

เก่ียวกับโหมดปรับแสงจอ LCD อตัโนมัติ --------------------------------------------------------------
เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมติั] ถูกต้ังคาไวที่ [เปด] บนเมนูต้ังคา (Gหนา 184) จอแสดงภาพจะหรี่
แสงลงเพื่อประหยัดพลังงานแบตเตอรี่หากกลองไมเคลื่อนไหวเปนเวลาประมาณหาวินาที ใหขยับกลอง
หรือกดปุมใดๆ เพื่อใหจอแสดงภาพกลับมาสวางดังเดิม
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

1 เปดการทํางานของกลองเปนคร้ังแรกหลังจากที่ซื้อมา
• หนาจอการเลือกภาษาจะปรากฏขึ้น
• หากตองการขามการตั้งคาภาษา ใหกดปุม DISP.
• เมือ่กดปุม DISP. การตั้งคาภาษาจะถูกยกเลิก และหนาจอการตั้งคาวันที่/เวลาจะป

รากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือ
เลือกภาษา

3 กดปุม ADJ./OK
• ภาษาที่ใชแสดงผลถูกตั้งคาแลว และหนาจอ

การตั้งคาวันที/่เวลาจะปรากฏขึ้น

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
สําหรับวิธีการต้ังคาภาษาที่ใชแสดงผลและวันที่/เวลาในเมนูต้ังคา ใหดู “การตั้งคาภาษา” 
(Gหนา 195) และ “การตั้งคาวันที่และเวลา” (Gหนา 194) ในคูมือนี้

การตั้งคาภาษา

เมื่อกลองเปดการทํางานเปนครั้งแรก หนาจอการตั้งคาภาษาจะปรากฏขึ้น (สําหรับ
ภาษาบนจอแสดงภาพ) หลังจากตั้งคาภาษาแลว ใหต้ังคาวันที่/เวลา (สําหรับการ
พิมพวันที่และเวลาลงบนภาพถายของคุณ)
คุณสามารถถายภาพไดโดยไมตองตั้งคานี้ อยางไรก็ตาม คุณควรตั้งคาภาษาและวนัที่/
เวลาในภายหลัง ใชเมนูต้ังคาเพื่อต้ังคาเหลานี้
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

1 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือตัง้ 
ป เดือน วันท่ี เวลาและรูปแบบ
• เปลี่ยนการตั้งคาดวย !" และเลื่อน

รายการดวย #$

• คุณสามารถยกเลิกการตั้งคาไดดวยการกด
ปุม DISP.

2 ตรวจสอบการแสดงผล จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• หนาจอการยืนยันจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK
• วันที่และเวลาไดรบัการตั้งคาแลว

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากถอดแบตเตอรี่ออกจากกลองนานเกินหนึ่งสัปดาห คาที่ต้ังวันที่และเวลาจะหายไป ตองต้ังคานี้
ใหมอีกครั้ง

• หากตองการเก็บรักษาการตั้งคาวันที่และเวลา ใหใสแบตเตอรี่ที่มีพลังงานคงเหลือเพยีงพอสําหรับ 
สองชั่วโมง

• การต้ังคาวันที่และเวลาสามารถเปลี่ยนไดในภายหลัง (Gหนา 194)
• กลองสามารถพิมพวันที่และเวลาลงในภาพได (Gหนา 123)

การตั้งคาวนัทีแ่ละเวลา

เมื่อเปดการทํางานของกลองเปนครั้งแรก หนาจอการตั้งคาวันที่/เวลาจะปรากฏขึ้น

Â¡àÅÔ¡

การตั้งคาโรงงาน

Â¡àÅÔ¡
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

การถายภาพเบื้องตน

ขณะน้ีคุณพรอมแลว

1 ถือกลองดวยมือท้ังสองขาง และแนบ
ขอศอกทั้งสองขางกับลําตัวหลวมๆ

2 วางน้ิวมือลงบนปุมชัตเตอร

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
• ในขณะกําลังถายภาพ ระวังไมใหนิ้วมือ เสนผม หรือสายคลองบังหนาเลนสหรือแฟลช
• หามจับที่ชุดเลนส เนื่องจากจะทําใหการซูมและการโฟกัสจะทํางานไมถูกตอง

การถือกลอง

ใหถือกลองดังที่แสดงในภาพเพื่อใหใชงานไดดีท่ีสุด
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

การปองกันกลองสั่น -----------------------------------------------------------------------------------------
หากคุณเลื่อนกลองขณะกดปุมชัตเตอร ภาพนิ่งนั้นอาจไมคมชัดเนื่องจากกลองสั่น
กลองจะเกิดการสั่นไหวในสภาวะดังตอไปนี้:

• เมื่อถายภาพในที่มดืโดยไมใชแฟลช
• เมื่อใชฟงกชันซมู
• เมื่อถายภาพโดยใชการหนวงเวลาชัตเตอร (Gหนา 117)

เมือ่สัญลกัษณ J ปรากฏขึน้บนจอแสดงภาพ ซึง่เตือนวากลองอาจสัน่ไหว เพือ่ปองกันไมใหกลองสั่น 
ใหลองถายภาพโดยตั้งคาดังนี้

• ใชฟงกชันลดภาพสั่นไหว (Gหนา 121)
• ต้ังคาแฟลชไปที่ [อัตโนมติั] หรือ [เปดแฟลช] (Gหนา 43)
• เพิ่มการต้ังคาความไวแสง (Gหนา 128)
• ใชการต้ังเวลาถาย (Gหนา 45)
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

1 กดปุม POWER เพ่ือเปดการทํางานของกลอง 
และหมุนปุมเลือกโหมดไปที่ 5

2 จัดใหวัตถุตัวแบบของภาพอยูตรงกลางหนาจอ และกดปุมชัตเตอร
ลงคร่ึงหน่ึง

• กลองจะโฟกัสที่วัตถุตัวแบบและทําการแกไขคาแสงและไวตบาลานซ
• หากไมสามารถโฟกัสอัตโนมัติได กรอบสีแดง 

จะปรากฏขึ้นตรงกลางจอแสดงภาพ
• กลองสามารถวัดระยะโฟกัสไดสูงสุด 

เกาจุด กรอบสีเขียวจะปรากฏขึ้นเพื่อแสดง 
ตําแหนงที่อยูในโฟกัส

การถายภาพดวยโหมดถายภาพอัตโนมัติ

หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ 5 เพื่อถายภาพดวยโหมดถายภาพอัตโนมัติ
ปุมชัตเตอรจะทํางานเปนสองจังหวะ เมื่อกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหนึ่ง ฟงกชันโฟกัส 
อัตโนมัติจะทํางานเพื่อหาระยะโฟกัส จากนั้น กดปุมลงจนสุดเพื่อถายภาพ
เมื่อวัตถุตัวแบบไมอยูตรงกลางองคประกอบภาพ ใหจัดองคประกอบภาพหลังจากการ
โฟกัส (ล็อคโฟกัส)

กรอบ
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3 หากตองการถายภาพที่มีฉากหลังแตโฟกสัท่ีวัตถุตัวแบบท่ีอยู
ดานหนา ใหกดปุมชัตเตอรลงคร่ึงหน่ึงเพ่ือโฟกัสท่ีวัตถุตัวแบบ แลว
จึงจดัองคประกอบของภาพ

4 คอยๆ กดปุมชัตเตอรลงจนสุด
• ภาพนิ่งที่คุณถายจะแสดงบนจอแสดงภาพชั่วขณะ และจะบันทึกลงในหนวย

ความ
จําภายในหรือการดหนวยความจํา SD

เก่ียวกับการโฟกัส --------------------------------------------------------------------------------------------
สีของกรอบตรงกลางจอแสดงภาพจะระบุวาวัตถุตัวแบบอยูในโฟกัสหรือนอกโฟกัส

คุณไมสามารถโฟกัสวัตถุตัวแบบตอไปนี้ได หรือวัตถุตัวแบบเหลานี้จะไมอยูในโฟกัสแมวาสีของกรอบ 
จะเปนสีเขียว

• วัตถตุนแบบขาดความเขมแสง เชน ทองฟา ผนงัท ีมสีเีรยีบสเีดียว หรอืฝากระโปรงรถยนต
• วัตถแุบนสองมติิบนเสนแนวราบและไมมจีดุเดนท ียื นออกมา
• วัตถุที่เคลื่อนที่อยางรวดเร็ว
• วัตถุในสถานที่มีแสงนอย
• พืน้ที่ยอนแสงหรือมีแสงสะทอนมาก
• วัตถุที่มีแสงกะพริบ เชน ไฟฟลูออเรสเซนต
• แหลงแสงสวางที่สองเปนจุดๆ เชน หลอดไฟ, ไฟสปอรตไลท หรือไฟ LED

หากคุณตองการถายภาพวัตถุตัวแบบที่มีลักษณะเชนนี้ ขั้นแรกใหโฟกัสที่วัตถุอ่ืนที่อยูในระยะเดียวกัน
กับวัตถุตัวแบบกอน แลวจึงถายภาพ

สถานะการโฟกัส สีกรอบ

กอนการโฟกัส สีขาว

วัตถุตัวแบบอยูในโฟกัส สีเขียว

วัตถุตัวแบบไมอยูในโฟกัส สีแดง (กะพริบ)

ระยะการถายภาพ

วัตถุตวัแบบท่ีตองการโฟกัส
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หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• คอยๆ กดปุมชัตเตอรเพื่อปองกันไมใหกลองสั่น
• สัญลักษณ J จะเตือนวากลองอาจสัน่ไหว ถือกลองใหนิ่งและโฟกัสภาพอีกครั้ง นอกจากนี้ 
คุณสามารถเปดการทํางานของฟงกชนัลดภาพสั่นไหวเพื่อลดการสั่นไหวของภาพใหนอยที่สุด 
(Gหนา 121)

• การเปดแฟลชเสริมจะชวยเพิ่มความแมนยําของคาแสง AE
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1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ EASY

2 กดปุมชัตเตอรเพ่ือถายภาพ

การถายภาพดวยโหมดถายภาพ Easy

หากหมุนปุมเลือกโหมดไปที่ EASY กลองจะจํากัดฟงกชันการถายภาพที่สามารถ 
เปล่ียนได และทําใหคุณสามารถถายภาพดวยการทํางานพื้นฐานงายๆ โดยไมตอง 
ต้ังคาที่ซับซอนใดๆ
ดวยโหมดนี้ แมแตผูใชกลองเปนครั้งแรกก็สามารถใชกลองไดงายๆ โดยไมตองกังวล 
เก่ียวกับการตั้งคาตางๆ ซ่ึงมีประโยชนมากเมื่อใหสมาชิกในครอบครัวยืมใชกลองหรือ
ขอใหผูอ่ืนชวยถายภาพใหในวันพักผอนของคุณ
หากกลองจับภาพใบหนาไดในตําแหนงใดก็ตามภายในกรอบ กลองจะกําหนดคาแสง
และโฟกัส รวมทั้งไวตบาลานซสําหรับใบหนาดังกลาว
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หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมนูถายภาพจะใชในการตั้งคา [คุณภาพ/ขนาดภาพ] และ [พิมพวันที่บนภาพ] เทานั้น สําหรับขั้นตอ
นการทํางาน ดูไดที่หนา หนา 101 และหนา หนา 123 จะกําหนดเปนคาต้ังจากโรงงาน  (Gหนา 
225) ยกเวน [ต้ังคาความไวแสง] ซึ่งกําหนดไวเปน [อัตโนมัติ] หรือ [ไวแสงสูง] ขึ้นอยูกับโหมดแฟลช 

• เมื่อหมุนปุมเลือกโหมดไปที่โหมดถายภาพ Easy จํานวนและลําดับของรายการในเมนูต้ังคาจะ 
แตกตางจากโหมดถายภาพอื่นๆ รายละเอียดของการตั้งคาจะเหมือนกับโหมดอื่นๆ

• การต้ังคาแฟลช มาโคร และต้ังเวลาถายซึ่งเปลี่ยนไปในโหมดอื่นจะกลับสูคาต้ังจากโรงงาน เมื่อเลือก
โหมดถายภาพ Easy

• ใน โหมดถายภาพ Easy คุณจะไมสามารถเลือกโหมดถายภาพระยะใกลโดยใชปุม ADJ./OK ใน
ทางกลับกัน กลองจะเขาสูโหมดถายภาพระยะใกลเองโดยอัตโนมัติเมื่อวัตถุตนแบบอยูใกลกับกลอง 
และไอคอน N ปรากฏบนจอภาพ ระยะใกลสุดกับวัตถุตนแบบและขนาดของพืน้ที่ที่ถายในระยะ
หางนี้จะแสดงไวตารางดานลาง

(*) เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.

ตําแหนงซูม ระยะ
โฟกัส (*)

ระยะถายใกลสดุ 
(จากดานหนาของเลนส)

ระยะการถายภาพ

มุมกวาง 28 มม. ประมาณ 8 ซม. ประมาณ 111 มม. × 83 มม.

เทเล 300 มม. ประมาณ 27 ซม. ประมาณ 45 มม. × 34 มม.
(เมื่อไมใชดิจติอลซมู)

1440 มม. ประมาณ 27 ซม. ประมาณ 9.4 มม. × 7.0 มม.
(เมื่อใชดิจิตอลซูม 4.8 เทา)
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1 เม่ือกลองพรอม่ีถายภาพ ใหดัน
คันโยกปรับซูมไปทาง z หรือ Z
• คุณสามารถตรวจสอบสถานะการซูมไดจาก

แถบซูมบนจอแสดงภาพ
• โดยสามารถเลือกใชการซูมความเร็วต่ําและ 

การซูมความเร็วสูง หากดันคันโยกปรับซูม 
เพียงเล็กนอยไปทาง z กลองจะซูมดวย 
ความเร็วต่ํา ดันปุมซูมไปที่ z คางไวเพื่อเปดใชการซูมความเรว็สูง

2 จัดองคประกอบภาพและกดปุมชัตเตอรลงคร่ึงหน่ึง

3 กดปุมชัตเตอรลงจนสุด

การใชฟงกชันซูม

ดันคันโยกปรับซูมไปที่ z (เทเล) เพื่อใหคุณสามารถถายภาพวัตถุตัวแบบในระยะ 
ใกลได
ดันคันโยกปรับซูมไปที่ Z (มุมกวาง) เพื่อใหคุณสามารถถายภาพในมุมกวางได

มุมกวาง เทเล
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การใชดิจิตอลซูม ---------------------------------------------------------------------------------------------
นอกจากการซูมปกติที่ขยายภาพวัตถุตัวแบบไดถึง 10.7 เทา คุณยังสามารถใชดิจติอลซูมเพื่อขยายภา
พวัตถุตัวแบบไดเพิ่มขึ้นอีก (เพิ่มขึ้นอีกถึง 4.8 เทา สําหรับภาพนิ่ง หรือ 4.0 เทา สําหรับภาพยนตร)
หากตองการใชดิจิตอลซูม ใหดันคันโยกปรับซูมไปทาง z คางไวจนกระทั่งถึงระดับการขยายสูงสุดบน 
แถบซูม จากนั้นปลอยคันโยกปรับซูมชั่วขณะ แลวดันคันโยกปรับซูมไปทาง z อีกครั้ง
หาก [คุณภาพ/ขนาดภาพ] ถูกต้ังคาไวที่ 3456 × 2592 คุณยังสามารถตั้งคา [ภาพดิจิตอลซูม] ไปที่ 
[ปรับขนาดอัตโนมัติ] (Gหนา 185)

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• ซึ่งคุณสามารถตั้งคาความยาวโฟกัสการซูมเพื่อใหการซมูหยุดที่ระดับ 8 ได (Gหนา 173)
• ไมสามารถใชดิจิตอลซูมไดในโหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทาหรือ AF หลายวัตถุ
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1 กดปุม ADJ./OK ไปทางดาน N 
(มาโคร)
• N จะปรากฏขึ้นช่ัวขณะตรงกลางจอแสดง

ภาพ จากนั้น N จะปรากฏขึ้นที่ดานบนของ
หนาจอ

2 จัดองคประกอบภาพและกดปุมชัตเตอรลงคร่ึงหน่ึง

3 กดปุมชัตเตอรลงจนสุด
• หากตองการยกเลิกโหมดมาโคร ใหกดปุม 

ADJ./OK ไปทาง N อีกครัง้

การถายภาพระยะใกล (การถายภาพมาโคร)

ฟงกชันการถายภาพมาโครทําใหคุณสามารถถายวตัถุตัวแบบในระยะที่ใกลกับเลนส 
มากได
ฟงกชันนี้เหมาะสําหรับการถายวัตถุตัวแบบขนาดเล็ก เนื่องจากคุณสามารถถายไดใกล
ถึงประมาณ 1 ซม. จากดานหนาของเลนส
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หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากเลือกโหมดมาโครเมือ่ต้ังคาตําแหนงซูมเปนมุมกวาง (ระยะโฟกัส 28 มม.*) ตําแหนงซูมจะถูก
กําหนดไวที่ 31 มม.โดยอัตโนมัติ* (* เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.)

• ระยะถายใกลสุดและระยะการถายภาพเมื่อใชซูมจะแสดงไวดานลางนี้ 

(*) เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.

• ระหวางการถายภาพมาโคร ระยะถายใกลสุดจะเปลี่ยนไปขึ้นอยูกับตําแหนงซูม หากตองการแสดง
ระยะถายใกลสุดบนหนาจอ ใหต้ังคา [ระยะใกลสุด] ไปที่ [แสดง] (Gหนา 190)

• หากตองการถายภาพระยะใกลมากขึ้นในระหวางการถายภาพมาโคร ใหใช [ซูมมาโคร] ในโหมด 
เลือกฉาก (Gหนา 74)

• ในโหมดมาโคร [โฟกัส] (Gหนา 103) จะทํางานตามการตั้งคา [AF เฉพาะจุด] แมวาจะถูกต้ังคาไว
ที่ [AF หลายจุด] [Snap] หรือ  [A] (ใชไมไดในโหมดถายภาพ Easy)

• การถายภาพมาโครที่สามารถใชไดในโหมดเลือกฉากแตละโหมดจะแสดงไวดานลางนี้

ตําแหนงซูม ระยะ
โฟกัส (*)

ระยะถายใกลสดุ 
(จากดานหนาของเลนส)

ระยะการถายภาพ

มุมกวาง 31 มม. ประมาณ 1 ซม. ประมาณ 28 มม. × 21 มม.

เทเล 300 มม. ประมาณ 27 ซม. ประมาณ 45 มม. × 34 มม.
(เมื่อไมใชดิจติอลซมู)

1440 มม. ประมาณ 27 ซม. ประมาณ 9.4 มม. × 7.0 มม.
(เมื่อใชดิจิตอลซูม 4.8 เทา)

โหมดเลือกฉาก การถายภาพมาโคร

บุคคล ปดใชงาน

กีฬา ปดใชงาน

บุคคลกลางคืน ปดใชงาน

ทิวทัศน ปดใชงาน

กลางคืน ปดใชงาน

ความไวแสงสูง เปดใชงาน

โหมดเงียบ เปดใชงาน

ซูมมาโคร เฉพาะการถายภาพมาโครเทานั้น

ภาพขาวดําแบบ High-Contrast เปดใชงาน

ภาพยอสวน เปดใชงาน

โหมดแกภาพเอียง เปดใชงาน

โหมดตัวอักษร เปดใชงาน
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ระยะแสงแฟลช
* เมื่อการตั้งคาความไวแสง (Gหนา 128) ถูกตั้งคาไวท่ี [อัตโนมัติ] หรือ [ISO 800]

โหมดแฟลช

(*) ฟงกชันนี้ไมสามารถใชงานไดในโหมดถายภาพ Easy

1 กดปุม ADJ./OK ไปทาง F 
(แฟลช)
• รายการสัญลักษณโหมดแฟลชจะ

ปรากฏบนจอแสดงภาพ

2 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือก
โหมดแฟลช
• สัญลักษณโหมดแฟลชจะปรากฏที่ดานบนซายของจอแสดงภาพ
• สัญลักษณโหมดแฟลชจะกะพริบที่ดานบนซายของจอแสดงภาพเมือ่แฟลชกําลัง

ชารจไฟ เมื่อชารจไฟเรยีบรอยแลว สัญลักษณแฟลชจะหยุดกะพริบและสวางอยู
ตลอด จากนั้นกลองก็จะพรอมถายภาพ

การใชแฟลช

คุณสามารถเลือกโหมดแฟลชที่เหมาะกับการถายภาพของคุณมากที่สุด กลองถูกตั้งคา
ไวเปน [อัตโนมัติ] ต้ังแตตอนที่ซ้ือผลิตภัณฑ

มุมกวาง ประมาณ 20 ซม. ถึง 3.0 ม. (จากดานหนาของเลนส)

เทเล ประมาณ 28 ซม. ถึง 4.0 ม. (จากดานหนาของเลนส)

ปดแฟลช แฟลชจะไมทํางาน

อัตโนมติั แฟลชจะทํางานโดยอัตโนมัติเมื่อวัตถุตัวแบบไดรับแสงไมพอหรือ 
ยอนแสง

แฟลชลดตาแดง ลดปรากฏการณตาแดงซึ่งดวงตาของบุคคลในภาพจะปรากฏเปน 
สีแดง

เปดแฟลช(*) เปดแฟลชทุกภาพโดยไมคํานึงถึงสภาพแสง

แฟลชชัตเตอรชา(*) แฟลชจะทํางานกับความเร็วชัตเตอรตํ่า ฟงกชันนี้มีประโยชนเมื่อถาย
ภาพบุคคลในเวลากลางคืน กลองอาจสั่นไหวได ดังนั้นขอแนะนําใหใช
ขาต้ังกลอง
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หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• การต้ังคาโหมดแฟลชจะยังคงอยูจนกวาคุณจะกดปุม ADJ./OK ไปทาง F (แฟลช) อีกครั้ง
• แฟลชจะไมทํางานเมื่อถายภาพยนตร อยูในโหมดถายตอเนื่อง ในโหมด AF หลายวัตถุ ในโหมด
ขยายชวงไดนามกิเปนสองเทา และในโหมดถายภาพครอม

• คุณสามารถปรับความเขมของแสงไฟแฟลชได (Gหนา 111)
• การเปดแฟลชเสริมจะชวยเพิ่มความแมนยําของคาแสง AE
• การต้ังคาโหมดแฟลชที่สามารถใชไดในโหมดเลือกฉากแตละโหมดจะแสดงไวดานลางนี้

โหมดเลือกฉาก โหมดแฟลช

บุคคล การต้ังคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]

กีฬา การต้ังคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]

บุคคลกลางคืน สามารถเลือกไดเฉพาะ [แฟลชลดตาแดง] หรือ 
[แฟลชชัตเตอรชา] เทานั้น
การต้ังคาเริ่มตน: [แฟลชชัตเตอรชา]

ทิวทัศน กําหนดเปน [ปดแฟลช]

กลางคืน เลือกไดเฉพาะ [ปดแฟลช] [อัตโนมัติ] หรือ [แฟลช
ชัตเตอรชา] เทานั้น
การต้ังคาเริ่มตน: [อัตโนมัติ]

ความไวแสงสูง การต้ังคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]

โหมดเงียบ กําหนดเปน [ปดแฟลช]

ซูมมาโคร การต้ังคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]

ภาพขาวดําแบบ High-Contrast การต้ังคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]

ภาพยอสวน การต้ังคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]

โหมดแกภาพเอียง การต้ังคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]

โหมดตัวอักษร การต้ังคาเริ่มตน: [ปดแฟลช]
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1 เม่ือกลองพรอม่ีถายภาพ ใหกดปุม t (ตั้งเวลาถาย)
• รายการการตั้งคาโหมดตั้งเวลาถายภาพจะปรากฏบนจอแสดงภาพ

2 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือกโหมด
• สัญลักษณตั้งเวลาจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ
• [10] ทีด่านขวาของสัญลักษณแสดงเวลาเปน

วินาท ีในกรณนีี ้กลองจะถายภาพหลงัจาก 
กดปุมชตัเตอรไปแลว 10 วินาที

3 กดปุมชัตเตอร
• เมือ่ตั้งคาไวที่ [10] ไฟสัญญาณตั้งเวลาถายจะสวางขึ้นเปนเวลา 8 วินาทีตั้งแตกลอง

เริม่นับเวลา และจะกะพรบิใน 2 วินาทีสุดทายกอนที่จะถายภาพ
• เมือ่ตัง้คาไวที ่[กาํหนดเอง] ไฟสญัญาณตัง้เวลาถายจะกะพรบิเปนเวลา 2 วนิาที

กอนการถายภาพแตละภาพ และกลองจะถายภาพตามชวงเวลาถายภาพทีก่าํหนดไว 
ตาํแหนงโฟกสัจะถกูตัง้ไวทีภ่าพแรก

• เมือ่ตั้งคาไวที่ [กําหนดเอง] กดปุม MENU เพื่อยกเลิกการตัง้เวลาในระหวาง 
ถายภาพ

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• กลองจะยังคงอยูที่โหมดต้ังเวลา หลังจากถายภาพแลว หากตองการยกเลิกการตั้งเวลา ใหกดปุม t 
และเปลี่ยนการตั้งคาต้ังเวลาไปที่ [ปดต้ังเวลาถาย]

• เมื่อการตั้งเวลาถายถูกต้ังคาไวที่ 2 วินาที ไฟสัญญาณตั้งเวลาถายจะไมสวางขึ้นหรือกะพริบ
• ในโหมดถายภาพ Easy คุณสามารถเลือกไดเฉพาะ [10] เทานั้น
• เมื่อต้ังเวลาถายภาพ การต้ังคา [ถายภาพตามชวงเวลา] จะปดใชงาน
• [กําหนดเอง] ไมสามารถใชงานไดเมื่อ [โฟกัส] ถูกต้ังคาไวที่ [AF หลายวัตถุ]
• หาก [โฟกัส] ถูกต้ังคาไวที่ [AF หลายวัตถุ] ในขณะที่เลือก [กําหนดเอง] [กําหนดเอง] จะถูกยกเลิก 
และการตั้งเวลาถายจะปดการทํางาน

การใชการตัง้เวลาถาย

คุณสามารถตั้งเวลาเพื่อถายภาพหลังจากกดปุมชัตเตอรไปแลวสองหรือสิบวินาที หรือ
เลือก [กําหนดเอง] เพื่อกําหนดเวลาการตั้งเวลาถายภาพดวยตัวเอง หากเลือก 
[กําหนดเอง] คุณสามารถถายภาพในจํานวนที่คุณกําหนดภายในชวงเวลาที่คุณ
กําหนดได ใช [กําหนดตั้งเวลาถายเอง] ในเมนูถายภาพเพื่อต้ังชวงเวลาในการถายและ
จํานวนภาพ สําหรับ [กําหนดเอง] (Gหนา 118)
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การแสดงภาพ

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)
• กลองสามารถเปลี่ยนเปนโหมดแสดงภาพซึ่ง 

ภาพลาสุดที่เพิ่งถายจะปรากฏขึ้น
• หากกลองยังปดอยู กดปุม 6 ช่ัวขณะเพื่อ

เปดกลองแลวเริม่แสดงภาพ
• กดปุม ADJ./OK !"#$ จะแสดงไฟล

ตามลําดับตอไปนี้

การดูภาพของคุณ

ในโหมดแสดงภาพ คุณสามารถตรวจสอบภาพนิง่ท่ีคุณถายไว นอกจากนี ้คุณยังสามารถ
ลบหรือซูมดูภาพได

10 ไฟลกอนหนา

10 ไฟลถัดไป

1 ไฟลกอนหนา 1 ไฟลถัดไป



47

หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

• ไฟลที่มีสัญลักษณ S เปนภาพที่ถายดวย
โหมดเพิ่มตอเนื่องM เพิ่มตอเนื่องS หรือ AF 
หลายวัตถุ ใหดหูนา 132 สําหรบัขอมลู
เพิ่มเติมเกี่ยวกับการแสดงภาพ

• หากตองการเปลี่ยนจากโหมดแสดงภาพไปเปนโหมดถายภาพ ใหกดปุม 6 อีกครั้ง

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
การต้ังคาไฟลภาพที่คุณชื่นชอบไปที่ [ต้ังคาฟงกชันปกหมุด] ในเมนูแสดงภาพจะทําใหคุณแสดงภาพ 
เหลานั้นไดงาย (Gหนา 140)

การตรวจสอบภาพในโหมดถายภาพ --------------------------------------------------------------------
ในโหมดถายภาพ หลังจากที่คุณถายภาพนิ่ง ภาพนิ่งจะปรากฏขึ้นบนหนาจอชั่วขณะหนึ่งเพื่อใหคุณ 
สามารถตรวจสอบได คุณสามารถเปลี่ยนเวลาในการแสดงภาพโดยใช [เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] 
ในเมนูต้ังคา (Gหนา 182)
เมื่อ [เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] ถูกต้ังคาไวที่ [เปดคาง] ภาพจะแสดงจนกวาจะกดปุมชัตเตอรลง
ครึ่งหนึ่งอีกครั้ง เมื่อ [เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] ถูกต้ังคาไวที่ [เปดคาง] คุณสามารถขยายหรือลบ
ภาพที่แสดงได (Gหนา 50, 52)

การเปดการทํางานของกลองในโหมดแสดงภาพ-----------------------------------------------------
เมื่อกลองปดการทํางาน ใหกดปุม 6 (แสดงภาพ) คางไวเพื่อเปดการทํางานของกลอง (กลองจะเปด 
การทํางานในโหมดแสดงภาพ)
เมื่อเปดการทํางานของกลองดวยปุม 6 หากกดปุม 6 อีกครั้ง กลองจะเปลี่ยนโหมดแสดงภาพไป 
เปนโหมดถายภาพ

ภาพที่แสดงถูกเก็บไวที่ใด ----------------------------------------------------------------------------------
เมื่อไมมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะแสดงภาพจากหนวยความจําภายใน
เมื่อมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะแสดงภาพจากการดหนวยความจํา SD
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)
• ภาพที่ถายไวลาสุดจะปรากฏขึ้น

2 ดันคันโยกปรับซมูไปทาง 9 
(แสดงภาพยอ)
• หนาจอจะแบงออกเปน 20 เฟรมและแสดง

เปนภาพยอ

3 ดันคันโยกปรับซมูไปทาง 9 อีกครั้ง
• หนาจอจะแบงออกเปน 81 เฟรมและแสดง

เปนภาพยอ

แสดงภาพยอ

เมื่อแสดงภาพบนจอแสดงภาพ หนาจอแสดงภาพสามารถแบงไดเปน 20 เฟรมหรือ 
81 เฟรม

Å‡ÒÊØ´



49

หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

การเปลี่ยนไปแสดงภาพเดี่ยวบนจอแสดงภาพ

1 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือกไฟล

2 กดปุม ADJ./OK หรือดันคนัโยกปรับซูมไปทาง 8 หน่ึงคร้ังหรือสอง
คร้ัง (มุมมองขยาย)
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)
• ภาพที่ถายไวลาสุดจะปรากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดงภาพนิ่งท่ีตองการขยาย

3 ดันคันโยกปรับซมูไปทาง 8 (มุมมองขยาย)
• ภาพนิ่งจะถูกขยายใหญข้ึน
• กดปุม ADJ./OK ในมมุมองขยายเพื่อเปล่ียนการขยายขนาดดังนี้

หาก [คุณภาพ/ขนาดภาพ] เทากบั N2048(3M) หรือใหญกวา:
ในมมุมองขยายที่มกีารขยายขนาดนอยกวา 8 เทา การขยายขนาดจะเพิม่ขึ้นเปน 
8 เทา ในมมุมองขยายทีม่กีารขยายขนาดเปน 8 เทา หรอืมากกวา การขยายขนาด
จะเพิม่ขึ้นเปน 16 เทา

หาก [คุณภาพ/ขนาดภาพ] เทากบั N1280(1M) หรือเล็กกวา:
การขยายขนาดจะเพิ่มขึ้นเปนระดับสูงสดุ

การขยายภาพ

คุณสามารถขยายภาพนิ่งที่แสดงบนจอแสดงภาพได

ขนาดภาพ มุมมองขยาย (ขยายสูงสุด)

640 × 480 3.4 เทา

1280 × 960 6.7 เทา

ขนาดภาพอื่นๆ ที่แตกตางจากขนาดดานบน 16 เทา
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

• กดปุม DISP. ในตอนนี้เพื่อเปล่ียนหนาจอดังนี้

4 ดนัคนัโยกปรับซมูไปทาง 9 (แสดงภาพยอ) เพือ่กลับไปยงัขนาดเดมิ

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อ [เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] ถูกต้ังคาไวที่ [เปดคาง] ในเมนูต้ังคา (Gหนา 182) คุณสามารถ
ขยายภาพที่แสดงบนหนาจอหลังจากถายภาพได

• ไมสามารถขยายภาพยนตรได
• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับวิธีการขยายไฟล MP ใหดูหนา 132 - 133

Å‡ÒÊØ´Å‡ÒÊØ´Å‡ÒÊØ´

Å‡ÒÊØ´Å‡ÒÊØ´Å‡ÒÊØ´

ปุม DISP.

กดปุม ADJ./OK !"#$ ในตอนนี้
เพ่ือเลื่อนดบูริเวณที่แสดงภาพ

กดปุม ADJ./OK !"#$ ในตอนนี้
เพ่ือเลือ่นดูบริเวณที่แสดงภาพ

กดปุม ADJ./OK #$ ในตอนนีเ้พ่ือแสดง
ภาพขยายกอนหนาหรอืภาพขยายถดัไป
เมือ่ไฟล MP หรือภาพยนตรปรากฏขึ้น 
หนาจอจะกลบัสูขนาดปกติ

กดปุม DISP. คางไว กดปุม DISP. คางไว
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

การลบไฟล

คุณสามารถลบไฟลท่ีไมตองการหรือถายผิดพลาดจากการดหนวยความจํา SD 
และหนวยความจําภายในได

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณสามารถใชฟงกชัน [กูไฟล] เพื่อกูไฟลที่คุณลบไปโดยไมต้ังใจกลับคืนมา (Gหนา 162)
• เมื่อ [เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] ถูกต้ังคาไวที่ [เปดคาง] ในเมนูต้ังคา (Gหนา 182) คุณสามารถ
ลบภาพที่แสดงบนหนาจอหลังจากถายภาพได

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือแสดง
ไฟลท่ีตองการลบ
• เมือ่ตองการลบหลายไฟล คุณสามารถดัน

คันโยกปรับซูมไปทาง 9 (แสดงภาพยอ) 
เพื่อดูภาพขนาดยอ จากนั้นขามไปข้ันตอนที่ 3

3 กดปุม D (ลบ)

4 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือก 
[ลบหนึ่ง]
• คุณสามารถเปลี่ยนภาพที่ตองการลบไดดวย

ปุม #$

5 กดปุม ADJ./OK

การลบไฟล
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

4 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกการตั้งคา [ลบหลายภาพ] จากนั้นกด
ปุม ADJ./OK
• หากแสดงภาพขนาดยอในข้ันตอนที ่2 ในหนา 52 ใหขามข้ันตอนที่ 4

5 กดปุม !" เพ่ือเลือก [เลือกทีละภาพ] จากนั้นกดปุม ADJ./OK

6 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือก
ไฟลท่ีตองการลบ และกดปุม 
ADJ./OK
• สัญลักษณถังขยะจะปรากฏขึ้นที่มุมบนซาย

ของไฟล
• กดปุม MENU เพื่อเปลี่ยนเปนหนาจอสําหรบั

การระบุชวงของไฟล ใหดูข้ันตอนที่ 6 และขั้นตอนตอไปในหนา 54 

7 ทําซ้ําข้ันตอนที่ 6 เพ่ือเลือกไฟลท้ังหมดที่ตองการลบ
• หากคุณเลือกไฟลผิด คุณสามารถยกเลิกการเลือกไดโดยการเลือกไฟล และกดปุม 

ADJ./OK อีกครั้ง

8 กดปุม D (ลบ)

9 กดปุม ADJ./OK #$ เพ่ือเลือก [ใช] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK

การลบหลายไฟลแยกกัน

Åº Å‡ÒÊØ´

àÅ×Í¡/Â¡àÅÔ¡ ´Óà¹Ô¹¡ÒÃ
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

4 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกการตั้งคา [ลบหลายภาพ] จากนั้นกด
ปุม ADJ./OK
• หากแสดงภาพขนาดยอในข้ันตอนที ่2 ในหนา 52 ใหขามข้ันตอนที่ 4

5 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือกการตั้งคา [เลือกชวง] จากนั้นกดปุม 
ADJ./OK

6 กดปุม !"#$ เพ่ือเลือกจดุเร่ิมตน
ของชวงไฟลท่ีตองการลบ และกดปุม 
ADJ./OK
• หากคุณเลือกจุดเริม่ตนของชวงไฟลผิด ให

กดปุม DISP. เพื่อกลับไปที่หนาจอสําหรบั
การเลือกจุดเริ่มตน

• กดปุม MENU เพือ่เปลีย่นเปนหนาจอสาํหรบัการลบหลายไฟลแยกกนั ใหดขูัน้ตอนที ่
6 และขัน้ตอนตอไปในหนา 53

7 กดปุม !"#$ เพ่ือเลือกจดุส้ินสุด
ของชวงไฟลท่ีตองการลบ และกดปุม 
ADJ./OK
• สัญลักษณถังขยะจะปรากฏขึ้นที่มุมบนซาย

ของไฟลที่เลือก

8 ทําซ้ําข้ันตอนที่ 6 และ 7 เพ่ือเลือก ชวงไฟลท้ังหมดที่ตองการลบ

9 กดปุม D (ลบ)

การลบโดยระบุชวงของไฟล

Åº

ÊÔé¹ÊØ´ Â¡àÅÔ¡
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

10 กดปุม ADJ./OK #$ เพ่ือเลือก [ใช] จากนั้นกดปุม ADJ./OK

4 กดปุม ADJ./OK !" เพ่ือเลือก [ลบท้ังหมด] และกดปุม ADJ./OK

5 กดปุม #$ เพ่ือเลือก [ใช] จากนั้นกดปุม ADJ./OK

ลบทุกไฟล
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

การเปลี่ยนหนาจอดวยปุม DISP.

การกดปุม DISP. จะทําใหคุณสามารถเปลี่ยนโหมดจอแสดงภาพและเรียกดู 
ขอมูลที่แสดงบนจอแสดงภาพ

 ระหวางโหมดถายภาพ

การแสดงเสนตาราง------------------------------------------------------------------------------------------
• เสนตารานี้จะแสดงเสนแบงภาพบนจอแสดงภาพเพื่อชวยในการจัดองคประกอบภาพของ
คุณ เสนเหลานี้จะไมบันทึกลงบนภาพ

• อานรายละเอียดเกี่ยวกับเสนตารางไดที่ หนา 188

โหมดปดจอเมื่อไมใช ----------------------------------------------------------------------------------------
โหมดนี้จะปดจอแสดงภาพเมื่อไมมกีารใชกลอง ซึ่งมีประโยชนในการชวยประหยัดพลังงาน ในโหมดนี้ 
การกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหนึ่งจะเปนการเปดการทํางานของจอแสดงภาพ หลังจากนั้น การกดปุม 
ชตัเตอรลงจนสุดจะเปนการแสดงภาพที่ถายบนจอแสดงภาพ จากนั้นจอแสดงภาพจะปดการทํางาน
(การต้ังคานี้แตกตางจาก [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ] ในเมนูต้ังคา)

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อ [เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ] ถูกต้ังคาไวที่ [เปด] ในเมนูต้ังคา เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ
จะปรากฏขึ้นสําหรับการแสดงสัญลักษณปกติและกราฟแสดงคาแสง (Gหนา 189)

• ในโหมดถายภาพ Easy จอแสดงภาพจะไมสามารถเปลี่ยนไดโดยใชปุม DISP.
• ฮสิโตแกรมจะไมปรากฏในโหมดภาพยนตร ไอคอน [ REC] ที่กําลงักะพรบิ, เวลาในการบันทกึ 
และเวลาทียั่งใชไดอีก จะปรากฏบนจอภาพขณะบันทกึ แมจะมกีารซอนสญัลกัษณหรอืตารางการจดั
ภาพจะปรากฏอยูบนจอภาพก็ตาม

การแสดงสัญลกัษณปกติ

ไมแสดงผล

กราฟแสดงคาแสง การแสดงเสนตาราง

ปดจอแสดงภาพ
(โหมดปดจอเม่ือไมใช)

กดปุม DISP. เพ่ือเปลีย่นการแสดงผล
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หากค ุณ
ใช กล องด ิจ ิตอลเป ็นคร ั  งแรก โปรดอ านบทน ี  

• เมื่อ [ต้ังระดับ] ถูกต้ังคาไวที่ [แสดง] หรือ [แสดง+เสียง] (Gหนา 187) สัญลักษณแสดงระดับจะ
ปรากฏขึ้นในระหวางการแสดงสัญลักษณปกติหรือกราฟแสดงคาแสง (Gหนา 58)

• หากมีการดําเนินการใดๆ ตอไปนี้ จอแสดงภาพจะเปดการทํางานแมวาจะปดการทํางานอยู
• เมื่อกดปุม ADJ./OK, ปุม MENU, ปุม DISP. หรือปุม 6 (แสดงภาพ)
• เมื่อดันคันโยกปรับซูม
• เมื่อกดปุม ADJ./OK ไปทาง !" ระหวางการโฟกัสดวยตนเอง (Gหนา 105)

 ระหวางโหมดแสดงภาพ

การแสดงภาพเนนสวนสีขาวลวน ------------------------------------------------------------------------
พืน้ที่สวนสีขาวลวนของภาพที่มีแสงวาบสีดํา สวนสีขาวลวนคือสวนที่โทนสีหายไปซึ่งแสดงระดับสีของ
ภาพที่วัตถุตัวแบบมีความสวางมากถูกเปลี่ยนเปนสีขาว ภาพที่โทนสีหายไปนั้นไมสามารถแกไขไดใน 
ภายหลัง ขอแนะนําใหคุณถายภาพอีกภาพหนึ่งโดยการเปลี่ยนองคประกอบของภาพ หรือโดยการ
ต้ังคาระดับการชดเชยแสงเปนลบ (-) (Gหนา 124)

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
การแสดงภาพเนนสวนสีขาวลวนมีไวสําหรับอางอิงเทานั้น

การแสดงกราฟแสดงคาแสง 
และขอมูลโดยละเอียด

กดปุม DISP. เพ่ือเปลี่ยนการแสดงผล

การแสดงภาพเนนสวนสีขาวลวนไมแสดงผล

การแสดงสญัลักษณปกติ
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เมื่อเปดใชงาน [ต้ังระดับ] ในเมนูต้ังคาหรือโดยกดปุม DISP. คางไว (Gหนา 187) 
กลองจะใชสัญลักษณแสดงระดับและเสียงเตือนระดับเพื่อแจงใหคุณทราบวาภาพนั้นได
ระดับแลวหรือยัง สัญลักษณแสดงระดับจะแสดงอยูระหวางการแสดงสัญลักษณปกติ
และกราฟแสดงคาแสง
ซ่ึงมีประโยชนในการรักษาระดับของภาพเมื่อถายภาพทิวทัศนหรืออาคาร นอกจากนี้ 
ยังมีประโยชนมากสําหรับการถายภาพในแนวนอน
สําหรับขอมูลเก่ียวกับวิธีการตั้งคา [ต้ังระดับ] ใหดูหนา 187

 เม่ือ [ต้ังระดับ] ถูกตั้งคาไวท่ี [แสดง]:
สัญลักษณแสดงระดับจะปรากฏบนจอแสดงภาพ กลองจะไมสงเสียงเตือนระดับออกมา

 เม่ือ [ต้ังระดับ] ถูกตั้งคาไวท่ี [แสดง+เสียง]:
สัญลักษณแสดงระดับจะปรากฏบนจอแสดงภาพ เมื่อกลองไดระดับ เสียงเตือนระดับจะ 
ดังอยางตอเนื่องภายในเวลาที่กําหนดไว

 เม่ือ [ต้ังระดับ] ถูกตั้งคาไวท่ี [เสียง]:
เมื่อกลองไดระดับ เสียงเตือนระดับจะดังอยางตอเนื่องภายในเวลาที่กําหนดไวโดยที่ไมมี
การแสดงสัญลักษณแสดงระดับ

เกี่ยวกับระดบัอิเล็กทรอนิกส
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การแสดงสัญลักษณแสดงระดับ

ขอควรระวัง ----------------------------------------------------------------------------------------------------
• ระหวางการใชเสนตาราง ไมแสดงผล หรือเมือ่ปดจอแสดงภาพ (Gหนา 56) กลองจะสงเสยีงเตือนร
ะดับออกมา แตไมมกีารแสดงสญัลกัษณแสดงระดับ เมือ่ [ต้ังระดับ] ถูกต้ังคาไวที ่
[แสดง+เสยีง] กลองจะสงเฉพาะเสยีงเตือนระดับออกมาเทานัน้

• ฟงกชันต้ังระดับไมสามารถใชงานไดกับกลองที่ถือกลับหัว เมื่อบันทึกภาพยนตร และในระหวางการ 
ถายภาพเปนชวงเวลา

• ฟงกชันต้ังระดับจะมีความแมนยํานอยลงเมื่อกลองเคลื่อนไหว หรือเมื่อถายภาพในสภาพแวดลอมที่
มีการเคลื่อนไหว เชน ขณะเลนเครื่องเลนในสวนสนุก

• กลองจะไมสงเสียงเตือนระดับออกมา แมวา [ต้ังระดับ] ถูกต้ังคาไวที่ [แสดง+เสียง] หรือ [เสียง] และ 
[ต้ังระดับเสียง] ถูกต้ังคาไวที่ [F F F] (ปดเสียง) (Gหนา 187)

• ใชฟงกชันนี้ในการอางอิงเพื่อดูวาภาพไดระดับหรือยังเมื่อทําการถายภาพ ไมรับประกันความแมนยํา
ของระดับหากใชกลองเปนตัววัดระดับ

เมื่อไดระดับ:
สัญลักษณแสดงระดับจะเปลี่ยนเปนสีเขียวแสดงวาภาพอยู
ในระดับก่ึงกลาง

เมื่อเอียงไปทางดานขวาหรือซาย:
เครื่องหมายบนสัญลักษณแสดงระดับจะเปลี่ยนเปนสีสม
แสดงใหเห็นดานตรงขามของทิศทางที่กลองเอียง

เมื่อกลองเอียงไปทางดานขวาหรือซายมากเกินไป:
ครึ่งหนึ่งของสัญลักษณแสดงระดับบนดานตรงขามของ
ทิศทางที่กลองเอียงจะเปลี่ยนเปนสีแดง เครื่องหมายบน
สัญลักษณแสดงระดับจะไมปรากฏขึ้น

เมื่อกลองเอียงไปดานหนาหรือดานหลังมากเกินไป หรือไม 
สามารถระบุไดวากลองไดระดับหรือไม:

ดานบนและดานลางของสัญลักษณแสดงระดับจะเปลี่ยน
เปนสีแดง เครื่องหมายบนสัญลักษณแสดงระดับจะไม
ปรากฏขึ้น

เมื่อถือกลองในแนวตั้ง:
เมื่อถายภาพโดยที่กลองอยูในแนวตั้ง ฟงกชันต้ังระดับจะใช
เพื่อระบุวาภาพไดระดับในแนวตั้งแลวหรือยัง

สีเขียว

สีสม

สแีดง

สีแดง
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เม่ือเปดใชงานกราฟแสดงคาแสง กราฟแสดงคาแสง
จะปรากฏอยูท่ีมุมลางขวาของจอแสดงภาพ กราฟ
แสดงคาแสงคือกราฟแสดงจํานวนพกิเซลบนแกน
ต้ังและความสวางบนแกนนอน (จากซายไปขวา เงา 
(พ้ืนท่ีมืด) แสงกลาง และแสงสวางจา (พ้ืนท่ีสวาง))
การใชกราฟแสดงคาแสงทําใหคุณสามารถกําหนด 
ความสวางของภาพไดโดยไมไดรับผลกระทบจาก 
ความสวางรอบๆ จอแสดงภาพ นอกจากนี้ กราฟแสดงคาแสงยังชวยใหคุณแกไขพื้นที่ท่ีมี
ความสวางหรือมืดเกินไปได
หากจุดสูงสุดของกราฟแสดงคาแสงอยูทางดาน
ขวาเพียงดานเดียว แสดงวาภาพนี้เปดรับแสงมาก
เกินไปดวยจํานวนพิกเซลที่มากเกินไปในสวนแสง
สวางจาเทานั้น

หากจุดสูงสุดของกราฟแสดงคาแสงอยูทางดาน 
ซายเพียงดานเดียว แสดงวาภาพนี้เปดรับแสงนอย
เกินไปดวยจํานวนพิกเซลที่มากเกินไปในสวนที่เปน
เงาเทานั้น ใหดูกราฟแสดงคาแสงนี้เมื่อทําการแกไข
คาแสง

หมายเหตุ -------------------------------------------------------------------------------------------------------
• กราฟแสดงคาแสงที่แสดงบนจอแสดงภาพมีไวสําหรับอางอิงเทานั้น
• หลังจากการถายภาพ คุณสามารถแกไขความสวางและความเขมแสงของภาพไดโดยการปรับ 
กราฟแสดงคาแสง (Gหนา 147)

• ขึ้นอยูกับเงื่อนไขการถายภาพ (การใชแฟลช แสงมืดโดยรอบ ฯลฯ) ระดับคาแสงที่แสดงในกราฟ
แสดงคาแสงอาจจะไมสอดคลองกับความสวางของภาพที่ถาย

• การชดเชยแสงมีขอจํากัด ซึ่งไมจําเปนวาจะไดผลลัพธที่ดีที่สุด
• กราฟแสดงคาแสงที่มจีุดสูงสุดอยูตรงกลางไมจําเปนวาจะใหผลลัพธที่ดีที่สุดตรงตามความตองการ
ของคุณ ตัวอยางเชน คุณจําเปนตองแกไขภาพหากตองการเปดรับแสงภาพมากหรือนอยเกินไป

• สําหรับขอมลูเกี่ยวกับวิธีแกไขการชดเชยแสง ใหดูหนา 124

เกี่ยวกับกราฟแสดงคาแสง
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ฟ ังก ช ันป  ุม ADJ.

1

1 ฟงกชนัปุม ADJ.

ปุม ADJ./OK มีฟงกชันตอไปนี้ สําหรับข้ันตอนการทํางานของแตละฟงกชัน ใหดูหนา
อางอิงที่เก่ียวของ

1 การกําหนดฟงกชันส่ีฟงกชันจากเมนูถายภาพ (Gหนา 62)
2 การเปลี่ยนตําแหนง AE และ AF (Gหนา 64)

คุณสามารถกําหนดฟงกชันส่ีฟงกชันจากเมนูถายภาพใหกับปุม ADJ./OK ฟงกชันที่หาจะ
ถูกกําหนดใหเปนการเปลี่ยนตําแหนง AE/AF (Gหนา 64) และไมสามารถเปลี่ยนแปลง
ได
การใชปุม ADJ./OK ทําใหคุณสามารถตั้งคาดวยการทํางานเพียงไมก่ีปุมโดยไมตองเขา
คนหาในเมนูถายภาพ ซ่ึงชวยใหสะดวกและรวดเร็วในการปรับต้ังฟงกชันที่ใชงานบอย

1 ต้ังคาฟงกชันทีคุ่ณตองการกําหนดใหกับปุม ADJ./OK ดวยปุม [ต้ังคาปุม 
ADJ 1/2/3/4] บนเมนูต้ังคา
• ฟงกชันท้ังสีจ่ะถูกกําหนดไวแลวตัง้แตตอนที่ซ้ือผลิตภัณฑ คณุสามารถเปลี่ยนฟงกชันท่ี
กําหนดได สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดหูนา 176

2 ในโหมดถายภาพ ใหกดปุม ADJ./OK
• หนาจอโหมด ADJ.

ในคูมือเลมน้ี เมื่อมีคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK !"#$” หมายความวาคุณควร 
กดปุม ADJ./OK ในทิศทางขึ้น ลง ซายหรือขวา สวนคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK” 
หมายความวาคุณควรกดปุมลงตรงๆ

การกําหนดฟงกชันจากเมนูถายภาพ
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ฟ ังก ช ันป  ุม ADJ.

1

3 กดปุม ADJ./OK #$ เพื่อเลอืกรายการทีต่องการ
• ภาพหนาจอดานลางเปนตัวอยางของจอแสดงภาพเมื่อกําหนดคา [ชดเชยแสง], 

[ไวตบาลานซ], [ความไวแสง] และ [คุณภาพ] ใหกับ [ตัง้คาปุม ADJ 1] ถึง [ตัง้คาปุม 
ADJ 4] ดวยเมนูตัง้คา

• ไอคอนท่ีหา (การเปลี่ยนตําแหนง AE/AF) ไมสามารถเปลีย่นแปลงไดในเมนูตั้งคา

4 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือกการต้ังคาทีต่องการ

5 กดปุม ADJ./OK เพื่อยืนยันการตั้งคา

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
สําหรับฟงกชันที่สามารถกําหนดใหกับปุม ADJ./OK และคําแนะนําเกี่ยวกับวิธีการกําหนดฟงกชัน ใหดู
หนา 176

ตั้งคาปุม ADJ 4

ตั้งคาปุม ADJ 1

(การเปลีย่นตําแหนง AE/AF Gหนา 64) ตั้งคาปุม ADJ 2

ตั้งคาปุม ADJ 3
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ฟ ังก ช ันป  ุม ADJ.

1

เมื่อคุณกําลังถายภาพ คุณสามารถใชปุม ADJ./OK เพื่อเปลี่ยนตําแหนงสําหรับคาแสง 
อัตโนมัติ (AE) และ/หรือโฟกัสอัตโนมัติ (AF) โดยไมตองเคลื่อนยายกลอง ซ่ึงจะเปน
ประโยชนอยางยิ่งเมื่อคุณถายภาพโดยใชขาตั้งกลอง

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่5, Q หรอื R
2 กดปุม ADJ./OK ในโหมดถายภาพ

3 กดปุม ADJ./OK #$ เพื่อเลอืก P
4 กดปุม !" เพื่อเลือกการตั้งคาและ 

จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• หนาจอการเปลีย่นตําแหนงจะปรากฏขึ้น

5 กด ปุม !"#$ เพ่ือยายเคร่ืองหมาย
กากบาทไปทีต่าํแหนงเปาหมายทีต่องการ
• การกดปุม DISP. จะแสดงผลกลับไปท่ีหนาจอใน
ข้ันตอนที่ 3

6 กดปุม ADJ./OK

7 กดปุมชัตเตอรลงครึง่หนึง่
• หากเลือก [AE/AF] ไว ตําแหนง AE เฉพาะจุด/AF เฉพาะจุดจะปรากฏขึ้น
• หากเลือก [AF] ไว ตําแหนง AF เฉพาะจุดจะปรากฏขึ้น
• หากเลือก [AE] ไว ตําแหนง AE เฉพาะจุดและกรอบโฟกัสจะปรากฏขึ้น

8 คอยๆ กดปุมชัตเตอรลงจนสุด

การเปลี่ยนตําแหนง AE และ AF

คาที่ต้ังได คําอธิบาย
AE/AF AE และ AF ถูกต้ังไวที่ AE เฉพาะจดุและ AF เฉพาะจุดตามลําดับ และสามารถ 

ยายตําแหนงไดพรอมกันทั้งสองฟงกชัน (ตําแหนงสําหรับ AE เฉพาะจุดและ AF 
เฉพาะจุด จะอยูในตําแหนงเดียวกัน)

AF AF ถูกต้ังคาไวที่ AF เฉพาะจุดและสามารถยายตําแหนงได การวัดแสงถูกต้ังคาไวที่
โหมดที่เลือกใน [วัดแสง] ในเมนูถายภาพ (Gหนา 108)

AE AE ถูกต้ังคาไวที่ AE เฉพาะจุดและสามารถยายตําแหนงได โฟกัสถูกต้ังคาไวที่
โหมดที่เลือกใน [โฟกัส] ในเมนูถายภาพ (Gหนา 103)

AE/AF

AE

AF

»Ô´
àÅ×Í¡¨Ǿ µ¡Å§

àÅ×Í¡ µ¡Å§
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ฟ ังก ช ันป  ุม ADJ.

1

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ในโหมดเลือกฉากและโหมดภาพยนตร คุณสามารถเปลี่ยนตําแหนงมาโครไดโดยการกดปุม ADJ./OK 

และเลือก U ใหดูขั้นตอนที่ 3 และขั้นตอนตอไปในหนา 67 สําหรับขั้นตอนการทํางานหลังจากที่เลือก 
U

• หากฟงกชันการเปลี่ยนตําแหนงมาโครเปดใชงานโดยใชปุม Fn (Gหนา 67) และไมสามารถยกเลิก
ได P จะไมปรากฏแมวาจะกดปุม ADJ./OK แลวก็ตาม

• คุณไมสามารถใชฟงกชันการเปลี่ยนตําแหนง AE/AF หาก [โฟกัส] (Gหนา 103) ถูกต้ังคาไวที่  
[AF ตอเนื่อง] [AF หลายวัตถุ]หรือ [MF]

• หากดําเนินการตามขัน้ตอนตอไปนี้หลังจากทีเ่ปลี่ยนตําแหนง ตําแหนงทีเ่ปลีย่นจะกลบัมาอยูตรงกลาง
• การตั้งคา [AE] [AF] หรือ [AE/AF] ถูกเปลี่ยนแปลง
• [โฟกัส] ถูกต้ังคาไวที่ [AF ตอเนื่อง] [AF หลายวัตถุ] หรือ [MF]
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การใช ป  ุม Fn (ฟ ังก ช ัน)

2

2 การใชปุม Fn (ฟงกชนั)

เมือ่ฟงกชันไดถกูกําหนดใหกบัปุม Fn (ฟงกชัน) ดวย [ตัง้คาปุม Fn] ในเมนตูัง้คา (Gหนา 
174) คณุสามารถสลบัจากฟงกชันหนึง่ไปยงัอีกฟงกชันหนึง่ไดอยางงายดายดวยการกดปุม Fn
คุณสามารถกําหนดฟงกชันตอไปนี้ใหกับปุม Fn ได สําหรับข้ันตอนการทํางานของแตละ 
ฟงกชัน ใหดูหนาอางอิงที่เก่ียวของ

(*) [AF หลายจุด] หรือ [AF เฉพาะจุด]

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับรายการที่สามารถกําหนดใหกับโหมดถายภาพแตละโหมด ใหดูหนา 177
• ปุม Fn จะไมสามารถใชไดตามที่กลาวไวขางตนเมื่อเลือก [การถายภาพยอสวน] ในโหมดเลือกฉาก
• การกดปุม Fn ในโหมดแสดงภาพจะแสดงภาพที่กําหนดดวย [ต้ังคาฟงกชันปกหมุด] สําหรับขั้นตอน

การทํางาน ใหดูหนา 140-142
• การเลือก [ตัดภาพ] [ชดเชยความสวาง] (เมื่อเลือก [ปรับเอง]) หรือ [ชดเชยไวตบาลานซ] ในเมนูแสดง

ภาพ และการกดปุม Fn จะแสดงหนาจอที่อธิบายขั้นตอนการทํางาน  (Gหนา 144, 148, 150)

คาที่ต้ังได คําอธิบาย ใหดู
ตําแหนงมาโคร
*คาต้ังจากโรงงาน

เลื่อนตําแหนง AF โดยไมตองเลื่อนกลองเพื่อถายภาพ 
ระยะใกล

หนา 67

AE ล็อค ล็อคคาแสง หนา 68
AF/AFตอเนื่อง เปลี่ยนระหวางโฟกัสอัตโนมัติ (*) กับ AF ตอเนื่อง หนา 69
AF/AFหลายวัตถุ สลับระหวางโฟกัสอัตโนมัติ(*) และ AF หลายวัตถุ หนา 70
AF/MF สลับระหวางโฟกัสอัตโนมัติ(*) และการปรับโฟกัสเอง หนา 71
AF/Snap สลับระหวางโฟกัสอัตโนมัติ(*) และโหมด snap หนา 72
ระดับซูม, AT-BKT, WB-BKT, 
CL-BKT, ถายครอมโฟกัส เปดและปดใชงานแตละฟงกชัน หนา 73
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การใช ป  ุม Fn (ฟ ังก ช ัน)

2

คุณสามารถเปลี่ยนตําแหนง AF ไดโดยไมตองเลื่อนกลองเพื่อถายภาพระยะใกล คุณ
สามารถล็อคโฟกัส (Gหนา 34) ณ จุดที่ตําแหนงมาโครเปลี่ยนไปและถายภาพ ซ่ึงจะ
เปนประโยชนอยางยิ่งเมื่อคุณถายภาพโดยใชขาตั้งกลอง

1 ต้ังคา [ต้ังคาปุม Fn] ไปที ่[ตําแหนงมาโคร] ในเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 174

2 เมือ่กลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม Fn
• หนาจอการเปลีย่นตําแหนงมาโครจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลื่อน
เครือ่งหมายกากบาทไปทีตํ่าแหนง
เปาหมายที่ตองการ

4 กดปุม ADJ./OK
• การกดปุม DISP. จะยกเลกิฟงกชันการเปลี่ยนตําแหนงมาโคร

5 กดปุมชัตเตอรลงครึง่หนึง่
• กลองจะโฟกัสตรงบริเวณที่เปนตําแหนงของกากบาท

6 คอยๆ กดปุมชัตเตอรลงจนสุด
• การกดปุม ADJ./OK ไปทาง N (มาโคร) จะยกเลิกฟงกชันการเปลีย่นตําแหนงมาโคร

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
หากฟงกชันการเปลี่ยนตําแหนง AE/AF เปดใชงานโดยใชปุม ADJ./OK (Gหนา 64) และยังไมทําการ
ยกเลิก จะไมสามารถใชฟงกชันนี้ไดดวยการกดปุม Fn

การเปลี่ยนตําแหนง AF สําหรับการถายภาพมาโคร



68

การใช ป  ุม Fn (ฟ ังก ช ัน)

2

การกําหนด [AE ล็อค] ใหกับปุม Fn (ฟงกชัน) (Gหนา 174) จากนั้นการกดปุม Fn 
ระหวางการถายภาพทําใหคุณสามารถล็อคหรือยกเลิกคาแสงได

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่5, SCENE, R หรือ Q
2 ต้ังคา [ต้ังคาปุม Fn] ไปที ่[AE ล็อค] ในเมนต้ัูงคา

• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 174

3 ตรวจสอบวากลองพรอมที่จะถายภาพ

4 จัดใหวัตถุตัวแบบของภาพอยูตรงกลางจอแสดงภาพและกดปุม Fn
• คาแสงจะถกูลอ็คและเครือ่งหมาย AEL คาชอง
รับแสง และความเรว็ชัตเตอรจะปรากฏบนหนาจอ

• การกดปุม Fn อีกครั้งจะยกเลิก AE ล็อค

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ฟงกชนั AE ล็อคสามารถใชไดเมือ่ [หนวงเวลาชัตเตอร] ถูกต้ังคาไวที่ [ปด] เทานั้น
• AE ล็อคจะไมมีใหเลือกใชเมือ่เลือก [อัตโนมติั] สําหรับ [ขยายชวงไดนามิก]

การล็อคคาแสง
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การใช ป  ุม Fn (ฟ ังก ช ัน)

2

หากกําหนด [AF/ตอเนื่อง AF] ใหปุม Fn (ฟงกชัน) (G หนา 174 คุณจะสามารถใชปุม 
Fn ในการเปลี่ยนไปมาระหวาง [AF ตอเนื่อง] กับ [AF หลายจุด] หรือ [AF เฉพาะจุด] ท่ีได
เลือกไวสําหรับ [โฟกัส] ในขณะนั้น (หรือหากมีการเลือก [AF ตอเนื่อง] ไวสําหรับ [โฟกัส], 
จะเปนการเปลี่ยนไปมาระหวาง [AF ตอเนื่อง] กับ [AF หลายจุด] และ [AF เฉพาะจุด] ท่ี
ไดเลือกไวครั้งลาสุดสําหรับ [โฟกัส] กอนที่จะเลือก [AF ตอเนื่อง])

1 ต้ังคา [ต้ังคาปุม Fn] ไปที ่[AF/AFตอเนื่อง] ในเมนต้ัูงคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 174

2 เมือ่กลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม Fn
• เมื่อโหมดโฟกัสเปลีย่นเปน [AF ตอเน่ือง] 
สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
เมือ่ [โฟกัส] ถูกต้ังคาไวที่ [Snap] [MF] หรือ [A] (Gหนา 103) การกดปุม Fn จะไมเปลี่ยนระหวาง
โฟกัสอัตโนมัติและ AF ตอเนื่อง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
นอกจากนี้ คุณยังสามารถใชเมนูต้ังคาเพือ่ทําการตั้งคา [โฟกัส] (Gหนา 103)

AF/AFตอเน่ือง

การต้ังคา [โฟกัส] กดปุม Fn
AF หลายจุด สลับระหวาง [AF ตอเนื่อง] และ [AF หลายจุด]
AF เฉพาะจุด สลับระหวาง [AF ตอเนื่อง] และ [AF เฉพาะจดุ]
AF ตอเนื่อง เปลี่ยนไปมาระหวาง [AF ตอเนื่อง] กับ [AF หลายจุด] และ [AF เฉพาะจุด] ที่ได

เลือกไวครั้งลาสุดสําหรับ [โฟกัส]
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การใช ป  ุม Fn (ฟ ังก ช ัน)

2

หากกําหนด [AF/AF หลายวัตถุ] ใหปุม Fn (ฟงกชัน) (Gหนา 174) คุณจะสามารถใช
ปุม Fn ในการเปลี่ยนไปมาระหวาง [AF หลายวัตถุ] กับโหมด AF ไดเลือกไวสําหรับ [โฟก
 ัส] ในขณะนั้น (หรือหากมีการเลือก [AF หลายวัตถุ] ไวสําหรับ [โฟกัส], จะเปนการเปลี่ยน
ไปมาระหวาง [AF หลายวตัถุ] กับโหมด AF ท่ีไดเลือกไวครั้งลาสุดสําหรับ [โฟกัส] กอนที่จ
ะเลือก [AF หลายวตัถุ])

1 ต้ังคา [ต้ังคาปุม Fn] ไปที ่[AF/AFหลายวัตถุ] ในเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 174

2 เมือ่กลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม Fn
• เมื่อโหมดโฟกัสเปลีย่นเปน [AF หลายวัตถุ] 
สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
เมือ่ [โฟกัส] ถูกต้ังคาไวที่ [Snap] [MF] หรือ [A] (Gหนา 103) การกดปุม Fn จะไมเปลี่ยนระหวาง
โฟกัสอัตโนมัติและ AF หลายวัตถุ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับวิธีการใช AF หลายวัตถุ ใหดูหนา 104
• นอกจากนี้ คุณยังสามารถใชเมนูต้ังคาเพื่อทําการตั้งคา [โฟกัส] (Gหนา 103)

AF/AFหลายวัตถุ

การต้ังคา [โฟกัส] กดปุม Fn
AF หลายจุด สลับระหวาง [AF หลายวัตถุ] และ [AF หลายจุด]
AF เฉพาะจุด สลับระหวาง [AF หลายวัตถุ] และ [AF เฉพาะจุด]
AF ตอเนื่อง สลับระหวาง [AF หลายวัตถุ] และ [AF ตอเนื่อง]
AF หลายวัตถุ เปลี่ยนไปมาระหวาง [AF หลายวัตถุ] กับโหมด AF ที่เลือกสําหรับ [โฟกัส] ครั้งลาสุด
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หากกําหนด [AF/MF] ใหปุ ม Fn (ฟงกชัน) (Gหนา 174) คุณจะสามารถใชปุ ม Fn ใน
การเปลี ยนไปมาระหวาง [MF] กับโหมด AF ที ไดเลือกไวสําหรบั [โฟกสั] ในขณะน ัน (หรอื
หากไดเลือก [MF] ไวสําหรับ [โฟกัส], จะเปนการเปลี่ยนไปมาระหวาง [MF] กับโหมด AF 
ท่ีไดเลือกไวครั้งลาสุดสําหรับ [โฟกัส] กอนที่จะเลือก [MF])

1 ต้ังคา [ต้ังคาปุม Fn] ไปที ่[AF/MF] ในเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 174

2 เมือ่กลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม Fn
• เมื่อโหมดโฟกัสเปลีย่นเปนการปรับโฟกัสเอง 
สญัลกัษณ [MF] จะปรากฏขึ้นท่ีมุมบนขวาของ
หนาจอ

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
เมือ่ [โฟกัส] ถูกต้ังคาไวที่ [AF หลายวัตถุ] [Snap] หรือ [A] (Gหนา 103) การกดปุม Fn จะไม
เปลี่ยนระหวางโฟกัสอัตโนมัติและการปรับโฟกัสเอง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับวิธีการใชการปรับโฟกัสเอง ใหดูหนา 105
• นอกจากนี้ คุณยังสามารถใชเมนูต้ังคาเพื่อทําการตั้งคา [โฟกัส] (Gหนา 103)

AF/MF

การต้ังคา [โฟกัส] กดปุม Fn
AF หลายจุด สลับระหวาง [MF] และ [AF หลายจุด]
AF เฉพาะจุด สลับระหวาง [MF] และ [AF เฉพาะจุด]
AF ตอเนื่อง สลับระหวาง [MF] และ [AF ตอเนื่อง]
MF เปลี่ยนไปมาระหวาง [MF] กับโหมด AF ที่เลือกไวสําหรับ [โฟกัส] ครั้งลาสุด

¡´¤ˆÒ§¡´¤ˆÒ§¡´¤ˆÒ§¡´¤ˆÒ§
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2

การลอ็คโฟกัสท่ีตําแหนงล็อคโฟกัส ----------------------------------------------------------------
คุณสามารถกดปุม Fn เพื่อเปลี่ยน AF/MF และล็อคโฟกัสที่ตําแหนงล็อคโฟกัส (AF ล็อค) ใชขั้นตอนการ
ทํางานตอไปนี้
1 หากกลองต้ังคาไวทีโ่ฟกสัอัตโนมติั ใหกดปุมชตัเตอรลงครึ่งหนึง่เพือ่โฟกสัทีวั่ตถตัุวแบบ (ลอ็คโฟกัส)
2 ปลอยปุมชัตเตอรและกดปุม Fn

• กลองถูกต้ังคาเปน MF และระยะทางการถายภาพจะถูกกําหนดตามตําแหนงล็อคโฟกัส
• เมื่อตองการกลับสูโหมดโฟกัสอัตโนมัติ ใหกดปุม Fn อีกครั้ง

หากกาํหนด [AF/Snap] ใหปุม Fn (ฟงกชัน) (Gหนา 174) คุณจะสามารถใชปุม Fn ใน
การเปลี ยนไปมาระหวาง [Snap] กับโหมด AF ที ไดเลือกไวสําหรบั [โฟกัส] ในขณะน ัน (หรือ
หากไดเลือก [Snap] ไวสําหรบั [โฟกัส], จะเปนการเปลีย่นไปมาระหวาง [Snap] กับโหมด 
AF ท่ีไดเลือกไวคร้ังลาสุดสําหรบั [โฟกัส] กอนท่ีจะเลือก [Snap])

1 ต้ังคา [ต้ังคาปุม Fn] ไปที ่[AF/Snap] ในเมนต้ัูงคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 174

2 เมือ่กลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม Fn
• เมื่อโหมดโฟกัสเปลีย่นเปนโหมด snap 
สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนท่ีมุมบนขวาของ
หนาจอ

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
เมือ่ [โฟกัส] ถูกต้ังคาไวที่ [AF หลายวัตถุ] [MF] หรือ [A] (Gหนา 103) การกดปุม Fn จะไมเปลีย่น 
ระหวางโฟกัสอัตโนมัติและ Snap

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
นอกจากนี้ คุณยังสามารถใชเมนูต้ังคาเพือ่ทําการตั้งคา [โฟกัส] (Gหนา 103)

AF/Snap

การต้ังคา [โฟกัส] กดปุม Fn
AF หลายจุด สลับระหวาง [Snap] และ [AF หลายจุด]
AF เฉพาะจุด สลับระหวาง [Snap] และ [AF เฉพาะจุด]
AF ตอเนื่อง สลับระหวาง [Snap] และ [AF ตอเนื่อง]
Snap เปลี่ยนไปมาระหวาง [Snap] กับโหมด AF ที่เลือกไวสําหรับ [โฟกัส] ครั้งลาสุด
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2

การกําหนดหนึ่งในฟงกชันตอไปนี้ใหกับปุม Fn (Gหนา 174) จากนั้นการกดปุม Fn 
ทําใหคุณสามารถสลับระหวางการเปดและปดใชงานสําหรับฟงกชันนั้น
ระดับซูม, AT-BKT, WB-BKT, CL-BKT, ถายครอมโฟกัส

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่5, SCENE, R หรอื Q
2 ต้ังคา [ต้ังคาปุม Fn] ไปทีห่นึง่ในรายการดานบนในเมนต้ัูงคา

• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 174

3 เมือ่กลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม Fn
• การทําเชนน้ีจะเปนการสลับระหวางการเปดและปดใชงานสําหรับฟงกชันท่ีเลือก

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
การต้ังคาของฟงกชันสามารถเปลี่ยนไดโดยใชเมนูถายภาพ (Gหนา 97)

การสลับระหวางการเปดและปดใชงานสําหรับฟงกชันตางๆ
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3 ประเภทโหมดถายภาพ

คุณสามารถใชโหมดเลือกฉากเพื่อเลือกโหมดภาพนิ่งจากทั้งหมด 12 ฉาก แลวถายภาพ
ดวยการตั้งคาที่ระบบไดปรับใหเหมาะสมที่สุดสําหรับสภาวะการถายภาพ

โหมดเลือกฉาก

โหมดเลือกฉาก (SCENE)

บุคคล

ใชสําหรับภาพบุคคล กลองจะตรวจจับภาพโดยอัตโนมัติ แลวปรับโฟกัส, แสง และ
ไวตบาลานซ ใหกับใบหนาของวัตถุตนแบบ (Gหนา 77)

กีฬา

ใชเมื่อถายภาพวัตถุที่มีการเคลื่อนไหว

บุคคลกลางคืน

ใชเมื่อถายภาพบุคคลในเวลากลางคืน
แฟลชจะทํางานโดยอัตโนมัติ ความเร็วชัตเตอรจะตํ่าลง ดังนั้นจึงตองระวังไมใหกลอง
สั่น

ทิวทัศน

ใชเมื่อถายภาพทิวทัศนที่มีความเขียวขจีและทองฟาสีสดใส

กลางคืน

ใชเมื่อถายภาพทิวทัศนเวลากลางคืน
โหมดกลางคืน กลองจะเปดแฟลชตามเงือ่นไขทั้งหมดตอไปนี้:
• ต้ังคาแฟลชไวที่ [อัตโนมัติ]
• มีความจําเปนที่จะตองใชแฟลชเนื่องจากภาพมืด
• มีวัตถุอ่ืนอยูใกลเคียง

ความไวแสงสูง

ใชเมื่อถายภาพที่ที่มีแสงนอย จอแสดงภาพจะปรับความสวางเพิ่มขึ้น

โหมดเงียบ

ใชในพิพธิภัณฑและสถานที่อ่ืนๆ ที่ไมสามารถยิงแสงและเสียงออกจากกลองได แฟลช, 
ไฟชวยหา AF และลําโพงจะปดการทํางาน ทั้งยังไมสามารถปรับคาแฟลช, ไฟชวยหา 
AF และเสียงได

ซูมมาโคร

กลองจะปรับตําแหนงซูมที่ดีที่สุดโดยอัตโนมัติเพือ่ถายภาพวัตถุตัวแบบใหใหญกวา
ดวยการถายภาพมาโครปกติ
ไมสามารถใชออปติคัลซูมไดในโหมดนี้
สําหรับรายละเอียดการทํางาน ใหดูหนา 78
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
ใน [โหมดเงียบ] กลองจะไมสงเสียงบ๊ีฟ คุณไมสามารถเลือกโหมดแฟลชดวยปุม ADJ./OK สวนไฟตั้ง
เวลาถายภาพดวยตนเองและสัญลักษณการบ๊ีฟจะไมทํางานในโหมดตั้งเวลาถายภาพดวยตนเอง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
สําหรับขอมูลเกี่ยวกับรายการเมนูถายภาพในโหมดเลือกฉาก ใหดูหนา 99

ภาพขาวดําแบบ 
High-Contrast

ใชเพือ่สรางภาพขาวดําที่มีความเขมแสงสูงกวาภาพปกติที่ถายโดยใชฟงกชันขาวดํา 
(Gหนา 109)  สรางภาพที่หยาบขึ้น คลายกับภาพที่ถายโดยใชการประมวลผลจาก
ฟลมไวแสงสูงหรือเม็ดสีละเอียด

ภาพยอสวน

ใชเพือ่สรางภาพที่ปรากฏในภาพดิโอรามา (Dioramas) หรือภาพที่มีลักษณะคลายกับ
การถายจากแบบจําลองขนาดเล็ก (Gหนา 79)

โหมดแกภาพเอียง

ใชในการแกไขภาพวัตถุทรงสี่เหลี่ยม เชน กระดานขอความหรือนามบัตรที่ถายในมุม
เอียงใหดูเหมือนกับถายอยูตรงหนาได สําหรับรายละเอียดการทํางาน ใหดูหนา 81

ในโหมดแกภาพเอียง เลือกระหวาง [N1280] หรือ [N640] สําหรับ [คุณภาพ/ขนาด 
ภาพ] (Gหนา 101)

โหมดตัวอักษร

ใชเมื่อถายภาพขอความ เชน บันทึกที่เขียนบนกระดานในการประชุม กลองจะจับภาพ
เปนสีขาวดํา
คุณสามารถเปลี่ยนระดับสีของขอความได (Gหนา 82)
คุณสามารถตั้งคาขนาดภาพเปน 3456 × 2592 หรือ 2048 × 1536 พกิเซล 
(Gหนา 101)
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ประเภทโหมดถ ายภาพ

3

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่SCENE

• กลองพรอมท่ีจะถายภาพ และโหมดเลอืกฉากที่
เลือกไวจะปรากฏขึ้นท่ีดานบนของจอแสดงภาพ

2 กดปุม MENU เพื่อเปลี่ยนโหมดเลือกฉาก
• หนาจอการเลอืกโหมดเลอืกฉากจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลอืก
โหมดเลือกฉาก

4 กด ปุม ADJ./OK
• ประเภทของโหมดเลอืกฉากจะปรากฏขึ้นท่ีดานบนของจอแสดงภาพ

5 กดปุมชัตเตอรเพื่อถายภาพ

การเปลีย่นการตั้งคาเมนูถายภาพหรือเมนูตั้งคาในโหมดเลอืกฉาก -----------------------
กดปุม MENU ในโหมดถายภาพ จากน้ันกดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือกแถบ [MODE] ตอนนี้ใหกด
ปุม ADJ./OK " หนึ่งครั้งเพือ่แสดงเมนูถายภาพ หรือสองครั้งเพื่อแสดงเมนูต้ังคา ใหดูหนา 100 หรือ 
หนา 166 สําหรับขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการกําหนดการตั้งคาเมนู
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ประเภทโหมดถ ายภาพ

3

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่SCENE
• กลองพรอมท่ีจะถายภาพ และโหมดเลอืกฉากที่เลือกไวจะปรากฏขึ้นท่ีดานบนของ 
จอแสดงภาพ

2 กดปุม MENU
• หนาจอการเลอืกโหมดเลอืกฉากจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือก [บุคคล]

4 กดปุม ADJ./OK

5 จัดองคประกอบภาพ
• เมื่อตรวจพบใบหนา กลองจะแสดงกรอบขนาดเทาใบหนาท่ีตรวจพบเปนสีฟา
• สามารถแสดงไดถึง 8 กรอบ

6 กดปุมชัตเตอรลงครึง่หนึง่
• แมวาจะตรวจพบหลายใบหนา กลองจะเลอืกโฟกัสจุดท่ีดท่ีีสุด เมื่อโฟกัสใบหนาท่ี 
ตรวจพบไดแลว กรอบแสดงใบหนาดงักลาวจะเปลี่ยนเปนสเีขียว หากกลองไม 
สามารถโฟกัสใบหนาท่ีตรวจพบได กรอบจะหายไป

• คาแสงและไวตบาลานซจะถูกล็อคไว

7 คอยๆ กดปุมชัตเตอรลงจนสุด

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
กลองอาจจะไมสามารถตรวจพบใบหนาไดในกรณีตอไปนี้:
• เมื่อถายใบหนาดานขาง ใบหนาเอียง หรือมีการเคลื่อนไหว
• เมื่อกลองเอียงหรือกลับหัว (ปุมชตัเตอรอยูดานลาง)
• เมื่อใบหนามีวัตถุบังอยูครึ่งหนา
• เมื่อใบหนาไมชัดเจนเพราะสภาพแสงมืดโดยรอบ
• เมื่อวัตถุตัวแบบอยูไกล (ตรวจสอบใหแนใจวาใบหนาที่ปรากฏบนจอแสดงภาพอยูไกลกวา 1 ชองใน

แนวตั้งที่ทําเครื่องหมายไวโดยเสนตาราง Gหนา 56)
• เมื่อใบหนาอยูที่ขอบของจอแสดงภาพ

การใชโหมดภาพบุคคล
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ประเภทโหมดถ ายภาพ

3

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่SCENE
• กลองพรอมท่ีจะถายภาพ และโหมดเลอืกฉากที่เลือกไวจะปรากฏขึ้นท่ีดานบนของ 
จอแสดงภาพ

2 กดปุม MENU
• หนาจอการเลอืกโหมดเลอืกฉากจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือก [ซูมมาโคร]

4 กดปุม ADJ./OK

5 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง z (เทเล) หรือ Z (มุมกวาง)
• ระดบัซูมจะปรากฏบนจอแสดงภาพ

6 จัดองคประกอบภาพและกดปุมชัตเตอรลงครึง่หนึง่

7 กดปุมชัตเตอรลงจนสุด

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• หากเลือกโหมดซูมมาโครเมื่อต้ังคาตําแหนงซูมเปนมุมกวาง (ระยะโฟกัส 28 มม.*) ตําแหนงซูมจะถูก

กําหนดไวที่ 70 มม.โดยอัตโนมัติ* (*เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.)
• เมื่อใชโหมดซูมมาโคร คุณสามารถถายภาพระยะใกลไดตามระยะดังนี้:

(*) เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.

• หาก [คุณภาพ/ขนาดภาพ] ถูกต้ังคาไวที่ 3456 × 2592 และ [ภาพดิจติอลซมู] ถูกต้ังคาไวที่ 
[ปรับขนาดอัตโนมติั] กลองจะเปดใชงานฟงกชันซูมปรับขนาดอัตโนมัติ (Gหนา 185)

การถายภาพในโหมดซูมมาโคร

ระยะโฟกัส (*) ระยะถายใกลสดุ 
(จากดานหนาของเลนส)

ระยะการถายภาพ

70 มม. ประมาณ 1 ซม. ประมาณ 19 มม. × 14 มม.
(เมื่อไมใชดิจิตอลซูม)

335 มม. ประมาณ 1 ซม. ประมาณ 4.0 มม. × 3.0 มม.
(เมื่อใชดิจิตอลซูม 4.8 เทา)
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ประเภทโหมดถ ายภาพ

3

โหมดนี้จะสรางภาพที่จะปรากฏเปนภาพดิโอรามาหรือภาพที่มีลักษณะคลายกับการถาย
จากแบบจําลองขนาดเล็กซ่ึงจะเกิดผลดีท่ีสุดเมื่อถายภาพจากจุดที่อยูสูงกวา

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่SCENE
• กลองพรอมท่ีจะถายภาพ และโหมดเลอืกฉากที่เลือกไวจะปรากฏขึ้นท่ีดานบนของ 
จอแสดงภาพ

2 กดปุม MENU
• หนาจอการเลอืกโหมดเลอืกฉากจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือก [ภาพยอสวน]

4 กดปุม ADJ./OK

5 ใหกดปุม Fn
• การตัง้คาถายภาพยอสวนจะปรากฏบนจอภาพ 
โดยที่พ้ืนท่ีท่ีไมอยูในโฟกสัจะแสดงเปนสเีทาใน
ภาพสุดทาย

• กดปุม DISP. เพ่ือออกจากฟงกชันน้ีโดยไมถาย
ภาพ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมือ่ถายภาพในแนวตั้ง กดปุม D เพื่อปรับตําแหนงพื้นที่ที่
จะโฟกัสอีกครั้ง

การถายภาพในโหมดการถายภาพยอสวน
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3

6 กดปุม ADJ./OK ! หรือ " เพื่อยาย
ตําแหนงพื้นทีท่ี่จะโฟกัส
• กดปุม Fn หากตองการความชวยเหลอื กดปุม Fn 
อีกครั้งเพ่ือลบวิธีใชออกจากจอภาพ

7 กดปุม ADJ./OK # หรอื $ เพื่อเลอืก
ความกวางของพื้นที่ทีจ่ะโฟกัส

8 กดปุม ADJ./OK

9 จัดองคประกอบภาพและกดปุมชัตเตอรลงครึง่หนึง่

10 กดปุมชัตเตอรลงจนสุด

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• [ต้ังคาภาพ] จะไมมีใหเลือกในโหมดการถายภาพยอสวน
• โฟกัสภาพสุดทายจะแตกตางเล็กนอยจากภาพที่ปรากฏบนจอภาพทันทีที่ถายภาพเสร็จ
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ประเภทโหมดถ ายภาพ

3

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่SCENE
• กลองพรอมท่ีจะถายภาพ และโหมดเลอืกฉากท่ีเลอืกไวจะปรากฏขึน้ท่ีดานบนของ จอแสดงภาพ

2 กดปุม MENU
• หนาจอการเลอืกโหมดเลอืกฉากจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือก [โหมดแกภาพเอียง]

4 กดปุม ADJ./OK

5 กดปุมชัตเตอรเพื่อถายภาพ
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังประมวลผลภาพ จากนั้นพ้ืนท่ีท่ีตองแกไขจะปรากฏขึ้นใน
กรอบสสีม กลองสามารถตรวจพบพื้นท่ีแกไขไดถึงหาจุด

• หากไมสามารถตรวจพบพื้นท่ีเปาหมาย ขอความแสดงขอผิดพลาดจะปรากฏขึ้น 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปลี่ยนแปลง

• หากตองการเลอืกพ้ืนท่ีแกไขอื่น ใหเลื่อนกรอบสีสมไปยังพ้ืนท่ีเปาหมายดวยการกดปุม 
ADJ./OK $

• หากตองการยกเลิกการแกภาพเอียง ใหกดปุม ADJ./OK ! แมวาจะยกเลิกการแก 
ภาพเอียง ภาพตนฉบับจะไมมีการเปลีย่นแปลง

6 กดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังแกไขภาพ จากนั้นภาพที่แกไขแลวจะถกูบันทึก 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปลี่ยนแปลง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
เมือ่เลือก [โหมดแกภาพเอียง] โปรดทราบวา:
• หากตองการถายวัตถตัุวแบบใหใหญมากทีสุ่ดเทาทีเ่ปนไปได ใหจัดตําแหนงที่สามารถมองเหน็สดัสวน

ทัง้หมดของวัตถตัุวแบบในจอแสดงภาพ
• กลองอาจจะไมสามารถตรวจพบวัตถุตัวแบบไดในกรณีตอไปนี้:

• เมื่อภาพอยูนอกโฟกัส
• เมื่อไมสามารถมองเห็นมุมทั้งสี่ของวัตถุตัวแบบไดอยางชัดเจน
• เมื่อแยกแยะวัตถุตัวแบบกับฉากหลงัไดยาก
• เมื่อฉากหลังมคีวามซับซอน

• กลองจะบันทึกไวสองภาพ ภาพหนึ่งกอนการแกไข และอีกภาพหนึ่งหลังการแกไข หากจํานวนภาพที่
สามารถถายไดมนีอยกวาสองภาพ คุณจะไมสามารถถายภาพนี้ได

• กลองอาจจะไมสามารถตรวจพบพืน้ทีแ่กไขไดอยางถกูตอง หากฟงกชนั [พิมพวันทีบ่นภาพ] เปดใชงานอยู

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
นอกจากนี้ คุณสามารถแกไขการเอียงของภาพนิ่งที่ถายไวกอนหนานี้ได (Gหนา 152)

การใชโหมดแกภาพเอียง
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ประเภทโหมดถ ายภาพ

3

หากคุณตองการถายภาพดวย [โหมดตัวอักษร] ในโหมดเลือกฉาก คุณสามารถใชปุม 
ADJ./OK เพื่อเปล่ียนระดับความเขมของตัวอักษร
คุณสามารถเลือกจาก [เขม] [ปกติ] และ [ออน]

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่SCENE

2 กดปุม MENU
• หนาจอการเลอืกโหมดเลอืกฉากจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือก 
[โหมดตัวอักษร] จากนัน้กดปุม ADJ./OK

4 กดปุม ADJ./OK
• เมนูความเขมตัวอักษรจะปรากฏขึ้น

5 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือกการ
ต้ังคาความเขมที่ตองการ
• นอกจากนี้ คณุยังสามารถกดปุมชัตเตอรเพ่ือ 
ถายภาพได

6 กดปุม ADJ./OK
• การตัง้คาความเขมตวัอักษรไมปรากฏบนหนาจอ

การเปลี่ยนความเขมตัวอกัษร

หากตองการเปลี่ยนการตั้งคา ใหใชเมนูถายภาพหรือปุม ADJ./OK บทนี้จะอธบิายวิธีการงายๆ ในการเปลี่ยน 
การต้ังคาดวยปุม ADJ./OK
หากตองการใชเมนูถายภาพ ใหดู “การใชเมนู” (Gหนา 100)
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หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ MY1 หรือ MY2 เพื่อใหคุณถายภาพไดดวยคาที่ต้ังไวลวงหนา ใช 
[กําหนดคาตั้งเอง] ในเมนูต้ังคาเพื่อต้ังคา MY1 และ MY2 (Gหนา 171)

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่MY1 หรอื MY2
• หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ MY1 เพ่ือตัง้คาสําหรับ [MY1] ใน 

[กําหนดคาตัง้เอง]
• หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ MY2 เพ่ือตัง้คาสําหรับ [MY2] ใน 

[กําหนดคาตัง้เอง]

2 กดปุมชัตเตอร

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
คุณสามารถเปลี่ยนการตั้งคาของกลองไดในโหมดคาต้ังเอง การเปลี่ยนโหมดหรือปดการทํางานของ 
กลองจะทําใหคาที่เปลี่ยนไปกลับสูคา MY1 และ MY2 ที่ต้ังไวแตแรก

โหมดคาตั้งเอง (MY1/MY2)
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“ชวงไดนามิก” ของกลองดิจิตอลหมายถึง ชวงความสวางที่กลองสามารถประมวลผลได 
เมื่อคุณถายภาพที่มีความเขมแสงสูง เชน มีท้ังวัตถุตัวแบบที่อยูใตแสงอาทิตยและวัตถุ
ตัวแบบที่อยูในรม พื้นที่สวางจะสวางเกินไป และภาพจะดูไมเปนธรรมชาติ ท้ังนี้เนื่องจาก
ชวงความสวางที่กลองสามารถประมวลผลไดน้ันแคบกวาที่สายตาของมนุษยทําได 
เม่ือคุณหมุนปุมเลือกโหมดไปที ่Q และถายภาพ ภาพทีถ่ายจะมีการไลโทนแสงทีดู่ราบร่ืน
จากพืน้ท่ีสวางไปยังพ้ืนท่ีมืด ทําใหคุณสามารถเกบ็ภาพท่ีดูเปนธรรมชาติมากย่ิงข้ึน

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
ในโหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา กลองจะถายภาพตอเนื่องสองภาพดวยดวยคาแสงที่แตกตางกัน 
จากนั้นจะรวมพื้นที่ที่มคีาแสงที่เหมาะสมเขาดวยกัน โหมดนี้จะใชเวลาในการถายภาพนานกวาโหมด
อ่ืนๆ ดังนั้นจึงตองระวังไมใหกลองสั่นเมื่อถายภาพ สัญลักษณ J จะปรากฏขึ้นอยูตลอดเวลา

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่Q
2 กดปุมชัตเตอรเพื่อถายภาพ

โหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา (Q)

ภาพตอเน่ืองสองภาพ รวมและบันทึก
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ดิจิตอลซูมจะปดใชงาน
• ไมสามารถใชแฟลชได
• [AF ตอเนื่อง] จะไมมีใหเลือกใน [โฟกัส] (Gหนา 103)
• โหมดขยายชวงไดนามกิเปนสองเทาอาจจะไมไดผล หากสถานทีถ่ายภาพมแีสงสวางหรอืมดืมากเกนิไป
• ควรใชการวดัแสง [หลายจดุ]
• เมื่อถายภาพวัตถุตัวแบบที่เคลื่อนที่ดวยความเร็ว วัตถุตัวแบบอาจมีรูปรางผิดเพี้ยนในภาพที่บันทึก
• แสงกะพริบจากหลอดไฟฟลูออเรสเซนตอาจปรากฏเปนแถบเสนในแนวนอน  ทั้งนี้ หลอดไฟ

ฟลอูอเรสเซนตอาจสงผลกระทบตอสีและความสวาง

คุณสามารถเลือกการขยายชวงไดนามิกไดจาก 5 ระดับ ต้ังแต [อัตโนมัติ], [นอยมาก], 
[นอย], [ปานกลาง] หรือ [มาก] ย่ิงระดับการขยายชวงไดนามิกสูงมาก ชวงความสวางที่
กลองจะประมวลผลภาพจะยิ่งเพิ่มมากข้ึน

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่Q
2 แสดงเมนูถายภาพ

• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 100

3 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [ขยายชวง
ไดนามิก] และกดปุม $

4 กดปุม !" เพื่อเลือกการตั้งคา จากนัน้
กดปุม ADJ./OK

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
หากกําหนด [AF ล็อค] ใหปุม Fn ระบบจะลอ็คคาแสงไมไดเมื่อเลือก [อัตโนมัติ] สําหรับ [ขยายชวง
ไดนามิก]

เอฟเฟคขยายชวงไดนามิก
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โหมดนี้จะบันทึกภาพสองภาพ ไดแก ภาพที่ถายโดยขยายชวงไดนามิก และภาพที่ถาย
โดยการถายภาพปกติ

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่Q
2 แสดงเมนูถายภาพ

• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 100

3 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[เพิ่มถายภาพปกติ] และกดปุม $

4 กดปุม !" เพื่อเลือก [เปด] จากนั้นกด
ปุม ADJ./OK

5 กดปุมชัตเตอรเพื่อถายภาพ
• หนาจอการยนืยันจะแสดงการเปรียบเทียบ
ระหวางภาพที่ถายโดยการถายภาพปกตกิับ
ภาพที่ถายโดยขยายชวงไดนามิก

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
กราฟแสดงคาแสงสําหรับทั้งสองภาพจะปรากฏขึ้นบนหนาจอการยืนยันในขั้นตอนที่ 5 เมือ่ [เวลายืนยัน
ภาพบนจอ LCD] ถูกต้ังคาไวที่ [เปดคาง] (Gหนา 182) หนาจอการยืนยันจะยังคงปรากฏอยู ดังนั้น 
คุณสามารถยืนยันกราฟแสดงคาแสงและเปรียบเทียบภาพไดอยางงายดาย

เพ่ิมถายภาพปกติในโหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา

ภาพที่ถายโดย
การถายภาพปกติ

ภาพที่ถายโดย
ขยายชวงไดนามิก



87

ประเภทโหมดถ ายภาพ

3

หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ R เพื่อเลือกใชฟงกชันการถายภาพตอเนื่อง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
การบันทึกภาพลงหนวยความจําภายในอาจใชเวลานานกวา

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ไมสามารถใชแฟลชได
• ฟงกชนัลดภาพสั่นไหวไมสามารถใชในโหมดถายตอเนื่อง หากคุณหมุนปุมเลือกโหมดไปที่ R ขณะที่

เปดใชงานฟงกชนัลดภาพสั่นไหว E จะหายไปจากจอแสดงภาพ
• โฟกัส คาแสง และไวตบาลานซจะถูกล็อคไวในโหมดถายตอเนื่อง
• ความไวแสงจะสูงขึ้นในโหมดถายภาพตอเนื่อง
• เมื่อ [หมายเลขลําดับของการด] ถูกต้ังคาไวที่ [เปด] (Gหนา 193) และตัวเลขสี่หลักสุดทายของ

หมายเลขไฟลเกิน “9999” ระหวางการถายตอเนื่อง จะมีการสรางโฟลเดอรแยกตางหากในการด
หนวยความจํา SD และภาพที่ถายมาเกินจากโหมดถายตอเนื่องจะถูกเก็บไวในโฟลเดอรนี้

การเปลีย่นการตั้งคาในเมนูถายภาพหรือเมนูตั้งคาในระหวาง
โหมดถายตอเน่ือง ---------------------------------------------------------------------------------------
กดปุม MENU ในโหมดถายภาพ จากน้ันกดปุม ADJ./OK !"#$ เพือ่เลือกแถบ [MODE] ตอนนี้ใหกด
ปุม ADJ./OK " หนึ่งครั้งเพือ่แสดงเมนูถายภาพ หรือสองครั้งเพื่อแสดงเมนูต้ังคา ใหดูหนา 100 หรือ 
หนา 166 สําหรับขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการกําหนดการตั้งคาเมนู

น่ีคือโหมดตอเนื่องปกติ ภาพจะถูกถายอยางตอเนื่องตราบใดที่คุณกดปุมชัตเตอรคางไว 
กลองจะบันทึกภาพทีละภาพ เชนเดียวกับการถายภาพปกติ

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่R
2 กดปุม MENU

• หนาจอการเลอืกโหมดถายตอเน่ืองจะปรากฏขึ้น

โหมดถายตอเนื่อง (R)

โหมดตอเน่ืองปกติ



88

ประเภทโหมดถ ายภาพ

3

3 กดปุม ADJ./OK !" เพือ่เลือก 
[โหมดถายตอเนือ่ง] จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

4 จัดองคประกอบภาพจากนั้นกดปุม
ชัตเตอรคางไว
• ภาพจะถูกถายอยางตอเน่ืองตราบใดที่คุณกดปุมชัตเตอรคางไว

5 ปลอยนิว้มอืจากปุมชัตเตอรเพื่อหยุดถายภาพตอเนือ่ง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
จํานวนภาพสูงสุดที่สามารถถายไดในโหมดถายตอเนื่องเทากับ 999 ถึงแมวาจะมีพื้นที่เหลือในหนวย
ความจําเปนจํานวน 1,000 ภาพหรือมากกวา [999] จะปรากฏบนหนาจอ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
จํานวนภาพที่สามารถถายไดในโหมดถายตอเนื่องขึ้นอยูกับการตั้งคาขนาดของภาพ (Gหนา 223)

ในโหมดนี้ กลองจะถายภาพขณะที่กดปุมล่ันชัตเตอร แตกลองจะบันทึกเฉพาะภาพ 15 
เฟรมสุดทาย (ประมาณสามวินาทีสุดทายของการถายภาพ) เพื่อสรางเปนภาพรวมในหนึ่
งไฟลในรูปแบบไฟล MP (Multi-picture)

เพ่ิมตอเน่ืองM (9M)

(1) เมื่อคณุขยับน้ิวมือออกจากปุมลั่นชัตเตอร...

(2) ...กลองจะบันทึกเฟรมที่ถายในชวงสามวินาทีสุดทาย
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1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่R
2 กดปุม MENU

• หนาจอการเลอืกโหมดถายตอเน่ืองจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือกอยางใด
อยางหนึ่งตอไปนี้ [เพิ่มตอเนื่องM (9M)]

4 กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

5 จัดองคประกอบภาพจากนั้นกดปุม
ชัตเตอรคางไว
• กลองจะจดจําฉากในขณะที่คุณกดปุมชัตเตอรคางไว

6 ปลอยนิว้มอืจากปุมชัตเตอร
• การถายภาพจะสิ้นสดุลงและกลองจะบันทึกภาพที่ถาย 15 เฟรมสุดทาย (ประมาณสาม
วินาทีสุดทายของการถายภาพ) เปนหนึ่งไฟลในรูปแบบไฟล MP

• หากคณุขยับน้ิวมือออกจากปุมลัน่ชัตเตอรกอนท่ีกลองจะบันทึกภาพ 15 ภาพ ไฟล MP จะ
เก็บภาพที่ถายไวท้ังหมดในขณะที่กดปุมลั่นชัตเตอร 

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
เวลาที่ตองใชในการบันทึกภาพ 15 เฟรมอาจนานขึ้นหากมีแสงสวางนอย

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ขนาดภาพจะตั้งคาไวที่ N3456(9M)
• วันที่และการกําหนดคาของภาพแตละภาพตามลําดับจะถูกบันทึกแยกจากกัน

ไฟล MP ----------------------------------------------------------------------------------------------------
MP คือรูปแบบไฟลสําหรับการบันทึกภาพนิ่งหนึ่งชุด



90

ประเภทโหมดถ ายภาพ

3

ฟงกชันเพิ่มตอเนื่อง M (2M) จะทําใหบันทึกภาพตอเนื่อง 30 ภาพใน (ประมาณ) 1 วนิาที 
(30 เฟรมตอวินาที) กอนหนาที่คุณจะปลอยปุมล่ันชัตเตอร กลองจะรวมภาพนิ่งที่ถายตอ
เนื่องเขาดวยกันเปนหนึ่งชุด แลวบันทึกภาพดังกลาวเปนหนึ่งไฟลในรูปแบบไฟล MP

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่R
2 กดปุม MENU

• หนาจอการเลอืกโหมดถายตอเน่ืองจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือกอยางใด
อยางหนึ่งตอไปนี้ [เพิ่มตอเนื่องM (2M)]

4 กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

5 จัดองคประกอบภาพจากนั้นกดปุม
ชัตเตอรคางไว
• กลองจะจดจําฉากในขณะที่คุณกดปุมชัตเตอรคางไว

6 ปลอยนิว้มอืจากปุมชัตเตอร
• การถายภาพจะสิ้นสดุลงและกลองจะบันทึกภาพที่ถาย 30 เฟรมสุดทาย (ประมาณวินาที
สดุทายของการถายภาพ) เปนหนึ่งไฟลในรูปแบบไฟล MP

• หากคณุขยับน้ิวมือออกจากปุมลัน่ชัตเตอรกอนท่ีกลองจะบันทึกภาพ 30 ภาพ ไฟล MP จะ
เก็บภาพที่ถายไวท้ังหมดในขณะที่กดปุมลั่นชัตเตอร 

เพ่ิมตอเน่ืองM (2M)

(1) เมื่อคณุขยับน้ิวมือออกจากปุมลั่นชัตเตอร...

(2) ...กลองจะบันทึกเฟรมที่ถายในชวงวินาทีสุดทาย
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อถายภาพวัตถุตัวแบบที่เคลื่อนที่ดวยความเร็ว วัตถุตัวแบบอาจมีรูปรางผิดเพี้ยนในภาพที่บันทึก
• ภาพที่ถายอาจมีการกะพริบเปนแถบแนวนอน เมื่อถายภาพภายใตแสงไฟฟลูออเรสเซนต
• ไมมีตัวเลือกพมิพวันที่บนภาพ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ขนาดภาพจะตั้งคาไวที่ N1728(2M)
• กลองจะใชวันที่และการกําหนดคาของภาพสุดทายที่ถาย สําหรับเฟรมอ่ืนๆ ที่เหลือทั้งหมด

ไฟล MP ----------------------------------------------------------------------------------------------------
MP คือรูปแบบไฟลสําหรับการบันทึกภาพนิ่งหนึ่งชุด
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โหมดเพิม่ตอเน่ืองS ทําใหคุณสามารถบันทึกภาพได 120 ภาพติดตอกันในชวง (ประมาณ) 
1 วนิาที (120 เฟรมตอวนิาที) หรือ 120 ภาพติดตอกันในชวง (ประมาณ) 2 วนิาที 
(60 เฟรมตอวนิาที) กอนท่ีคุณจะปลอยปุมชัตเตอร ภาพนิ่งท่ีถายตอติดตอกันจะถูกจัด
กลุมเขาดวยกันเปนหน่ึงชุด และถูกบันทึกเปนไฟล MP หน่ึงไฟล

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่R
2 กดปุม MENU

• หนาจอการเลอืกโหมดถายตอเน่ืองจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือกอยางใด
อยางหนึ่งตอไปนี้
• [เพ่ิมตอเน่ืองS (ชา)] :
ภาพ 120 ภาพตดิตอกันจะถูกบันทึกใน 2 วินาที

• [เพ่ิมตอเน่ืองS (เร็ว)] :
ภาพ 120 ภาพตดิตอกันจะถูกบันทึกใน 1 วินาที

4 กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

5 จัดองคประกอบภาพจากนั้นกดปุมชัตเตอร
• กลองจะถายภาพ 120 ภาพติดตอกนัโดยอัตโนมัติ
• หากคณุขยับน้ิวมือออกจากปุมลัน่ชัตเตอรกอนท่ีกลองจะบันทึกภาพ 120 ภาพ ไฟล MP 
จะเก็บภาพที่ถายไวท้ังหมดในขณะที่กดปุมลั่นชัตเตอร 

เพ่ิมตอเน่ืองS
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อถายภาพวัตถุตัวแบบที่เคลื่อนที่ดวยความเร็ว วัตถุตัวแบบอาจมีรูปรางผิดเพี้ยนในภาพที่บันทึก
• ภาพที่ถายอาจมีการกะพริบเปนแถบแนวนอน เมื่อถายภาพภายใตแสงไฟฟลูออเรสเซนต

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ขนาดภาพจะตั้งคาไวที่ N640(VGA)
• กลองจะใชวันที่และการกําหนดคาของภาพสุดทายที่ถาย สําหรับเฟรมอ่ืนๆ ที่เหลือทั้งหมด

ไฟล MP ----------------------------------------------------------------------------------------------------
MP คือรูปแบบไฟลสําหรับการบันทึกภาพนิ่งหนึ่งชุด
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คุณสามารถถายภาพยนตรพรอมบันทึกเสียง
คุณสามารถตั้งคาขนาดภาพเปน 640 × 480 หรือ 320 × 240 พิกเซล
คุณสามารถตั้งคาจํานวนเฟรมที่ถายตอวินาที (อัตราเร็วภาพเปนเฟรม) เปน 30 หรือ 15 
ภาพยนตรท่ีถายจะบันทึกเปนไฟล AVI

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่3

2 กดปุมชัตเตอรเพื่อเริ่มถายภาพยนตร
• ไอคอน [ REC] ท่ีกําลังกะพริบ, เวลาในการบนัทึก และเวลา
ท่ียังใชไดอีก จะปรากฏบนจอภาพขณะบันทึก

3 กดปุมชัตเตอรเพื่อหยุดถายภาพยนตร

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ขณะที่ถายภาพยนตร เสียงการทํางานอาจถูกบันทึกไวดวย
• เวลาบันทึกสูงสุดตอการถายหนึ่งครั้งขึ้นอยูกับขนาดของการดหนวยความจํา SD (Gหนา 96) 

แมวาคุณจะมเีวลาบันทึกไดสูงสุด แตการบันทึกอาจหยุดลงโดยขึ้นอยูกับการด
• เวลาบันทึกสูงสุดตอการถายหนึ่งครั้งคือ 90 นาทีหรือเทากับ 4 GB
• ฟงกชนัลดภาพสั่นไหวจะไมทํางานในโหมดภาพยนตร หากคุณหมุนปุมเลือกโหมดไปที่ 3 ขณะที่

เปดใชงานฟงกชนัลดภาพสั่นไหว E จะหายไปจากจอแสดงภาพ
• เมื่อถายภาพวัตถุตัวแบบที่เคลื่อนที่ดวยความเร็ว วัตถุตัวแบบอาจมีรูปรางผิดเพี้ยนในภาพที่บันทึก
• ภาพที่ถายอาจมีการกะพริบเปนแถบแนวนอน เมื่อถายภาพภายใตแสงไฟฟลูออเรสเซนต

โหมดภาพยนตร (3)

การถายภาพยนตร
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ไมสามารถใชแฟลชได
• ขณะที่ถายภาพยนตร จะสามารถใชไดแตดิจิตอลซูมเทานั้น (ไดถึง 4.0 เทา) (Gหนา 40)
• เมื่อกดปุมชัตเตอรในขั้นตอนที่ 2 กลองจะโฟกัสที่วัตถุ
• เวลาบันทึกที่เหลอืจะไมเปลี่ยนแปลงอยางสม่ําเสมอเพราะกลองจะคํานวณความจขุองหนวยความจํา

ที่เหลือใหมในระหวางการบันทึก
• ใชเมนูถายภาพเพื่อต้ังคาขนาดภาพและอัตราเร็วภาพเปนเฟรมของภาพยนตร
• รายการเมนูถายภาพสําหรับโหมดภาพยนตรจะแตกตางจากรายการเมนูในโหมดภาพนิ่ง 

(Gหนา 98)
• แบตเตอรี่อาจหมดในระหวางถายภาพยนตรโดยขึ้นอยูกับระดับพลังงานแบตเตอรี่ที่เหลือ ขอแนะนํา

ใหใชแบตเตอรี่ที่มีพลังงานเหลือเพียงพอ
• ขอแนะนาํใหใชการดหนวยความจาํ SD ความเรว็สงูทีมี่หนวยความจาํเพยีงพอเมือ่ถายภาพเปนเวลานาน

คุณสามารถตัง้คาจํานวนเฟรมท่ีถายตอวนิาที (อัตราเร็วภาพเปนเฟรม) ในโหมดภาพยนตร

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่3

2 กดปุม MENU
• เมนูถายภาพจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[อตัราเรว็ภาพเปนเฟรม] และกดปุม $

4 กดปุม !" เพื่อเลอืก [30 เฟรม/วินาท]ี 
หรือ [15 เฟรม/วินาที]

5 กดปุม ADJ./OK
• การตัง้คาจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

เฟรมภาพยนตร ------------------------------------------------------------------------------------------
ภาพยนตรประกอบดวยเฟรมภาพจาํนวนมากซึง่จะปรากฏเปนภาพเคลือ่นทีเ่มือ่แสดงภาพดวยความเร็วสงู

การตั้งคาอตัราเร็วภาพเปนเฟรม
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เวลาในการบันทึกภาพยนตรอาจแตกตางกันขึ้นอยูกับความจุของสื่อบันทึก (หนวยความจําภายใน 

หรือการดหนวยความจํา SD) เงือ่นไขการถายภาพ ตลอดจนชนิดและผูผลิตการดหนวยความจํา SD
• เวลาบันทึกทัง้หมดโดยประมาณจะแสดงอยูดานลาง เวลาบันทกึสงูสดุตอการถายหนึ่งครั้งคือ 90 นาที

หรือเทากบั 4 GB

หนวย
ความจํา
ภายใน

1 GB 2 GB 4 GB 8 GB 16 GB 32 GB

640 × 480
(15 เฟรม/วินาท)ี

1 นาที 
42 วินาที

18 นาท ี
20 วินาที

37 นาท ี
17 วินาที

76 นาที
41 วินาที

149 นาที 
40 วินาที

299 นาที 
50 วินาที

601 นาท ี
28 วินาที

640 × 480
(30 เฟรม/วินาท)ี

51 วินาที 9 นาที 
15 วินาที

18 นาท ี
49 วินาที

38 นาท ี
41 วินาที

75 นาท ี
31 วินาที

151 นาที 
18 วินาที

303 นาท ี
31 วินาที

320 × 240
(15 เฟรม/วินาท)ี

4 นาที 
19 วินาที

46 นาท ี
19 วินาที

94 นาท ี
11 วินาที

193 นาที 
41 วินาที

378 นาที 
2 วินาที

757 นาที 
18 วินาที

1519 นาที
 7 วินาที

320 × 240
(30 เฟรม/วินาท)ี

2 นาที 
12 วินาที

23 นาท ี
42 วินาที

48 นาท ี
13 วินาที

99 นาท ี
8 วินาที

193 นาที 
30 วินาที

387 นาที 
39 วินาที

777 นาท ี
37 วินาที
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4 เมนูถายภาพ

กดปุม MENU ในโหมดถายภาพเพื่อแสดงเมนูถายภาพ เมนูถายภาพสามารถใชเพื่อ
ต้ังคาการถายภาพตอไปนี้

เก่ียวกับเมนูถายภาพ

การต้ังคา ตัวเลือก [คาต้ังจากโรงงาน] ใหดู
ขยายชวงไดนามิก [อัตโนมติั], นอยมาก, นอย, ปานกลาง, มาก หนา 84
เพิม่ถายภาพปกติ [ปด], เปด หนา 86
คุณภาพ/ขนาดภาพ F3456(9M), [N3456(9M)], F3:2(8M), F1:1(6M), 

N3072(7M), N2592(5M), N2048(3M), N1280(1M), 
N640(VGA)

หนา 101

ขนาดภาพยนตร [640], 320 หนา 101
อัตราเร็วภาพเปนเฟรม [30 เฟรม/วินาที], 15 เฟรม/วินาที หนา 95
ความหนาแนน เขม, [ปกติ], ออน หนา 82
ขนาด [3456(9M)], 2048(3M) หนา 101
โฟกัส [AF หลายจุด], AF เฉพาะจุด, AF ตอเนื่อง, AF หลายวัตถุ, MF, 

Snap, A
หนา 103

โฟกัสตอเนื่องกอนถายภาพ [ปด], เปด หนา 107
วัดแสง [หลายจุด], หนักกลาง, เฉพาะจุด หนา 108
ต้ังคาภาพ ภาพคมชัดสีสด, [ภาพมาตรฐาน], กําหนดคาเอง, ขาวดํา, ซเีปย หนา 109
ชดเชยแสงแฟลช +2.0, +1.7, +1.3, +1.0, +0.7, +0.3, [0.0], -0.3, -0.7, -1.0, 

-1.3, -1.7, -2.0 (เพิ่มขึ้นทีละ 1/3 EV)
หนา 111

ถายครอมอัตโนมัติ [ปด], เปด, WB-BKT, CL-BKT, ถายครอมโฟกัส หนา 112
หนวงเวลาชัตเตอร [ปด], 1 วินาที, 2 วินาที, 4 วินาที, 8 วินาที หนา 117
กําหนดตั้งเวลาถายเอง รูปภาพ (1 ถึง 10 ภาพ [2 ภาพ]), 

ชวงเวลา (5 ถึง 10 วินาที [5 วิ])
หนา 118

ถายภาพตามชวงเวลา [0 วิ], 5 วินาทีถึง 1 ชัว่โมง หนา 119
ลดภาพสั่นไหว ปด, [เปด] หนา 121
จํากัดชัตเตอรชา [ปด], 1/2วิ, 1/4วิ, 1/8วิ หนา 122
พมิพวันที่บนภาพ [ปด], วันที่, วันที่และเวลา หนา 123
การชดเชยแสง +2.0, +1.7, +1.3, +1.0, +0.7, +0.3, [0.0], -0.3, -0.7, -1.0, 

-1.3, -1.7, -2.0 (เพิ่มขึ้นทีละ 1/3 EV)
หนา 124

ไวตบาลานซ อัตโนมติั, [อัตโนมัติ MP],  (กลางแจง), 
 (เมฆมาก),  (ไฟหลอดไส),  (ไฟหลอดไส2),  

(ไฟฟลูออเรสเซนต),  (ต้ังคาเอง)

หนา 126
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คาท่ีตั้งไดสําหรับโหมดถายภาพแตละโหมด -----------------------------------------------------
รายการที่แสดงจะแตกตางกันขึ้นอยูกับโหมดถายภาพ ใหดูตารางตอไปนี้ ใหดูหนา 99 สําหรับขอมูล
เพิม่เติมเกี่ยวกับรายการที่สามารถกําหนดใหกับโหมดเลอืกฉากแตละโหมด

* [โหมดเงียบ] เทานั้น

ต้ังคาความไวแสง [อัตโนมติั], ความไวแสงสูง, ISO 80, ISO 100, ISO 200, 
ISO 400, ISO 800, ISO 1600

หนา 128

ใชคาต้ังจากโรงงาน หนา 130

การต้ังคา 5 SCENE EASY R Q 3

คุณภาพ/ขนาดภาพ O O O O O -
ขนาดภาพยนตร - - - - - O
อัตราเร็วภาพเปนเฟรม - - - - - O
โฟกัส O O - O O O
โฟกัสตอเนื่องกอนถายภาพ O O - O O O
ความหนาแนน - O - - - -
ขนาด - O - - - -
วัดแสง O O - O O -
ต้ังคาภาพ O O - O O -
การชดเชยแสงแฟลช O O - - - -
ถายครอมอัตโนมติั O O - - - -
ขยายชวงไดนามิก - - - - O -
เพิ่มถายภาพปกติ - - - - O -
หนวงเวลาชัตเตอร O O - - - -
กําหนดตั้งเวลาถายเอง O O - - O -
ถายภาพตามชวงเวลา O -* - - O -
ลดภาพสั่นไหว O O - - O -
จํากัดชัตเตอรชา O O - O - -
พิมพวันที่บนภาพ O O O O O -
การชดเชยแสง O O - O O -
ไวตบาลานซ O O - O O O
ต้ังคาความไวแสง O O - O - -
ใชคาต้ังจากโรงงาน O -* - - - -

การต้ังคา ตัวเลือก [คาต้ังจากโรงงาน] ใหดู
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เมือ่หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ SCENE ---------------------------------------------------------------
เมือ่หมุนปุมเลือกโหมดไปที่ SCENE รายการที่แสดงจะแตกตางกันขึ้นอยูกับโหมดเลือกฉากที่เลือกไว ให
ดูตารางตอไปนี้

O ม ี- ไมมี

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมนูต้ังคาสามารถเขาใชงานไดจากภายในเมนูถายภาพ (Gหนา 165)

การต้ังคา

บ ุค
คล

ก ีฬ
า

บ ุค
คล
กล
าง
ค ืน

ท ิว
ท ัศ
น 

กล
าง
ค ืน

คว
าม
ไว
แส
งส

 ูง
โห
มด
เง ีย

บ
ซ ูม
มา
โค
ร

ภา
พข
าว
ดำ
แบ
บ 

Hi
gh

-C
on

tra
st

ภา
พย

 อส
 วน

โห
มด
แก

 ภา
พเ
อ ีย
ง

โห
มด
ต ัว
อ ัก
ษร

ใหดู

คุณภาพ/ขนาดภาพ O O O O O O O O O O O - หนา 101
ความหนาแนน - - - - - - - - - - - O หนา 82
ขนาด - - - - - - - - - - - O หนา 101
โฟกัส - O O - O O O O O O O - หนา 103
โฟกัสตอเนื่องกอนถายภาพ - O O - O O O O O O O - หนา 107
วัดแสง - - - - - - O O - - O - หนา 108
ต้ังคาภาพ - - - - - - O O - - O - หนา 109
การชดเชยแสงแฟลช O O - - O O O O O O O - หนา 111
ถายครอมอัตโนมติั - - - - - - O O - - - - หนา 112
หนวงเวลาชัตเตอร - - - - - - O O - - - - หนา 117
กําหนดตั้งเวลาถายเอง O O O O O O O O O O - O หนา 118
ถายภาพตามชวงเวลา - - - - - - O - - - - - หนา 119
ลดภาพสั่นไหว O O O O O O O O O O O O หนา 121
จํากัดชัตเตอรชา O O O O O O O O O O O O หนา 122
พิมพวันที่บนภาพ O O O O O O O O O O O O หนา 123
การชดเชยแสง O O O O O O O O O O O - หนา 124
ไวตบาลานซ - O O O O O O O - O O - หนา 126
ต้ังคาความไวแสง O - - - - - O O - - O - หนา 128
ใชคาต้ังจากโรงงาน - - - - - - O - - - - - หนา 130
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1 กดปุม MENU ในโหมดถายภาพ
• เมนูถายภาพจะปรากฏขึ้น
• ในโหมดเลือกฉากหรือโหมดตอเนื่องใหกด
ปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลือกแถบ 
[MODE] จากนั้นกดปุม ADJ./OK " เมนู
การถายภาพจะปรากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลอืก
รายการเมนทูี่ตองการ
• หากกดปุม DISP. ในตอนน้ี เคอรเซอรจะเลือ่นไป
ท่ีแถบเมนูถายภาพ

• กดปุม ADJ./OK " ท่ีรายการดานลางเพื่อแสดง
หนาจอถดัไป

3 กดปุม ADJ./OK $
• การตัง้คารายการเมนูจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลอืกการ
ต้ังคา

5 กดปุม ADJ./OK
• การตัง้คาจะไดรับการยืนยัน เมนูถายภาพจะหายไปและกลองพรอมท่ีจะถายภาพ
• การกดปุม ADJ./OK # ในข้ันตอนที่ 5 เปนการยืนยันการตั้งคา และหนาจอจะกลบัไปท่ี
ข้ันตอนที่ 2

การใชเมนู

ในคําแนะนําของคูมือเลมนี้ การเลือกเมนูจะไดรับการยืนยันเมื่อคุณ “กดปุม ADJ./OK” (ดังเชนในขั้นตอนที่ 5 
ดานลาง) แตคุณยังสามารถยืนยันการตั้งคาและกลับไปยังหนาจอเมนูไดโดยการกดปุม ADJ./OK #

ระบุชวงของหนาจอท่ีแสดง
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ขนาดไฟลของภาพนิ่งที่ถายจะขึ้นอยูกับโหมดคุณภาพของภาพและการตั้งคาขนาดของ 
ภาพ สําหรับภาพยนตร ใหเลือกขนาดภาพยนตร ภาพภายในกรอบหนาจะบงบอกการ
ต้ังคาที่แสดงบนหนาจอ

ภาพนิ่ง

• เมื่อโหมดเลือกฉากถูกตั้งคาไวท่ี [โหมดแกภาพเอียง] คุณสามารถเลือก 1280 × 960 
หรือ 640 × 480

• เมื่อโหมดเลือกฉากถูกตั้งคาไวท่ี [โหมดตัวอักษร] คุณสามารถเลือก 3456 × 2592 
หรือ 2048 × 1536

ภาพยนตร

• นอกจากนี้ คุณยังสามารถเลือกจํานวนเฟรมสําหรับภาพยนตร (Gหนา 95)

โหมดคุณภาพของภาพ/ขนาดภาพ

ขนาดภาพ โหมดคุณภาพ
ของภาพ

คุณภาพ/ขนาดภาพ หมายเหตุ

3456 × 2592 F (ละเอียด)
N (ปกติ)

F3456(9M)
N3456(9M)

• สําหรับการสรางภาพพมิพขนาดใหญ
• สําหรับการดาวนโหลดไปยังคอมพิวเตอร 
เพื่อการตัดภาพหรือกระบวนการอื่นๆ3456 × 2304 F (ละเอียด) F3:2(8M)

2592 × 2592 F (ละเอียด) F1:1(6M)
3072 × 2304 N (ปกติ) N3072(7M)
2592 × 1944 N (ปกติ) N2592(5M) • สําหรับการสรางภาพพมิพ
2048 × 1536 N (ปกติ) N2048(3M)
1280 × 960 N (ปกติ) N1280(1M) • สําหรับการถายภาพจํานวนมาก
640 × 480 N (ปกติ) N640(VGA) • สําหรับการถายภาพจํานวนมาก

• สําหรับการแนบไปกับอีเมล
• สําหรับการแสดงบนเว็บไซต

ขนาดภาพ ขนาดภาพยนตร
640 × 480 640
320 × 240 320
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• สําหรับโหมดคุณภาพของภาพ ใหเลือกโหมดปกติ (N) หรือโหมดละเอียด (F) ขึ้นอยูกับอัตราสวนการ 

บีบอัดภาพที่ตองการ
โหมดปกติ: อัตราการบีบอัดภาพสูง ทําใหไฟลมขีนาดเลก็ โดยปกติ การถายภาพจะอยูในโหมดนี้
โหมดละเอียด: อัตราการบีบอัดภาพต่ํา ทําใหไฟลมีขนาดใหญ แตคุณภาพของภาพจะดีกวาแบบปกติ

• จํานวนภาพที่สามารถเก็บไวในหนวยความจําภายในหรือการดหนวยความจํา SD ขึ้นอยูกับการต้ังคา 
[คุณภาพ/ขนาดภาพ] (Gหนา 223)

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

2 ตรวจสอบวาไดเลือก [คุณภาพ/
ขนาดภาพ] และกดปุม ADJ./OK $ 

3 กดปุม !" เพื่อเลือกการตั้งคาที่
ตองการ

4 กดปุม ADJ./OK
• การตัง้คาจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

ภาพนิ่ง

ภาพยนตร
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หากคณุถายภาพวตัถุตัวแบบในโหมดโฟกสัท่ีต้ังคาจากโรงงาน กลองจะโฟกสัโดยอัตโนมติั
ดวยโฟกัสอัตโนมติั (AF)
เลือกจากโหมดโฟกัส 7 โหมดตอไปนี้

โหมดโฟกัส

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก [โฟกสั] 
และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK
• หากคณุเลอืกการตั้งคาอื่นนอกเหนือจาก [AF 
หลายจุด] หรือ [AF เฉพาะจุด] สญัลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หาก [โฟกัส] ถูกตัง้คาไวท่ี [AF หลายจุด] เมื่อใชดจิิตอลซูม [โฟกัส] จะทํางานตามการ
ตัง้คา [AF เฉพาะจุด] 

• [AF ตอเนื่อง] จะไมมีใหเลอืกในโหมดถายแบบขยายชวงไดนามิค 2 เทา

 โหมดโฟกัส

สัญลักษณ โหมด คําอธิบาย
ไมมี AF หลายจุด วัดระยะทางจากพืน้ที่ AF 9 จุดและโฟกัสที่พื้นที่ AF ที่ใกลที่สุด ซึ่งจะ

ปองกันการออกนอกโฟกัสของจุดกึ่งกลางจอแสดงภาพ และทําให
คุณสามารถถายภาพไดโดยมีภาพที่ออกนอกโฟกัสนอยที่สุด

ไมมี AF เฉพาะจุด เลือกพื้นที่ AF หนึ่งจุดที่ตรงกลางจอแสดงภาพเพื่อใหกลองสามารถ
โฟกัสพืน้ที่นี้ไดโดยอัตโนมัติ

AF ตอเนื่อง วัดระยะทางโดยใชจุดกึ่งกลางของพื้นที่ AF และทําการโฟกัสวัตถุตน
แบบดวยพื้นที่ก่ึงกลาง หากวัตถุตนแบบขยับเมื่อกดปุมชัตเตอรลงครึ่
งหนึ่ง กลองจะโฟกัสตามวัตถุตนแบบอยางตอเนื่อง 

AF หลายวัตถุ ถายภาพ 7 ภาพติดตอกันโดยเปลี่ยนจุดโฟกัสไปหลายตําแหนง 
(Gหนา 104)

MF (การหาโฟกัสเอง) ทําใหคุณสามารถปรับโฟกัสไดดวยตนเอง (Gหนา 105)

Snap กําหนดระยะทางการถายภาพเปนชวงสั้นๆ (ประมาณ 2.5 ม.)

A (ระยะอนันต) กําหนดระยะทางการถายภาพที่ระยะอนันต
ระยะอนันตมีประโยชนสําหรับการถายภาพระยะไกล
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เมื่อกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหนึ่ง กลองจะกําหนดตําแหนงโฟกัสหลายตําแหนงโดยอัตโนมัติ 
จากนั้น เมื่อกดปุมชัตเตอรลงจนสุด กลองจะเปลี่ยนจุดโฟกัสไปยังตําแหนงตางๆ และ
ถายภาพ 7 ภาพติดตอกัน ภาพนิ่ง 7 ภาพจะถูกจัดกลุมเขาดวยกันเปนหนึ่งชุด และถูก
บันทึกเปนไฟล MP หนึ่งไฟล
ฟงกชันนี้จะมีประโยชนมากสําหรับการถายภาพระยะซูมเทเลและโหมดมาโคร

1 หมุนปุมเลือกโหมดไปที ่5

2 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

3 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [โฟกัส] 
และกดปุม $

4 กดปุม !" เพื่อเลือก [AF หลายวัตถ]ุ 
จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

AF หลายวัตถุ
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5 จัดองคประกอบภาพและกดปุม
ชัตเตอรลงครึ่งหนึง่
• กลองจะตรวจจับตําแหนงโฟกัสหลายตําแหนง
โดยอัตโนมัติ

• สญัลกัษณ V จะปรากฏขึ้นบนหนาจอ เมื่อตรวจ
พบตําแหนงโฟกัส

• ตําแหนงโฟกัสท่ีกําหนดจะปรากฏขึ้นในระหวาง
แสดงภาพเทาน้ัน (Gหนา 134)

• หากไมสามารถตรวจพบตําแหนงโฟกัส สัญลักษณ V จะกะพริบบนหนาจอ

6 กดปุมชัตเตอรลงจนสุด
• การถายภาพตอเนื่องจะเริ่มตน และเมื่อถายได 7 เฟรม ก็จะถูกบันทึกเปนไฟล MP หน่ึงไฟล

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ฟงกชนันี้สามารถใชงานไดเฉพาะในโหมดถายภาพอัตโนมัติเทานั้น
• ไมสามารถใชแฟลชได
• การต้ังคา [หนวงเวลาชตัเตอร] จะปดใชงาน (Gหนา 117)
• ฟงกชนัลดภาพสั่นไหวไมสามารถใชงานได หากมีการต้ังคา [AF หลายวัตถุ] ไวในขณะที่เปดใชงาน

ฟงกชนัลดภาพสั่นไหว E จะเปลี่ยนเปน F

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากเปดใชงานฟงกชันนี้เมื่อใชดิจิตอลซูม กลองจะปดใชงานดิจิตอลซูมและถายภาพที่ระดับขยาย

ขนาดสูงสุดสําหรับออปติคัลซูม (10.7 เทา)
• [ไวตบาลานซ] จะทํางานตามการตั้งคา [อัตโนมัติ] แมวาจะถูกต้ังคาไวที่ [อัตโนมัติ MP]

ไฟล MP ----------------------------------------------------------------------------------------------------
MP คือรูปแบบไฟลสําหรับการบันทึกภาพนิ่งหนึ่งชุด

หากกลองไมสามารถโฟกัสไดโดยอัตโนมัติ คุณสามารถหาโฟกัสดวยตนเอง (MF: การหา
โฟกัสเอง)
การหาโฟกัสเองทําใหคุณสามารถถายภาพที่ระยะทางคงที่

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

การหาโฟกัสเอง (MF)
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2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [โฟกัส] 
และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือก [MF]

4 กดปุม ADJ./OK
• [MF] และแถบโฟกัสจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

5 กดปุม ADJ./OK คางไวตามตองการ
• การกดปุม ADJ./OK คางไวจะขยายขนาดเฉพาะตรงกลางหนาจอเทาน้ัน
• การกดปุม ADJ./OK คางไวอีกครั้งจะเปลี่ยนจากมุมมองขยายกลับสูมุมมองปกติ

6 ปรบัตําแหนงซูมโดยใชคันโยกปรบัซูมตามตองการ
• แถบซูมจะปรากฏขึ้นเฉพาะเมื่อใชคนัโยกปรับซูมเทาน้ัน

7 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อปรับโฟกัส
• การกดปุม ADJ./OK ! จะปรับโฟกัสไปยังวตัถุท่ีอยูไกลออกไป
• การกดปุม ADJ./OK " จะปรับโฟกัสไปยังวัตถุท่ีอยูใกลเขามา

8 กดปุมชัตเตอรเพื่อถายภาพ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ในโหมดเลือกฉาก คุณสามารถใชฟงกชันปรับโฟกัสเองไดเมือ่เลือก [โหมดเงียบ] หรือ [ซูมมาโคร] หรือ 

[โหมดแกภาพเอียง] ไว
• นอกจากนี้ คุณยังสามารถใชการหาโฟกัสเองเพื่อโฟกัสวัตถุภายในระยะการถายภาพมาโครไดอีกดวย

¡´¤ˆÒ§¡´¤ˆÒ§¡´¤ˆÒ§¡´¤ˆÒ§
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หากเลือก [เปด] เมื่อเลือก [AF หลายจุด], [AF เฉพาะจุด], [AF ตอเนื่อง] หรือ [AF หลาย
วัตถุ] ไวสําหรับ [โฟกัส] (Gหนา 103) กลองจะจับโฟกัสตอไปแมคุณจะไมไดกด
ปุมชัตเตอรลงครึ่งหนึ่งก็ตาม ซ่ึงจะทําใหลดเวลาที่ตองใชในการโฟกัสเมื่อจะถายภาพ 
ทําใหเกิดการตอบสนองชัตเตอรดีย่ิงข้ึน

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลือก [โฟกัสตอ
เนือ่งกอนถายภาพ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาที่
ตองการ

4 กดปุม ADJ./OK

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
ฟงกชันโฟกัสตอเนื่องกอนถายภาพจะไมมีใหเลือกเมือ่เลือก [MF], [Snap] หรือ [A] ไวสําหรับ [โฟกัส]

โฟกัสตอเนื่องกอนถายภาพ
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คุณสามารถเปลี่ยนวิธกีารวัด (ชวงที่ใชสําหรับการวดั) ท่ีใชเพื่อกําหนดคาแสง
โหมดวัดแสงมีสามโหมด

โหมดวัดแสง

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลือก [วัดแสง] 
และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาที่
ตองการ

4 กดปุม ADJ./OK
• หากคณุเลอืกการตั้งคาอื่นนอกเหนือจาก 

[หลายจุด] สัญลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

โหมดวัดแสง

สัญลักษณ โหมด คําอธิบาย
(ไมมี) หลายจุด ระยะการถายภาพทั้งหมดจะถูกแบงออกเปน 256 สวน และแตละสวนจะถูกวัดเพื่อ

กําหนดคาแสงโดยรวม
หนักกลาง ทุกสวนของภาพจะถูกวัดแสงโดยเนนไปที่สวนตรงกลางภาพเพือ่กําหนดคาแสง

ใชการวดัแบบนี้เมือ่ความสวางของสวนตรงกลางและสวนรอบๆ มคีวามแตกตางกนั
เฉพาะจุด เฉพาะสวนกลางของภาพเทานัน้ทีจ่ะถูกวัดเพื่อกําหนดคาแสง

ใชการต้ังคานี้เมือ่คุณตองการถายภาพที่สวนตรงกลางมคีวามสวาง ซึ่งจะเปน 
ประโยชนหากมคีวามแตกตางที่เห็นไดชัดในความเขมแสงหรือยอนแสง



109

เมน ูถ ายภาพ

4

คุณสามารถเปลี่ยนคุณภาพของภาพ รวมทั้งความเขมแสง ความคมชัด สี และสีสดได
คุณสามารถเลือกจากการตั้งคาคุณภาพของภาพตอไปน้ี

โหมดคุณภาพของภาพ

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[ต้ังคาภาพ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือกคุณภาพของ
ภาพทีต่องการ
• คณุสามารถตัง้คาสําหรับ [กําหนดคาเอง] 

(Gหนา 110) หากมีการตัง้คาอยูแลว คณุสามารถตั้งคาคณุภาพของภาพไดโดย
การเลือก [กําหนดคาเอง]

4 กดปุม ADJ./OK
• หากคณุเลอืกการตั้งคาอื่นนอกเหนือจาก [ภาพ
มาตรฐาน] สญัลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
[สี] [ขาวดํา] และ [ซีเปย] สามารถเลอืกไดในโหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา

คุณภาพและสีของภาพ

ประเภท คําอธิบาย
ภาพคมชัดสีสด ถายภาพที่สีเขม สดใส โดยใชความเขมแสงและความคมชัดสูงขึ้น และระดับ

ความสดของสีมากท่ีสุด
ภาพมาตรฐาน สรางภาพดวยคุณภาพปกติ
กําหนดคาเอง คุณสามารถเลือกจากระดับ [ความเขมแสง] [ความคมชัด] และ [สีสด] ได

หาระดับ (Gหนา 110)
ขาวดํา สรางภาพขาวดํา
ซีเปย สรางภาพโทนซีเปย
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1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [ต้ังคาภาพ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือก [กําหนดคาเอง] และกดปุม $
• หนาจอ [ตั้งคาภาพ] ปรากฏขึ้น
• หากมีการตัง้คาอยูแลว คณุสามารถตัง้คาคณุภาพของภาพไดโดยการเลอืก [กาํหนดคาเอง]

4 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือก 
[ความเขมแสง] [ความคมชัด] และ 
[สสีด] และกดปุม #$ 
เพื่อปรับการตั้งคา

5 กดปุม ADJ./OK
• การตัง้คา [กําหนดคาเอง] ถูกบันทึก และหนาจอจะกลบัไปท่ีเมนูถายภาพ

6 กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

การกําหนดคาเอง



111

เมน ูถ ายภาพ

4

คุณสามารถปรับความเขมของแสงไฟแฟลชได คุณสามารถตั้งคาความเขมของแสงแฟลช
ต้ังแต -2.0 EV ถึง +2.0 EV โดยเพิ่มข้ึนทีละ 1/3 EV

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [ชดเชยแสงแฟลช] และกดปุม $
• แถบการชดเชยแสงแฟลชจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม !" เพื่อตั้งคา

4 กดปุม ADJ./OK
• การตัง้คาจะปรากฏขึ้นบนจอแสดงภาพยกเวน 
เมื่อโหมดแฟลชถูกตัง้คาไวท่ี [ปดแฟลช]

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
สําหรับขอมูลเกี่ยวกับวิธีการใชแฟลช ใหดูหนา 43

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
การชดเชยแสงแฟลชอาจไมทํางานนอกระยะแสงแฟลช (Gหนา 43)

การชดเชยแสงแฟลช
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การถายภาพครอมคือฟงกชันสําหรับการถายภาพติดตอกันโดยมีการเปลี่ยนคาแสง 
ไวตบาลานซ สี หรือตําแหนงโฟกัสโดยอัตโนมัติ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ฟงกชนันี้ไมสามารถใชงานไดในโหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา โหมดถายภาพ Easy และ

โหมดถายตอเนื่อง
• การถายภาพครอมไมสามารถใชงานไดเมื่อ [โฟกัส] ถูกต้ังคาไวที่ [AF หลายวัตถุ]
• ไมสามารถใชแฟลชได
• การต้ังคา [หนวงเวลาชตัเตอร] จะปดใชงาน (Gหนา 117)
• การกําหนด [AT-BKT] [WB-BKT] [CL-BKT] หรือ [ถายครอมโฟกัส] ใหกับปุม Fn (ฟงกชัน) ดวย 

[ต้ังคาปุม Fn] (Gหนา 174) ทําใหคุณสามารถสลับระหวางการเปดและปดใชงานไดโดยการกด
ปุม Fn (Gหนา 66)

เมื่อฟงกชันถายครอมอัตโนมัติถูกตั้งคาไวท่ี [เปด] กลองจะถายภาพตอเนื่องสามภาพที่
ระดับคาแสงสามระดับโดยอัตโนมัติ (-0.5 EV, ±0 และ +0.5 EV) ข้ึนอยูกับระดับคาแสงที่
ต้ังคาไว

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลือก [ถายครอม
อัตโนมัติ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือก [เปด]

4 กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

การถายภาพครอม

ถายครอมอัตโนมัติ
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5 กดปุมชัตเตอรเพื่อถายภาพ
• จะมกีารถายภาพตอเนือ่งสามภาพที ่±0, -0.5 EV 
และ +0.5 EV ขึ้นอยูกบัการตั้งคาการชดเชยแสง
ทีต่ั้งคาไว เมือ่ถายภาพเสร็จเรียบรอย ภาพนิ่งทั้ง 
สามภาพจะปรากฏขึ้นบนจอแสดงภาพ ภาพจะ 
เรียงจากซายไปขวาที ่-0.5 EV (มดืกวา) 
การต้ังคาการชดเชยแสงมาตรฐาน และ +0.5 EV 
(สวางกวา)

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• การชดเชยแสงสามารถเปลี่ยนไดโดยใชเมนูถายภาพ (Gหนา 124)
• [ไวตบาลานซ] จะทํางานตามการตั้งคา [อัตโนมัติ] แมวาจะถูกต้ังคาไวที่ [อัตโนมัติ MP]

ฟงกชันถายครอมไวตบาลานซจะบันทึกภาพสามภาพโดยอัตโนมัติ - ภาพสีแดง ภาพสี
นํ้าเงิน และภาพไวตบาลานซปจจุบัน
ฟงกชันนี้มีประโยชนหากคุณไมสามารถกําหนดไวตบาลานซท่ีเหมาะสมได

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลอืก 
[ถายครอมอตัโนมติั] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือก [WB-BKT]

4 กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

ถายครอมไวตบาลานซ
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5 กดปุมชัตเตอรเพื่อถายภาพ
• ภาพสามภาพ (ภาพสีแดง ภาพสีเทียบเทา
ไวตบาลานซปจจุบัน และภาพสนํ้ีาเงิน) จะถูก
บันทึกโดยอัตโนมัติ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ไวตบาลานซสามารถเปลี่ยนไดโดยใชเมนูถายภาพ (Gหนา 126)
• หาก [ต้ังคาภาพ] ถูกต้ังคาไวที่ [ขาวดํา] หรือ [ซีเปย] ฟงกชันถายครอมไวตบาลานซสามารถตั้งคาได 

แตฟงกชันจะไมทํางาน

ในโหมดถายครอมสี กลองจะบันทึกสามภาพ ไดแก ภาพขาวดํา ภาพสี และภาพซีเปย

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลอืก 
[ถายครอมอตัโนมติั] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือก [CL-BKT]

4 กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

5 กดปุมชัตเตอรเพื่อถายภาพ
• กลองจะบันทึกสามภาพ ไดแก ภาพขาวดํา 
ภาพสี และภาพซีเปย

ถายครอมสี

á´§ ¹éÓà§Ô¹
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ความเขมแสง ความคมชัด และสีสดเมือ่ถายภาพครอม -------------------------------------
ขณะที่ถายภาพโดยใชฟงกชันถายครอม กลองจะใชคาความเขมแสง ความคมชัด และสีสดที่ได
กําหนดไวใน [ต้ังคาภาพ] อยางไรก็ตาม คาสําหรับ [ภาพมาตรฐาน] ใน [ต้ังคาภาพ] จะถูกนํามาใชเมื่
อต้ังคา [ต้ังคาภาพ] เปน [ขาวดํา] หรือ [ซีเปย]

เลือกตัวเลือกนี้เพื่อใหกลองจับโฟกัสในอ่ืนโดยอัตโนมัติโดยจะถายครั้งละหาภาพ

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลอืก 
[ถายครอมอตัโนมติั] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือก [ถายครอม
โฟกัส] และกดปุม $

4 กดปุม ADJ./OK #$ เพื่อกําหนดชวงข
องตําแหนงโฟกัส

5 กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

6 กดปุมชัตเตอรลงครึง่หนึง่
• กลองจะโฟกัสตามการตั้งคา [โฟกสั]

7 กดปุมชัตเตอรลงจนสุด
• กลองจะถายภาพตอเน่ือง 5 ภาพตามตําแหนง
โฟกสัในขั้นตอนที่ 6

ถายครอมโฟกสั

¡ÒÃºÑ¹·Ö¡¡ÒÃºÑ¹·Ö¡¡ÒÃºÑ¹·Ö¡¡ÒÃºÑ¹·Ö¡
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อ [โฟกัส] ถูกต้ังคาไวที่ [MF] กลองจะถายภาพแรก เดิมตามที่ต้ังไวในตอนที่ใช [MF]
• [ไวตบาลานซ] จะทํางานตามการตั้งคา [อัตโนมัติ] แมวาจะถูกต้ังคาไวที่ [อัตโนมัติ MP]
• กลองจะถายภาพและบันทึกภาพตามลําดับตอไปนี้

* โฟกัสที่กําหนดไวโดยใชตัวเลือกที่เลือกไวลาสุดสําหรับ [โฟกัส] (Gหนา 103)

ตําแหนงโฟกัส ดานหนา กลาง * ดานหลัง
ลําดับการถายภาพ 2 3 1 4 5
ลําดับการบันทึก 1 2 3 4 5
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คุณสามารถเลือก [1 วินาที] [2 วินาที] [4 วินาที] หรือ [8 วนิาที] สําหรับหนวงเวลาชัตเตอร
ดวยการใชหนวงเวลาชัตเตอรนาน คุณสามารถเก็บภาพความเคลื่อนไหวของวัตถุตัวแบบ
ท่ีเคลื่อนที่ เชน หางของพลุและไฟรถยนตเมื่อถายภาพในตอนกลางคืน

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลือก 
[หนวงเวลาชัตเตอร] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK
• การตัง้คาจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อใชหนวงเวลาชัตเตอรนาน ความเร็วชัตเตอรอาจลดลงและภาพไมชัดได ถือกลองใหนิ่งโดยการใช 

ขาต้ังกลองเมื่อถายภาพ
• ฟงกชนัลดภาพสั่นไหวไมสามารถใชไดเมื่อใชหนวงเวลาชัตเตอรนาน หากมีการต้ังคาหนวงเวลา

ชัตเตอรนานไวในขณะที่เปดใชงานฟงกชันลดภาพสั่นไหว E จะเปลี่ยนเปน F
• ขณะที่ถายภาพดวยหนวงเวลาชัตเตอรนาน จอแสดงภาพจะปด
• ฟงกชนันี้ไมสามารถใชงานไดในโหมดถายครอม AF หลายวัตถุ โหมดขยายชวงไดนามิกเปนสองเทา 

โหมดถายภาพ Easy หรือโหมดถายตอเนื่อง
• กลองจะใชการหนวงเวลาถายภาพเพือ่ลดสัญญาณรบกวน เวลาที่ใชในการประมวลผลภาพโดยประ

มาณจะเทียบเทากับเวลาหนวงภาพ
• คาความไวแสงสูงสุดในการหนวงเวลาถายภาพคือ ISO 400 หากคาที่คุณเลือกไวในขณะนั้นอยูชวง 

ISO 800 และ ISO 1600 กลองจะเปลี่ยนคาความไวแสงเปน ISO 400 โดยอัตโนมติั (Gหนา 128)

หนวงเวลาชตัเตอรนาน

1 ÇÔ1 ÇÔ
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ต้ังคาชวงเวลาถายภาพและจํานวนภาพดังที่ไดแสดงไวดานลาง เมื่อคุณตองการถายภาพ
หลายภาพดวยการกําหนดตั้งเวลาถายเอง

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [กําหนดต้ังเวลาถายเอง] และกดปุม $
• หนาจอการตัง้คาจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม #$ เพื่อเลอืก [รูปภาพ] และ 
[ชวงเวลา] และกดปุม !" เพื่อตั้งคา

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
หลังจากการตั้งคา [กําหนดตั้งเวลาถายเอง] เมื่อกลองพรอมถายภาพ ใหกดปุม t (ต้ังเวลาถาย) และ
เปลี่ยนการตั้งเวลาถายไปที่ [กําหนดเอง] สําหรับขอมูลเกี่ยวกับวิธีการถายภาพดวยฟงกชันนี้ ใหดู
หนา 45

การถายภาพหลายภาพดวยการกําหนดตั้งเวลาถายเอง

คาที่ต้ังได คําอธิบาย
รูปภาพ ตั้งคานี้ระหวาง 1 ถึง 10 ภาพ คาต้ังจากโรงงานคือ [2 ภาพ]
ชวงเวลา ต้ังคานี้ระหวาง 5 ถึง 10 วินาที คาต้ังจากโรงงานคือ [5 วิ]
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คุณสามารถตั้งคากลองเพื่อถายภาพในชวงเวลาที่กําหนดโดยอัตโนมัติ
คุณสามารถตั้งคาชวงเวลาถายภาพตั้งแต 5 วินาทีถึง 1 ช่ัวโมงโดยเพิ่มข้ึนทีละ 5 วินาที

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[ถายภาพตามชวงเวลา] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อตั้งคาชั่วโมง
• หากตองการยกเลิกการถายภาพชวงเวลา ใหกด
ปุม DISP. เพ่ือกลับไปท่ีเมนูถายภาพ

4 กดปุม $ เพือ่เลือ่นไปที่การต้ังคานาท ี
จากนัน้กดปุม !" เพื่อตั้งคานาที
• คณุสามารถกดปุม !" คางไวเพ่ือเพ่ิมหรือลดการตั้งคานาทีไดอยางรวดเร็ว

5 กดปุม $ เพือ่เลือ่นไปที่การต้ังคาวินาท ีจากนั้นกดปุม !" เพื่อตั้งคา
วินาที

6 กดปุม ADJ./OK
• [ชวงเวลา] จะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

7 กดปุมชัตเตอรเพื่อถายภาพ
• กลองจะถายภาพทุกครั้งท่ีผานชวงเวลาที่ 
กําหนดไว

8 หากตองการหยุดถายภาพ ใหกดปุม MENU

การถายภาพโดยอัตโนมัติในชวงเวลาท่ีกําหนด
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• การต้ังคาการถายภาพชวงเวลาจะถูกลบเมือ่ปดการทํางานของกลอง
• เวลาที่จะสามารถถายภาพครั้งตอไปตามการตั้งคาเมนูถายภาพ อาจจะนานกวาเวลาที่ต้ังคาไว 

สําหรับการถายภาพชวงเวลา ในกรณีนี้ ชวงเวลาถายภาพจะนานกวาเวลาที่ต้ังคาไว

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ถายภาพตามชวงเวลาไมสามารถใชงานไดเมือ่ [โฟกัส] ถูกต้ังคาไวที่ [AF หลายวัตถุ]
• แบตเตอรี่อาจหมดในระหวางถายโดยขึ้นอยูกับระดับพลังงานแบตเตอรี่ที่เหลือ ขอแนะนําใหใชแบตเต

อร่ีที่มพีลังงานเหลือเพียงพอ
• หากคุณกดปุมชัตเตอรระหวางการถายภาพชวงเวลา กลองจะถายภาพตามปกติ อยางไรก็ตาม 

การต้ังคาการถายภาพชวงเวลาจะไมไดรับผลกระทบ หลังจากการถายภาพ เมือ่เวลาที่ระบุไวในการ 
ถายภาพชวงเวลาผานไป กลองจะถายภาพถัดไป

• ขอแนะนาํใหใชการดหนวยความจาํความเรว็สงูหรอืการดหนวยความจาํ SD ทีม่หีนวยความจาํเพยีงพอ
• เมื่อต้ังคาชวงเวลาไว การต้ังคาต้ังเวลาถายจะถูกปดใชงาน
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คุณสามารถปองกันไมใหกลองส่ันไดโดยการเปดใชงานฟงกชันลดภาพสั่นไหว
ฟงกชันลดภาพสั่นไหวเปดใชงานอยูต้ังแตตอนที่ซ้ือผลิตภัณฑ

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[ลดภาพสัน่ไหว] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือก [เปด]

4 กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ฟงกชนัลดภาพสั่นไหวไมสามารถใชงานไดในโหมดภาพยนตร โหมดถายตอเนื่อง AF หลายวัตถุและ

หนวงเวลาชัตเตอรนาน หากมีการต้ังคา AF หลายวัตถุ หรือหนวงเวลาชัตเตอรนานไว ในขณะที่เปดใช
งานฟงกชันลดภาพสั่นไหว E จะเปลี่ยนเปน F E จะหายไปเมื่อหมุนปุมเลือกโหมดไปที่ 3 
หรือ R

• ฟงกชนัลดภาพสัน่ไหวไมสามารถปองกนัการเคลื่อนไหวของวัตถุตัวแบบที่ถายได (เกิดจากลมพดั ฯลฯ)
• ผลของฟงกชันลดภาพสั่นไหวจะแตกตางกันออกไปขึ้นอยูกับสภาพแวดลอม

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
สัญลักษณ J จะปรากฏขึ้นเมื่อกลองจะเกิดการสั่นไหว (Gหนา 33)

ลดภาพสั่นไหว
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ความเร็วชัตเตอรสูงสุดสามารถจํากัดไวดังตอไปนี้:
1/8 วินาที 1/4 วนิาที และ 1/2 วินาที

เมื่อฟงกชันนี้ถูกตั้งคาไวท่ี [ปด] ความเร็วชัตเตอรสูงสุดจะแตกตางกันออกไปข้ึนอยูกับ 
การตั้งคาความไวแสง

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[จํากัดชัตเตอรชา] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อหนวงเวลาชัตเตอรถูกต้ังคาไว ลําดับความสําคัญจะไปอยูที่หนวงเวลาชัตเตอร
• เมื่อโหมดเลือกฉากถูกต้ังคาไวที่ [กลางคืน] หรือ [บุคคลกลางคืน] ความเร็วชัตเตอรสูงสุดสําหรับ 

[กลางคืน] หรือ [บุคคลกลางคืน] จะมีความสําคัญมากกวา
• เมื่อแฟลชถูกต้ังคาไวที่ [แฟลชชตัเตอรชา] ความเร็วชัตเตอรที่นานที่สุดคือหนึ่งวินาที
• เมื่อใชจํากัดชัตเตอรชา ปริมาณแสงอาจไมเพียงพอขึ้นอยูกับความสวางของวัตถุตัวแบบ ซึ่งทําใหภาพ

มืด ในกรณีนี้ ลองทําดังนี้:
• เลือกจํากัดชัตเตอรชามากขึ้น
• เพิ่มการต้ังคาความไวแสง (Gหนา 128)
• ใชแฟลช (Gหนา 43)

การจํากัดความเร็วชัตเตอร
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คุณสามารถใสวันที่ (ปป/ดด/วว) หรือวันที่และเวลา (ปป/ดด/วว hh:mm) ท่ีมุมขวาลาง 
ของภาพนิ่ง

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[พิมพวันทีบ่นภาพ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาที่
ตองการ

4 กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ต้ังคาวันที่และเวลาไวลวงหนา (Gหนา 194)
• [พิมพวันที่บนภาพ] จะไมสามารถใชกับภาพยนตรได
• วันที่พิมพบนภาพจะไมสามารถลบออกได

การพิมพวนัที่ลงบนภาพ



124

เมน ูถ ายภาพ

4

การตั้งคาแสงทําใหคุณสามารถเลือกระดับความสวางสําหรับภาพ โดยปกติ หากวตัถุ 
ตัวแบบอยูกลางภาพ การชดเชยการยอนแสงจะเปดใชงานโดยอัตโนมัติ และคุณสามารถ
ถายภาพดวยคาแสงที่ถูกตองได
ในกรณีตอไปนี้ หรือเมื่อคุณตองการเปลี่ยนคาแสง คุณสามารถปรับการตั้งคาแสงได คา
แสงสามารถระบุในระยะตั้งแต -2.0 ถึง +2.0 การตั้งคาระดับสูง (+) จะทําใหภาพสวางขึ้น 
และการตั้งคาระดับตํ่า (-) จะทําใหภาพมืดลง

สําหรับภาพยอนแสง
เมื่อฉากหลงัมีแสงสวางมากเปนพิเศษ วัตถุตวัแบบจะมืด (เปดรับแสงนอยเกินไป) ในกรณีน้ี ใหตั้ง 
คาระดบัคาแสงสูง (+)

เม่ือวัตถุตัวแบบของคุณมีสีขาว
ทุกสวนของภาพจะมืด (เปดรับแสงนอยเกินไป) ตั้งคาระดบัคาแสงสูง (+)

เม่ือวัตถุตัวแบบของคุณมีสีคล้ํา
ทุกสวนของภาพจะสวาง (เปดรับแสงมากเกินไป) ตัง้คาระดับคาแสงต่ํา (-)
เชนเดียวกับการถายภาพที่วัตถุตัวแบบอยูในสปอตไลท

1 กดปุม ADJ./OK ในโหมดถายภาพ

2 กดปุม ADJ./OK #$ จนกวาแถบการชดเชยแสงจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม !" เพื่อตั้งคาแสง
• นอกจากนี้ คณุยังสามารถกดปุมชัตเตอรเพ่ือถายภาพได

4 กดปุม ADJ./OK
• การตัง้คาจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

การชดเชยแสง

หากตองการเปลี่ยนการตั้งคา ใหใชเมนูถายภาพหรือปุม ADJ./OK บทนี้จะอธบิายวิธีการงายๆ ในการเปลี่ยน 
การต้ังคาดวยปุม ADJ./OK
หากตองการใชเมนูถายภาพ ใหดู “การใชเมนู” (Gหนา 100)
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
หากวัตถุตนแบบมืดเกินไปหรือสวางจาเกินไป [!AE] จะปรากฏบนจอภาพและฟงกชันชดเชยแสงจะไมมี
ใหเลือกใช
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ปรับไวตบาลานซเพื่อใหวัตถุตัวแบบสีขาวมีสีขาวถูกตองตามความเปนจริง
โหมดไวตบาลานซถกูตัง้คาไวท่ี [อัตโนมตั ิMP] เปลีย่นการตัง้คาในสถานการณท่ีปรับไวตบาลานซให
เหมาะสมไดยาก เชน เมื่อถายภาพวตัถท่ีุมีสเีดยีวหรือเมื่อถายภาพภายใตแสงไฟหลายแหลง

โหมดไวตบาลานซ

1 กดปุม ADJ./OK ในโหมดถายภาพ

2 กดปุม ADJ./OK #$ จนกวาเมนไูวตบาลานซจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม !" เพื่อเลือกการตั้งคาอื่นนอกเหนือจาก [M]
• นอกจากนี้ คณุยังสามารถกดปุมชัตเตอรเพ่ือถายภาพได

4 กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ

ไวตบาลานซ

สัญลักษณ โหมด คําอธิบาย
AUTO อัตโนมัติ ปรับไวตบาลานซโดยอัตโนมัติ

อัตโนมัติ MP กลองจะเลือกไวตบาลานซที่ดีที่สุดโดยอัตโนมัติตามสภาพแสงแดดและ
เมฆ หรือระยะแสงแฟลช

กลางแจง เลือกตัวเลือกนี้เมื่อถายภาพกลางแจง (แดดจัด) และไมสามารถปรับ 
ไวตบาลานซไดอยางเหมาะสม

เมฆมาก เลือกตัวเลอืกนี้เมือ่ถายภาพในสภาพอากาศทีม่เีมฆมาก หรือในท่ีรมและ
ไมสามารถปรับไวตบาลานซไดอยางเหมาะสม

ไฟหลอดไส เลือกตัวเลือกนี้เมื่อถายภาพภายใตแสงไฟหลอดไส และไมสามารถปรับ 
ไวตบาลานซไดอยางเหมาะสม

ไฟหลอดไส 2 เลือกตัวเลือกนี้เมื่อถายภาพภายใตแสงไฟหลอดไส (สีแดงเมื่อเปรียบ
เทียบกับ [ไฟหลอดไส])

ไฟฟลูออเรสเซนต เลอืกตัวเลอืกนีเ้มือ่ถายภาพภายใตแสงไฟฟลอูอเรสเซนต และไมสามารถ
ปรับไวตบาลานซไดอยางเหมาะสม

ต้ังคาเอง ปรับไวตบาลานซดวยตนเอง (Gหนา 127)

หากตองการเปลี่ยนการตั้งคา ใหใชเมนูถายภาพหรือปุม ADJ./OK บทนี้จะอธบิายวิธีการงายๆ ในการเปลี่ยน 
การต้ังคาดวยปุม ADJ./OK
หากตองการใชเมนูถายภาพ ใหดู “การใชเมนู” (Gหนา 100)
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ไวซตบาลานซจะไมมีใหเลือกใชเมื่อเลือก [ขาวดํา] หรือ [ซีเปย] สําหรับ [ต้ังคาภาพ] หรือเมื่อเลือก 

[บุคคล] [ภาพขาวดําแบบ High-Contrast] หรือ [โหมดตัวอักษร] ในโหมดเลอืกฉาก
• [อัตโนมัติ MP] ไมสามารถใชงานไดในโหมดถายตอเนื่อง และโหมดภาพยนตร

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ไวตบาลานซอาจไมสามารถปรับไดอยางถูกตองสําหรับวัตถุตัวแบบที่มืดเกือบทั้งหมด ในกรณีนี้ ให 

เพิม่สีขาวลงในวัตถุตัวแบบ
• เมื่อถายภาพดวยแฟลช ไวตบาลานซอาจไมสามารถปรับไดอยางถูกตองหากไมไดเลือก [AUTO] ไว 

ในกรณีนี้ ใหเปลี่ยนเปน [AUTO] เพื่อถายภาพดวยแฟลช

1 กดปุม ADJ./OK ในโหมดถายภาพ

2 กดปุม ADJ./OK #$ จนกวาเมนไูวตบาลานซจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม !" เพื่อเลือก [M]

4 หนักลองไปที่แผนกระดาษหรือวัตถุ 
สขีาวภายใตสภาวะแสงสําหรบัภาพ

5 กดปุม DISP.
• ไวตบาลานซจะถูกตัง้คา

6 กดปุม ADJ./OK
• สญัลกัษณจะปรากฏข้ึนบนหนาจอ
• หนาจอจะปรากฏขึ้นพรอมกับการตัง้คา 
ไวตบาลานซในข้ันตอนที่ 5 หากผลลัพธไมเปน 
ตามคาดหวัง ใหทําซํ้าข้ันตอนตางๆ เพ่ือเปลี่ยน 
การตัง้คาไดหลายครั้งไดตามตองการ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
หากตองการยกเลิก [ต้ังคาเอง] ใหเลือกการตั้งคาอ่ืนนอกเหนือจาก [M] ในขั้นตอนที่ 3

ตั้งคาเอง
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ความไวแสง ISO บงบอกความไวของฟลมท่ีมีตอแสง ตัวเลขที่มากกวาหมายถึงมีความ
ไวแสงมากกวา ความไวแสงสูงเหมาะสําหรับการถายภาพวัตถุในที่มืดหรือวตัถุเคลื่อนที่
ดวยความเร็ว ในขณะเดียวกันก็ชวยลดการสั่นไหวของภาพ
คุณสามารถเลือกการตั้งคาความไวแสงไดดังนี้:
อัตโนมัติ, ความไวแสงสูง, ISO 80, ISO 100, ISO 200, ISO 400, ISO 800 และ 
ISO 1600

เมื่อต้ังคาความไวแสงถูกตั้งคาไวท่ี [อัตโนมัติ] กลองจะเปลี่ยนความไวแสงโดยอัตโนมัติ 
ตามการตั้งคาระยะทาง ความสวาง ซูม มาโคร และคุณภาพ/ขนาดภาพ โดยปกติ ใหใช 
กลองในโหมด [อัตโนมัติ]
เมื่อต้ังคาความไวแสงถูกตั้งคาไวท่ี [ความไวแสงสูง] (ไวแสงสูงอัตโนมัติ) ความไวแสงจะ
ถูกตั้ง คาตามเงื่อนไขการถายภาพโดยอัตโนมัติ แตสามารถตั้งคาความไวแสงสูงสุดไดสูง
กวาใน [อัตโนมัติ] เมื่อถายภาพวัตถุตัวแบบที่มืด ความเร็วชัตเตอรท่ีต้ังคาใน [ความไว
แสงสูง] จะเร็ว กวาใน [อัตโนมัติ] ซ่ึงอาจลดการสั่นไหวของกลองและการสั่นไหวของวัตถุ
ตัวแบบ การตั้งคาความไวแสงสูงสุดสําหรับ [ความไวแสงสูง] ถูกระบุไวในเมนูต้ังคา 
(Gหนา 178)
หากคุณไมตองการใหกลองเปลี่ยนความไวแสง ISO ใหเลือกการตั้งคาความไวแสงอื่น 
นอกเหนือจาก [อัตโนมัติ] หรือ [ความไวแสงสูง]

1 กดปุม ADJ./OK ในโหมดถายภาพ

2 กดปุม ADJ./OK #$ จนกวาเมนต้ัูงคาความไวแสงจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม !" เพื่อเลือกการตั้งคา

4 กดปุม ADJ./OK
• การตัง้คาจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

ความไวแสง ISO

หากตองการเปลี่ยนการตั้งคา ใหใชเมนูถายภาพหรือปุม ADJ./OK บทนี้จะอธบิายวิธีการงายๆ ในการเปลี่ยน 
การต้ังคาดวยปุม ADJ./OK
หากตองการใชเมนูถายภาพ ใหดู “การใชเมนู” (Gหนา 100)
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อต้ังคาความไวแสงเปน [อัตโนมัติ] หากมกีารใชแฟลช คาความไวแสงสูงสุดจะเทียบเทากับ ISO 

800 เมื่อคาความไวแสงคือ [อัตโนมติั] และไมมีการยิงแฟลช คาความไวแสงจะอยูในชวง 80 ถึง 200
• ภาพที่ถายดวยความไวแสงสูงมากอาจทําใหภาพมีเม็ดหยาบ
• เมื่อความไวแสง ISO ถูกต้ังคาไวที่ [อัตโนมัติ] หรือ [ความไวแสงสูง] ความไวแสง ISO ที่ปรากฏขึ้น

เมื่อกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหนึ่งอาจแตกตางจากความไวแสง ISO จริงในบางกรณี (เมื่อใชแฟลช ฯลฯ)



130

เมน ูถ ายภาพ

4

หากตองการเปลี่ยนการตั้งคาเมนูถายภาพเปนคาตั้งจากโรงงาน ใหทําตามขั้นตอน 
ดานลาง

1 แสดงเมนูถายภาพ
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับการใชเมนู ใหดหูนา 100

2 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ใชคาตัง้จากโรงงาน] และกดปุม $
• ขอความยนืยันจะปรากฏขึ้น

3 ตรวจสอบใหแนใจวาไดเลอืก [ใช] และ 
จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังกลบัไปใชการตัง้คาเริ่มตน เมื่อดําเนินการเสร็จเรียบรอยแลว 
จอแสดงภาพจะกลบัไปท่ีหนาจอโหมดถายภาพ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
สําหรับรายการฟงกชันที่จะถูกบันทึกการตั้งคา เมื่อปดการทํางานของกลอง ใหดู “บทอางอิง” 
(Gหนา 225)

การเปลี่ยนการตั้งคาเมนูถายภาพเปนคาตั้งจากโรงงาน
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5 ฟงกชนัแสดงภาพ

เมื่อตองการแสดงภาพยนตร ใหทําตามขั้นตอนดานลาง

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)
• ภาพยนตรท่ีถายไวลาสุดจะปรากฏขึ้น
• เฟรมแรกของภาพยนตรจะปรากฏเปนภาพนิ่ง

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือก
ภาพยนตรที่คุณตองการดู
• กดปุม $ เพ่ือแสดงไฟลถัดไป
• กดปุม # เพ่ือแสดงไฟลกอนหนา
• กดปุม ! เพ่ือแสดงไฟล 10 เฟรมถัดไป
• กดปุม " เพ่ือแสดงไฟล 10 เฟรมกอนหนา

3 กดปุม ADJ./OK
• กลองเริ่มแสดงภาพ
แถบแสดงชวงที่ถายไปหรือเวลาท่ีถายไปจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

ในคูมือเลมน้ี เมื่อมีคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK !"#$” หมายความวาคุณควร
กดปุม ADJ./OK ในทิศทางขึ้น ลง ซายหรือขวา สวนคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK” 
หมายความวาคุณควรกดปุมลงตรงๆ

การแสดงภาพยนตรท่ีถายไว

เรงภาพไปขางหนา ดันคันโยกปรับซูมไปทาง z ในระหวางแสดงภาพ
เรงภาพยอนกลับ ดันคันโยกปรับซูมไปทาง Z ในระหวางแสดงภาพ
หยุดชั่วคราว/แสดงภาพ กดปุม ADJ./OK
แสดงภาพชา ดันคันโยกปรับซูมไปทาง z คางไวในระหวางหยุดชั่วคราว
ยอนกลับชา ดันคันโยกปรับซูมไปทาง Z คางไวในระหวางหยุดชั่วคราว
เฟรมถัดไป ดันคันโยกปรับซูมไปทาง z ในระหวางหยุดชั่วคราว
เฟรมกอนหนา ดันคันโยกปรับซูมไปทาง Z ในระหวางหยุดชั่วคราว
การปรับระดับเสียง กดปุม ADJ./OK !" ในระหวางแสดงภาพ

 àÃÔèÁ àÃÔèÁ àÃÔèÁ
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เมื่อคุณถายภาพนิ่งดวยโหมดเพิ่มตอเนื่องM เพิ่มตอเนื่องS หรือ AF หลายวัตถุ ภาพจะถูก
บันทึกเปนไฟล MP หนึ่งไฟล ใชวิธีการตอไปนี้เพื่อแสดงภาพไฟล MP

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ภาพที่ถายในโหมดตอเนื่องปกติสามารถดูไดในแบบเดียวกับที่ดูภาพนิ่งปกติ
• ตําแหนงโฟกัสจะปรากฏขึ้นสําหรับการถายภาพดวย AF หลายวัตถุ

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อแสดง
ภาพไฟล MP ทีต่องการดู
• ไฟล MP จะมีสัญลกัษณ S

3 หนาจอจะเปลี่ยนดังนี้

การแสดงภาพไฟล MP

หนาจอสําหรับขั้นตอนที่ 2
• กดปุม DISP. เพื่อเปลี่ยนระหวาง “ปกติ” และ “ไมแสดงผล”
• ภาพจะไมสามารถขยายขนาดได แมวาจะดันคันโยกปรับซูมไปทาง 
8 (มุมมองขยาย) ภาพจะแสดงเปนภาพยอ

• การทํางานอื่นๆ จะเหมือนกับการทํางานสําหรับภาพนิ่งปกติ

แสดงภาพยอ
• ภาพไฟล MP จะแสดงเปนภาพยอ
• กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือกเฟรม
• ปุม DISP. จะปดใชงาน

8
ADJ./OK 9

8
ADJ./OK 9
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• การทํางานระหวางฉายสไลดจะแสดงอยูดานลาง

4 เมือ่ตองการแสดงภาพไฟลอื่นทีไ่มใชไฟล MP ใหกลับไปทีข่ั้นตอนที ่2 
และกดปุม ADJ./OK !"#$

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ฟงกชนั [DPOF] [ตัดภาพ] [ปรับขนาด] [แกภาพเอียง] (โหมดแสดงภาพ) [ชดเชยความสวาง] และ 

[ชดเชยไวตบาลานซ] ไมสามารถใชงานสําหรับไฟล MP ได
• ไมสามารถตั้งคา [ต้ังคาฟงกชันปกหมุด] และ [ปองกัน] สําหรับแตละเฟรมในไฟล MP ได หากตั้งคา 

[ต้ังคาฟงกชันปกหมดุ] หรือ [ปองกัน] ไว เมื่อแสดงภาพยอหรือแสดงภาพเดียว การต้ังคาจะใชกับไฟล 
MP แทนที่จะใชกับแตละเฟรม 

• คุณไมสามารถลบภาพบางสวนที่รวมอยูในไฟล MP ได

ไฟล MP ----------------------------------------------------------------------------------------------------
• MP คือรูปแบบไฟลสําหรับการบันทึกภาพนิ่งหนึ่งชุด

แสดงเฟรมเดียว
• แสดงเฟรมที่เลือกบนภาพยอ
• ดันคันโยกปรับซูมไปทาง 8 (มุมมองขยาย) เพื่อแสดงภาพในมุมมอง
ขยาย

ฉายสไลด
• ภาพจะแสดงโดยอัตโนมัติตามลําดับที่ถายอยางตอเนื่อง เริ่มดวย
เฟรมที่ปรากฏอยู

หยุดชั่วคราว/แสดงภาพ กดปุม ADJ./OK
เรงภาพไปขางหนา ดันคันโยกปรับซูมไปทาง z คางไวในระหวางแสดงภาพ
เรงภาพยอนกลับ ดันคันโยกปรับซูมไปทาง Z คางไวในระหวางแสดงภาพ
แสดงภาพชา ดันคันโยกปรับซูมไปทาง z คางไวในระหวางหยุดชั่วคราว
ยอนกลับชา ดันคันโยกปรับซูมไปทาง Z คางไวในระหวางหยุดชั่วคราว
เฟรมถัดไป ดันคันโยกปรับซูมไปทาง z ในระหวางหยุดชั่วคราว
เฟรมกอนหนา ดันคันโยกปรับซูมไปทาง Z ในระหวางหยุดชั่วคราว
เฟรมแรก กดปุม ADJ./OK # 
เฟรมสุดทาย กดปุม ADJ./OK $

ADJ./OK

ËÂØ´ËÂØ´ËÂØ´ËÂØ´



134

ฟ ังก ช ันแสดงภาพ

5

คุณสามารถแยกเฟรมที่ตองการออกจากไฟล MP ท่ีถายดวยโหมดเพิ่มตอเนื่องM 
เพิ่มตอเนื่องS หรือ AF หลายวัตถุ และบันทึกแตละเฟรมเปนภาพนิ่งแยกตางหาก

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ภาพจะถูกบันทึกในขนาดเดียวกับที่ใชในการถายภาพ 
• ไฟลตนฉบับจะยังคงอยูหลังจากการแยก
• ตําแหนงโฟกัสสําหรับภาพที่ถายดวยโหมด AF หลายวัตถุ จะไมปรากฏบนภาพที่แยก

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อแสดง
ภาพไฟล MP ทีต่องการสงออก
• ไฟล MP จะมีสัญลกัษณ S
• เมื่อตองการสงออกหลายเฟรม คณุสามารถดนั
คนัโยกปรับซูมไปทาง 8 (มุมมองขยาย) เพ่ือ
แสดงภาพยอ จากนั้นขามไปข้ันตอนที่ 3

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[สงออกภาพนิง่] จากนั้นกดปุม $

การสงออกไฟล MP
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5

5 กดปุม !" เพื่อเลือก [1 เฟรม]
• กดปุม #$ เพ่ือเลือกเฟรม

6 กดปุม ADJ./OK

5 กดปุม !" เพื่อเลือก [หลายภาพ] 
จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• หากแสดงภาพขนาดยอในข้ันตอนที่ 2 ของ
หนา 134 ใหขามข้ันตอนที่ 5

6 กดปุม !" เพื่อเลือก [เลือกทลีะภาพ] 
จากนัน้กดปุม ADJ./OK

7 กดปุม !"#$ เพื่อเลือกเฟรม จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• กดปุม MENU เพ่ือเปลีย่นเปนหนาจอสําหรับการระบุชวงของเฟรม ใหดูข้ันตอนที่ 7 ใน
หนา 136

8 ทําซํ้าขั้นตอนที่ 7 เพื่อเลือกเฟรมทัง้หมด
• หากคณุเลอืกเฟรมผิด คุณสามารถยกเลกิการเลอืกไดโดยการเลอืกเฟรมและกดปุม ADJ./

OK

9 กดปุม Fn (ฟงกชัน)

10 กดปุม ADJ./OK #$ เพื่อเลอืก [ใช] จากนั้นกดปุม ADJ./OK

การเลือกเฟรมเดียว

การระบุหลายเฟรมแยกกัน
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5

5 กดปุม !" เพื่อเลือก [หลายภาพ] 
จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• หากแสดงภาพขนาดยอในข้ันตอนที่ 2 ของ
หนา 134 ใหขามข้ันตอนที่ 5

6 กดปุม !" เพื่อเลือก [เลือกชวง] 
จากนัน้กดปุม ADJ./OK

7 กดปุม !"#$ เพื่อเลือกจุดเริ่มตนของชวงเฟรมที่ตองการระบุ และ
กดปุม ADJ./OK
• หากคณุเลอืกจุดเริ่มตนของชวงเฟรมผิด ใหกดปุม ADJ./OK เพ่ือกลบัไปท่ีหนาจอสําหรับ
การเลือกจุดเริ่มตน

• กดปุม MENU เพ่ือเปลีย่นเปนหนาจอสําหรับการระบุหลายเฟรม ใหดข้ัูนตอนที่ 7 ใน
หนา 135

8 กดปุม !"#$ เพื่อเลือกจุดสิ้นสุด
ของชวงเฟรมทีต่องการระบุ และกดปุม 
ADJ./OK

9 ทําซํ้าขั้นตอนที่ 7 และ 8 เพื่อระบุชวง
ทัง้หมด

10 กดปุม Fn (ฟงกชัน)

11 กดปุม ADJ./OK #$ เพื่อเลอืก [ใช] จากนั้นกดปุม ADJ./OK

การระบุหลายเฟรมเปนชวง

Ê‡§ÍÍ¡ÀÒ¾¹Ôè§Ê‡§ÍÍ¡ÀÒ¾¹Ôè§
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5

5 กดปุม !" เพื่อเลือก [เฟรมทั้งหมด] 
และกดปุม $

6 กดปุม #$ เพื่อเลอืก [ใช] จากนัน้กด
ปุม ADJ./OK

การเลือกเฟรมทั้งหมด
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6 เมนูแสดงภาพ

กดปุม MENU ในโหมดแสดงภาพเพื่อแสดงเมนูแสดงภาพ เมนูแสดงภาพทําใหคุณ 
สามารถตั้งคาสําหรับฟงกชันตอไปนี้

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมนูต้ังคาสามารถเขาใชงานไดจากภายในเมนูแสดงภาพ (Gหนา 165)

ในคูมือเลมน้ี เมื่อมีคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK !"#$” หมายความวาคุณควร 
กดปุม ADJ./OK ในทิศทางขึ้น ลง ซายหรือขวา สวนคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK” 
หมายความวาคุณควรกดปุมลงตรงๆ

เก่ียวกับเมนูแสดงภาพ

การต้ังคา ตัวเลือก ใหดู
ต้ังคาฟงกชันปกหมดุ หนา 140
แสดงภาพที่ปกหมุด หนา 142
สงออกภาพนิ่ง ยกเลิก, 1 เฟรม, หลายภาพ, เฟรมทั้งหมด หนา 134
ปรับขนาด 1280, 640 หนา 143
ตัดภาพ หนา 144
ชดเชยความสวาง อัตโนมัติ, ปรับเอง หนา 147
ชดเชยไวตบาลานซ หนา 150
แกภาพเอียง หนา 152
ปองกัน ยกเลิก, 1 ไฟล, หลายภาพ, เลือกทั้งหมด, ยกเลิกทั้งหมด หนา 154
ฉายสไลด หนา 157
คัดลอกจากหนวยความจําภายใน
ไปยังการด

หนา 158

DPOF ยกเลิก, 1 ไฟล, เลือกทั้งหมด, ยกเลิกทั้งหมด หนา 159
กูไฟล หนา 162
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1 กดปุม 6 (แสดงภาพ) เพื่อเลือกโหมดแสดงภาพ

2 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือกรายการ
ทีต่องการ
• หากกดปุม DISP. ในตอนน้ี เคอรเซอรจะเลือ่นไป
ท่ีแถบเมนูแสดงภาพ

• กดปุม ADJ./OK " ท่ีรายการดานลางเพื่อแสดง
หนาจอถดัไป

4 กดปุม ADJ./OK $
• หนาจอสําหรับรายการเมนูท่ีเลือกจะปรากฏขึ้น

การใชเมนู

ระบุชวงของหนาจอท่ีแสดง
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6

คุณสามารถตั้งคาไฟลภาพที่ใชงาน เชน ตารางเวลารถไฟหรือแผนที่ ดวย [ต้ังคาฟงกชัน 
ปกหมุด] แลวกดปุม Fn (ฟงกชัน) ในระหวางแสดงภาพเพื่อแสดงไฟลภาพเหลานั้นไดงาย
และรวดเร็วทันทีท่ีตองการ กลองสามารถบันทึกไฟลดวย [ต้ังคาฟงกชันปกหมุด] ไดถึง 
20 ไฟล

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อแสดงไฟลที่ตองการตั้งคาหรอืยกเลกิ

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 ตรวจสอบวาไดเลือก [ต้ังคาฟงกชัน
ปกหมดุ] และกดปุม ADJ./OK $
• หนาจอ [ตั้งคาฟงกชันปกหมุด] จะปรากฏข้ึน

5 ตรวจสอบใหแนใจวาไดเลอืก [ต้ังคา] 
เพื่อบันทกึไฟล หรือเลือก [ยกเลกิ] เพื่อ 
ยกเลิกไฟล จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• เมื่อตั้งคาไฟลเรียบรอยแลว สัญลักษณจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ
• หากมีการตัง้คาครบ 20 ไฟลแลว จะไมสามารถตัง้คาไฟลเพ่ิมไดอีก

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
หากมีการต้ังคาการขยายภาพนิ่งเอาไว อัตราสวนขยายขนาดและพืน้ที่สวนที่ขยายจะถูกบันทึกไว และ 
ภาพที่ขยายสามารถแสดงไดตามนั้น

การบันทึกภาพที่คุณตองการใหแสดงผลไดอยางรวดเร็ว 
(ตั้งคาฟงกชันปกหมุด)

การตั้งคา/การยกเลิกทีละไฟล
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6

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง 9 (แสดงภาพยอ)
• หนาจอจะแบงออกเปน 20 เฟรมและแสดงเปนภาพยอ

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือกไฟลแรกทีต่องการต้ังคาหรอืยกเลิก

4 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

5 ตรวจสอบวาไดเลือก [ต้ังคาฟงกชันปกหมุด] และกดปุม ADJ./OK $
• เมื่อตั้งคาไฟลเรียบรอยแลว สัญลักษณจะปรากฏ
ข้ึนท่ีไฟล

• หากมีการตัง้คาครบ 20 ไฟลแลว จะไมสามารถ
ตัง้คาไฟลเพ่ิมไดอีก

6 กดปุม !"#$ เพื่อเลือกไฟลถัดไปที่
ตองการตั้งคาหรือยกเลิก และกดปุม 
ADJ./OK

7 ทําซํ้าขั้นตอนที่ 6 เพื่อเลือกไฟลทัง้หมดทีต่องการตั้งคาหรอืยกเลกิ
• หากคณุเลอืกไฟลผิด ใหเลือกไฟลใหมและกดปุม ADJ./OK อีกครั้ง

8 กดปุม DISP.

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• หากชือ่ไฟลที่ต้ังคาไวที่ [ต้ังคาฟงกชันปกหมุด] ถูกเปลี่ยนโดยใชคอมพิวเตอร ไฟลนั้นจะถูกยกเลิกจาก 

[ต้ังคาฟงกชันปกหมดุ]
• เมื่อคัดลอกขอมลูจากหนวยความจําภายในไปยังการดหนวยความจํา SD ไฟลที่ต้ังคาไวที่ [ต้ังคา 

ฟงกชนัปกหมดุ] ในหนวยความจําภายในจะถูกยกเลิก
• เมื่อไฟลในการดหนวยความจํา SD ถูกต้ังคาไวที่ [ต้ังคาฟงกชนัปกหมดุ] กลองจะสรางโฟลเดอร 

[CLIPINFO] และไฟล CLIP.CLI ในการดหนวยความจํา SD หากลบโฟลเดอรและไฟลดังกลาวออก 
ไฟลที่เกี่ยวของจะถูกยกเลิกจาก [ต้ังคาฟงกชันปกหมุด]

• หากชือ่ไฟลภาพถูกเปลี่ยนโดยใชคอมพิวเตอร ไฟลนั้นจะไมสามารถตั้งคาไวที่ [ต้ังคาฟงกชันปกหมุด] 
ได

• ภาพที่ถายโดยใชกลองนี้เทานั้นที่สามารถตั้งคาไวที่ [ต้ังคาฟงกชันปกหมุด] ได

การตั้งคา/การยกเลิกหลายไฟลในครั้งเดียว
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6

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม Fn (ฟงกชั่น) หรือเลือก 
[แสดงภาพทีป่กหมุด] จากเมนูแสดงภาพ 
และกดปุม ADJ./OK $
• ไฟลท่ีตัง้คาไวท่ี [ตัง้คาฟงกชันปกหมุด] ท่ีมี 
หมายเลขชื่อไฟลนอยท่ีสุดจะปรากฏขึ้น

• คณุสามารถใชคนัโยกปรับซูมเพ่ือเปลี่ยนขนาด 
ของภาพนิ่งได นอกจากนี้ คณุสามารถกดปุม ADJ./OK !"#$ เพ่ือเลื่อนภาพที่แสดง
ได การเปลี่ยนแปลงอัตราสวนขยายขนาดและพื้นท่ีสวนที่ขยายจะถูกบันทึกไว และภาพจะ
แสดงตามนั้นในการแสดงภาพครั้งตอไป

• คณุสามารถกดปุมชัตเตอรหรือปุม 6 เพ่ือเปลี่ยนเปนโหมดถายภาพ
• หากไมมีไฟลท่ีตั้งคาไวท่ี [ตั้งคาฟงกชันปกหมุด] กลองจะแสดงขอความและกลับไปท่ีเมนู
แสดงภาพ

3 กดปุม Fn หากตองการ
• หากมีหลายไฟลท่ีตัง้คาไวท่ี [ตัง้คาฟงกชันปกหมุด] การกดปุม Fn จะเปนการแสดงภาพที่
มีหมายเลขชื่อไฟลนอยท่ีสุดข้ึนมา

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมือ่ไฟลที่ต้ังคาไวที่ [ต้ังคาฟงกชันปกหมุด] ปรากฏขึ้นดวยอัตราการขยายปกติ การกดปุม ADJ./OK 
!"#$ จะแสดงภาพกอนหนาหรือภาพถัดไป

การแสดงภาพที่ตั้งคาไวท่ี ตั้งคาฟงกชันปกหมุด 
(แสดงภาพที่ปกหมุด)
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คุณสามารถลดขนาดของภาพนิ่งที่ถายเพื่อสรางไฟลใหมท่ีมีขนาดภาพที่แตกตางกัน

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
คุณสามารถปรับขนาดไดเฉพาะภาพนิ่งเทานั้น ไมสามารถปรับขนาดภาพยนตรหรือไฟล MP ได

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• อัตราสวนความกวางตอความสูงของภาพ [F3:2] จะเทากับ 3:2 เมื่อภาพมีการปรับขนาด อัตราสวน 

ดังกลาวจะลดลงเหลือ 4:3 โดยมีขอบสีดําอยูดานบนและดานลางของภาพ
• ในภาพ [F1:1] ความกวางและความสูงจะเทากัน เมื่อมีการปรับขนาดของภาพแบบนี้ ภาพจะลด 

ขนาดลงเปน 4:3 โดยมีขอบสีดําเพิ่มขึ้นที่ดานซายและดานขวาของภาพ
• คุณสามารถเปลี่ยนขนาดภาพในระหวางถายภาพไดดวย (Gหนา 101)

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อแสดงไฟลที่มขีนาดภาพที่คุณตองการ
เปลี่ยน

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK " เพ่ือเลือก 
[ปรับขนาด] และกดปุม $

5 กดปุม !" เพื่อเลือก [1280] หรอื [640]

6 กดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังปรับขนาดภาพ 
จากนั้นภาพที่ปรับขนาดแลวจะถูกบันทึก 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปลี่ยนแปลง

การปรับขนาดภาพ

ตนฉบับ ปรับขนาดแลว
F3456/N3456/F3:2/F1:1/N3072/N2592/N2048/N1728 N1280 N640
N1280 N640
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ฟงกชนันี้ทําใหคุณสามารถตัดสวนที่ไมตองการของภาพนิง่และบนัทกึเปนไฟลใหมแยกตางหาก

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อแสดงไฟลที่ตองการตัดภาพ

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [ตัดภาพ] และกดปุม $
• หนาจอ [ตัดภาพ] ปรากฏขึ้น
• หากตองการยกเลิกการตดัสวนภาพ ใหกดปุม DISP.

5 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง 8 หรอื 9 
เพื่อตั้งคาขนาดของเฟรมตัดภาพ
• การกดปุม Fn (ฟงกชัน) ในตอนนี้จะแสดงหนาจอที่
อธบิายขั้นตอนการทํางาน การกดปุม Fn อีกครั้งจะ
กลบัไปยงัหนาจอกอนหนา

• กดปุม D เพ่ือเลอืกระหวางอัตราสวนภาพ 4 :  3 แล
ะ 1 : 1.

6 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อตั้งคา ตําแหนงของเฟรมตัดภาพ

7 กดปุม ADJ./OK
• ภาพที่ตัดสวนแลวจะถูกบันทึกภาพตนฉบับจะไมมีการเปลี่ยนแปลง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณสามารถตัดสวนภาพนิ่งที่ถายดวยกลองนี้เทานั้น
• คุณไมสามารถตัดสวนภาพยนตรหรือไฟล MP ได
• ดวยขอยกเวนของภาพที่ใชอัตราสวนภาพ 1 : 1 กับขนาดหลังการครอบตัดภาพ 2592 x 2592 ระบบส

ามารถครอบตัดภาพซ้ําไปซ้ํามาไดหลายครั้ง

การตัดสวนภาพ
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากภาพถูกตัดสวน อัตราสวนการบีบอัดจะเปลี่ยนเปนอัตราสวนปกติ
• คาที่ต้ังไดสําหรับขนาดเฟรมตัดภาพจะแตกตางกันออกไปขึ้นอยูกับขนาดของภาพตนฉบับ ในแตละ 

ครั้งที่คุณดันคันโยกปรับซูมไปทาง 8 เฟรมตัดภาพจะลดขนาดลงหนึ่งระดับ คุณสามารถลดขนาด 
เฟรมไดถึง 13 ระดับจนถึงขนาดที่เล็กที่สุด

• ขนาดของภาพหลังการครอบตัดจะขึ้นอยูกับขนาดของภาพเดิมและขนาดของภาพครอบตัด (ภาพ
ครอบตัดภาพแรกที่ปรากฏในหนาจอปรับแตงจะเปนภาพครอบตัดที่มีขนาดใหญเปนลําดับที่สอง; ใน
การแสดงภาพครอบตัดทใหญที่สุด เลือก 9 โดยใชปุมซูม)

อตัราสวนภาพ 4:3

ขนาดภาพตนฉบับ ระดับการตัดภาพ ขนาดภาพที่ตัดสวนแลว

3456 × 2592

1 3072 × 2304
2, 3 2592 × 1944
4, 5 2048 × 1536

6 ถึง 9 1280 × 960
10 ถึง 13 640 × 480

3456 × 2304(*1)

1 3072 × 2304
2 2592 × 1944

3 ถึง 5 2048 × 1536
6 ถึง 9 1280 × 960

10 ถึง 13 640 × 480

2592 × 2592(*2)

1 2592 × 1944
2 ถึง 4 2048 × 1536
5 ถึง 8 1280 × 960
9 ถึง 12 640 × 480

3072 × 2304

1, 2 2592 × 1944
3, 4 2048 × 1536

5 ถึง 8 1280 × 960
9 ถึง 12 640 × 480

2592 × 1944

1 2592 × 1944
2, 3 2048 × 1536

4 ถึง 7 1280 × 960
8 ถึง 12 640 × 480

2048 × 1536
1, 2 2048 × 1536

3 ถึง 6 1280 × 960
7 ถึง 10 640 × 480

1728 × 1296
1 1728 × 1296

2 ถึง 5 1280 × 960
6 ถึง 9 640 × 480
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อตัราสวนภาพ 1:1

1280 × 960
1 ถึง 3 1280 × 960
4 ถึง 8 640 × 480

640 × 480 1 ถึง 4 640 × 480

ขนาดภาพตนฉบับ ระดับการตัดภาพ ขนาดภาพที่ตัดสวนแลว
3456 × 2592 1 2592 × 2592

2 2304 × 2304
3 ถึง 5 1536 × 1536
6 ถึง 9 960 × 960

10 ถึง 13 480 × 480
3456 × 2304 1, 2 2304 × 2304

3, 4 1536 × 1536
5 ถึง 9 960 × 960

10 ถึง 12 480 × 480
2592 × 2592 1, 2 2592 × 2592

3 ถึง 5 1536 × 1536
6 ถึง 9 960 × 960

10 ถึง 12 480 × 480
3072 × 2304 1, 2 2304 × 2304

3, 4 1536 × 1536
5 ถึง 8 960 × 960
9 ถึง 12 480 × 480

2592 × 1944 1 ถึง 3 1536 × 1536
4 ถึง 7 960 × 960
8 ถึง 11 480 × 480

2048 × 1536 1, 2 1536 × 1536
3 ถึง 6 960 × 960
7 ถึง 10 480 × 480

1728 × 1296 1 ถึง 4 960 × 960
5 ถึง 8 480 × 480

1280 × 960 1 ถึง 3 960 × 960
4 ถึง 8 480 × 480

640 × 480 1 ถึง 4 480 × 480

ขนาดภาพตนฉบับ ระดับการตัดภาพ ขนาดภาพที่ตัดสวนแลว
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คุณสามารถใชโหมด [อัตโนมัติ] หรือ [ปรับเอง] เพื่อแกไขความสวางและความเขมแสง
ของภาพนิ่งที่ถายไว จากนั้นบันทึกภาพที่แกไข โหมด [ปรับเอง] ทําใหคุณสามารถ แกไข
ภาพไดโดยการปรับกราฟแสดงคาแสง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
ใหดูหนา 60 สําหรับขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการแสดงกราฟแสดงคาแสง

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อแสดงไฟลที่ตองการแกไข

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK "  เพื่อเลือก 
[ชดเชยความสวาง] และกดปุม $

5 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือก [อัตโนมัติ] และกดปุม $
• ภาพตนฉบับจะปรากฏขึ้นท่ีดานซายบนของ
หนาจอ และภาพที่แกไขแลวจะแสดงที่ดานขวา

• หากคณุเลอืกไฟลท่ีไมสามารถใชการชดเชย 
ความสวางได กลองจะแสดงขอความแสดงขอ
ผดิพลาดและกลับไปท่ีเมนูแสดงภาพ

• หากตองการยกเลิกการชดเชยความสวาง ใหกด
ปุม DISP.

6 กดปุม ADJ./OK
• จะมีขอความปรากฏขึ้นในระหวางกระบวนการแกไข จากนั้นภาพที่แกไขแลวจะถูกบันทึก 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปลี่ยนแปลง

การแกไขความสวางและความเขมแสงของภาพ

การแกไขภาพโดยอัตโนมัติ

ª´àªÂ¤ÇÒÁÊÇ‡Ò§ [ÍÑµâ¹ÁÑµÔ]

Â¡àÅÔ¡ µ¡Å§
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5 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือก [ปรับเอง] และกดปุม $
• ภาพตนฉบบัจะปรากฏขึน้ท่ีดานซายบนของหนาจอ กราฟแสดงคาแสงจะแสดงที่ดานซาย
ลาง และ ภาพท่ีแกไขแลวจะแสดงที่ดานขวา

• หากคณุเลอืกไฟลท่ีไมสามารถใชการชดเชย ความสวางได กลองจะแสดงขอความแสดง
ขอผิดพลาดและกลับไปท่ีเมนูแสดงภาพ

• หากตองการยกเลิกการชดเชยความสวาง ใหกดปุม DISP.

6 กดปุม MENU เพื่อเปลี่ยนจุดตางๆ บน 
กราฟแสดงคาแสง
• กราฟแสดงคาแสงแสดงจํานวนพิกเซลบน 
แกนตั้งและความสวางบนแกนนอน ตัง้แตเงามืด 
(พ้ืนท่ีมืด) ทางดานซายไปจนถึงแสงกลางและ 
แสงสวางจา (พ้ืนท่ีสวาง) ทางดานขวา ในแตละ 
ครั้งท่ีคณุกดปุม MENU จุดท่ีเลือกจะเปลี่ยนจาก
จุดซายไปที่จุดกลางและไปที่จุดขวา

• การกดปุม Fn (ฟงกชัน) ในตอนน้ีจะแสดงหนาจอท่ีอธิบายขั้นตอนการทํางาน การกดปุม 
Fn อีกครั้งจะกลบัไปยังหนาจอกอนหนา

7 กดปุม ADJ./OK #$ เพื่อแกไขภาพโดยการปรับตําแหนงของจุดที่เลือก
• การเลื่อนจุดซายหรือจุดขวาจะไปเลื่อนจุดกลางดวย

การแกไขภาพแบบปรับเอง 

¨Ø´à»ÅÕèÂ¹

Â¡àÅÔ¡ µ¡Å§

ª´àªÂ¤ÇÒÁÊÇ‡Ò§ [»ÃÑºàÍ§] ª‡ÇÂ

จุด
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ตวัอยางวธิีการแกไข ------------------------------------------------------------------------------------
• ตวัอยางที่ 1) 
หากตองการแกไขความสวางของภาพโดยรวม: 
เลือกจุดกลางและเลือ่นไปทางซายเพื่อเพ่ิมความสวาง
ใหกับภาพทั้งหมด 
การเลือกจุดกลางและเลือ่นไปทางขวาจะลดความ
สวางของภาพทั้งหมด

• ตัวอยางที่ 2) 
หากตองการแกไขภาพที่เปดรับแสงมากเกินไปหรือ 
นอยเกินไป: 
หากภาพเปดรับแสงมากเกินไป ใหเลื่อนจุดซายไปทางขวา
เพือ่ใหอยูในแนวเดียวกบัปลายดานซายของจุด 
สงูสดุของกราฟแสดงคาแสง 
หากภาพเปดรับแสงนอยเกนิไป ใหเลือ่นจุดขวาไปทางซาย
เพือ่ใหอยูในแนวเดียวกบัปลายดานขวาของจุด 
สงูสดุของกราฟแสดงคาแสง 
จากนั้น คุณสามารถปรับความสวางโดยรวมของภาพไดโดยการเลือ่นจุดกลางไปทางซายหรือขวา

• ตวัอยางที่ 3) 
หากตองการเพิ่มความเขมแสงของภาพ: 
หากภาพขาดความเขมแสง จุดสงูสุดของกราฟแสดงคา
แสงจะกระจุกตวัอยูท่ีตรงกลาง ใหจัดแนวจุดซายและ 
ขวาเปนแนวเดียวกับปลายจุดสูงสุดของกราฟแสดงคา
แสงทั้งสองดาน คุณจะสามารถสรางภาพที่แยกความ 
สวางและมืดไดอยางชัดเจน จากนั้น คุณสามารถปรับ
ความสวางโดยรวมของภาพไดโดยการเลือ่นจุดกลางไปทางซายหรือขวา

8 กดปุม ADJ./OK
• จะมีขอความปรากฏขึ้นในระหวางกระบวนการแกไข จากนั้นภาพที่แกไขแลวจะถูกบันทึก 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปลี่ยนแปลง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณสามารถใชการชดเชยความสวางไดกับภาพนิ่งที่ถายดวยกลองนี้เทานั้น
• คุณไมสามารถใชการชดเชยความสวางกับภาพยนตรหรือไฟล MP ได
• ฟงกชนันี้จะไมมีผลกับภาพที่ถายโดยใช [โหมดตัวอักษร] ในโหมดเลือกฉาก หรือภาพที่ถายเมื่อ 

[ต้ังคาภาพ] ถูกต้ังคาไวที่ [ขาวดํา] หรือ [ซีเปย]
• แมวาคุณจะสามารถใชการชดเชยความสวางไดหลายๆ ครั้ง แตทุกครั้งภาพจะถูกบีบอัดขนาด ซึ่งอาจ

ทําใหคุณภาพของภาพดอยลง

ภาพที่เปดรับแสงมากเกินไป
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ฟงกชันนี้ทําใหคุณสามารถแกไขโทนสีเขียว มวงแดง ฟาและเหลืองของภาพนิ่งที่ถายไว 
จากนั้นบันทึกภาพที่แกไข

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อแสดงไฟลที่ตองการแกไข

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK "  เพ่ือเลือก 
[ชดเชยไวตบาลานซ] และกดปุม $
• ภาพตนฉบับจะปรากฏขึ้นท่ีดานซายบนของ
หนาจอ แผนที่ชดเชยไวตบาลานซจะแสดงที่ดาน
ซายลาง และภาพที่แกไขแลวจะแสดงที่ดานขวา

• หากคณุเลอืกไฟลท่ีไมสามารถใชการชดเชย 
ไวตบาลานซได กลองจะแสดงขอความแสดงขอผิดพลาดและกลับไปท่ีเมนูแสดงภาพ

5 กดปุม !"#$ เพื่อเลื่อนจุดไปรอบๆ 
แผนที่ชดเชยไวตบาลานซและปรบัโทนสี
• กดปุม !"#$ เพ่ือเลื่อนจุดไปรอบๆ แผนที่ 
ชดเชยไวตบาลานซ [G] คือสีโทนเขียว [A] คือ 
สโีทนเหลือง [M] คือสโีทนมวงแดง และ [B] คือ 
สโีทนฟา ซ่ึงโทนสีจะเปลีย่นไปตามลําดับข้ึนอยู 
กับตําแหนงของจุด

• หากตองการยกเลิกการชดเชยไวตบาลานซ ใหกดปุม DISP.
• กดปุม D เพ่ือตัง้คาโทนสใีหมในขณะทําการแกไข
• การกดปุม Fn (ฟงกชัน) ในตอนน้ีจะแสดงหนาจอท่ีอธิบายขั้นตอนการทํางาน การกดปุม 

Fn อีกครั้งจะกลบัไปยังหนาจอกอนหนา

การแกไขไวตบาลานซ

ª´àªÂäÇµ‹ºÒÅÒ¹«‹ ª‡ÇÂ
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6 กดปุม ADJ./OK
• จะมีขอความปรากฏขึ้นในระหวางกระบวนการแกไข จากนั้นภาพที่แกไขแลวจะถูกบันทึก 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปลี่ยนแปลง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณสามารถใชการชดเชยไวตบาลานซกับภาพนิ่งที่ถายดวยกลองนี้เทานั้น
• คุณไมสามารถใชการชดเชยไวตบาลานซกับภาพยนตรหรือไฟล MP ได
• ฟงกชนันี้จะไมมีผลกับภาพที่ถายโดยใช [โหมดตัวอักษร] ในโหมดเลือกฉาก หรือภาพที่ถายเมื่อ 

[ต้ังคาภาพ] ถูกต้ังคาไวที่ [ขาวดํา] หรือ [ซีเปย]
• แมวาคุณจะสามารถใชการชดเชยไวตบาลานซไดหลายๆ ครั้ง แตทุกครั้งภาพจะถูกบีบอัดขนาด ซึ่ง 

อาจทําใหคุณภาพของภาพดอยลง
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คุณสามารถแกไขภาพวัตถุทรงสี่เหลี่ยม เชน กระดานขอความหรือนามบัตรที่ถายในมุม 
เอียงใหดูเหมือนกับถายอยูตรงหนาได

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อแสดงไฟลที่ตองการแกไขใหตรง

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[แกภาพเอียง] และกดปุม $
• หนาจอจะแจงวากลองกาํลงัประมวลผลภาพ 
จากนัน้พ้ืนท่ีท่ีตองแกไขจะปรากฏขึน้ในกรอบ
สสีม กลองสามารถตรวจพบพืน้ท่ีแกไขไดถงึหาจุด

• หากไมสามารถตรวจพบพื้นท่ีเปาหมาย ขอความ
แสดงขอผิดพลาดจะปรากฏขึ้น ภาพตนฉบับจะไมมีการเปลี่ยนแปลง

• หากตองการเลอืกพ้ืนท่ีแกไขอื่น ใหเลื่อนกรอบสีสมไปยังพ้ืนท่ีเปาหมายดวยการกดปุม 
ADJ./OK $

• หากตองการยกเลิกการแกภาพเอียง ใหกดปุม ADJ./OK ! แมวาจะยกเลิกการแก 
ภาพเอียง ภาพตนฉบับจะไมมีการเปลีย่นแปลง

5 กดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังแกไขภาพ จากนั้นภาพที่แกไขแลวจะถกูบันทึก 
ภาพตนฉบับจะไมมีการเปลี่ยนแปลง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณสามารถใชการแกภาพเอียงไดกับภาพนิ่งที่ถายดวยกลองนี้เทานั้น
• คุณไมสามารถใชการแกภาพเอียงกับภาพยนตรหรือไฟล MP ได

การแกไขภาพเอียง
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ขนาดของภาพที่แกการเอียงแลวจะไมเปลี่ยนแปลง
• หากภาพมีขนาดใหญ การแกภาพเอียงจะใชเวลานาน ใหปรับขนาดภาพ (Gหนา 143) กอนที่จะทํา

การแกภาพเอียงเพื่อเพิ่มความเร็วในการประมวลผล
• ตารางตอไปนี้แสดงเวลาโดยประมาณที่ใชในการแกภาพเอียง

• เมื่อโหมดเลือกฉากถูกต้ังคาไวที่ [โหมดแกภาพเอียง] คุณสามารถถายภาพและแกไขความเอียงใน
ภาพนั้นไดทันที (Gหนา 75)

ขนาดภาพ เวลาในการแกไข
3456 × 2592 ประมาณ 20 วินาที
3072 × 2304 ประมาณ 15 วินาที
2592 × 1944 ประมาณ 12 วินาที
2048 × 1536 ประมาณ 8 วินาที
1728 × 1296 ประมาณ 7 วินาที
1280 × 960 ประมาณ 6 วินาที
640 × 480 ประมาณ 2 วินาที
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คุณสามารถปองกันการลบไฟลโดยไมไดต้ังใจได

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
ไฟลที่ปองกันการลบจะไมสามารถลบออกดวยวิธีปกติ อยางไรก็ตาม ไฟลจะถูกลบไปหากคุณฟอรแมท 
หนวยความจําที่บันทึกไฟลเหลานั้นไว

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)
• ไฟลท่ีถายไวลาสุดจะปรากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อแสดงไฟลที่ตองการปองกันหรอืยกเลิก
การปองกัน
• เมื่อตองการปองกันหรือยกเลกิการปองกันหลายเฟรม คุณสามารถดันคนัโยกปรับซูม
ไปทาง 9 (แสดงภาพยอ) เพ่ือดภูาพขนาดยอ จากนั้นขามไปข้ันตอนที่ 3

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [ปองกัน] 
และกดปุม $

5  กดปุม !" เพื่อเลือก [1 ไฟล]
• กดปุม #$ เพ่ือเลือกเฟรม

6 กดปุม ADJ./OK

การปองกันการลบไฟล

การปองกัน/ยกเลิกการปองกันไฟล
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5 กดปุม !" เพื่อเลือก [หลายภาพ] 
จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• หากแสดงภาพขนาดยอในข้ันตอนที่ 2 ในหนา 

154 ใหขามข้ันตอนที่ 5

6 กดปุม !" เพื่อเลือก [เลือกทลีะภาพ] 
จากนัน้กดปุม ADJ./OK

7 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือกไฟล จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• กดปุม MENU เพือ่เปลีย่นเปนหนาจอสําหรบัการระบุชวงของไฟล ใหดขูัน้ตอนที ่7 และข้ันตอน
ตอไปสําหรับ “การระบุหลายไฟลเปนชวง”

8 ทําซํ้าขั้นตอนที่ 7 เพื่อเลือกไฟลทัง้หมด
• หากคณุเลือกไฟลผิด คณุสามารถยกเลกิการเลือกไดโดยการเลอืกไฟล และกดปุม ADJ./OK

9 กดปุม Fn (ฟงกชัน)

5 กดปุม !" เพื่อเลือก [หลายภาพ] 
จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• หากแสดงภาพขนาดยอในข้ันตอนที่ 2 ในหนา 

154 ใหขามข้ันตอนที่ 5

6 กดปุม !" เพื่อเลือก [เลือกชวง] 
จากนัน้กดปุม ADJ./OK

การปองกันหลายไฟลแยกกัน

การระบุหลายไฟลเปนชวง
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7 กดปุม !"#$ เพื่อเลือกจุดเริ่มตนของชวงไฟลที่ตองการระบุ และกด
ปุม ADJ./OK
• หากคณุเลอืกจุดเริ่มตนของชวงไฟลผิด ใหกดปุม DISP. เพ่ือกลับไปท่ีหนาจอสําหรับการ
เลือกจุดเริ่มตน

• กดปุม MENU เพ่ือเปลีย่นเปนหนาจอสําหรับการระบุชวงของไฟลแยกกัน ใหดข้ัูนตอนที่ 7 
และข้ันตอนตอไปสําหรับ “การปองกันหลายไฟลแยกกัน”

8 กดปุม !"#$ เพื่อเลือกจุดสิ้นสุด
ของชวงที่ตองการระบุ และกดปุม ADJ./
OK

9 ทําซํ้าขั้นตอนที่ 7 และ 8 เพื่อระบุชวง
ทัง้หมด

10 กดปุม Fn (ฟงกชัน)

5 กดปุม !" เพื่อเลือก [เลือกทัง้หมด] 
หรือ [ยกเลิกทั้งหมด] และกดปุม ADJ./
OK $

6 กดปุม ADJ./OK #$ เพื่อเลอืก [ใช] 
จากนัน้กดปุม ADJ./OK

การปองกัน/ยกเลิกการปองกันทุกไฟล
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คุณสามารถแสดงภาพที่บันทึกทั้งภาพนิ่งและภาพยนตรเรียงตามลําดับบนหนาจอ ซ่ึง 
เรียกวาการฉายสไลด หากตองการฉายสไลด ใหทําตามขั้นตอนดานลาง

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)
• ภาพที่ถายไวลาสดุจะปรากฏขึ้น

2 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[ฉายสไลด] และกดปุม $
• การฉายสไลดจะเริ่มข้ึนและไฟลจะถูกแสดงตาม
ลําดับ

• หากตองการหยดุฉายสไลดในขณะแสดงอยู 
ใหกดปุมใดๆ ท่ีตวักลอง 
การฉายสไลดจะแสดงซ้ําจนกวาจะมีการหยุด

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ภาพนิ่งแตละภาพจะแสดงเปนเวลาสามวินาที
• สําหรับภาพยนตรและไฟล MP กลองจะแสดงภาพทั้งหมดที่คุณถาย

การฉายสไลด
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คุณสามารถคัดลอกขอมูลภาพยนตร ภาพนิ่ง และเสียงทั้งหมดที่เก็บไวในหนวยความจํา
ภายในไปยังการดหนวยความจํา SD ไดภายในครั้งเดียว

1 ปดการทํางานของกลอง

2 ใสการดหนวยความจํา SD

3 เปดการทํางานของกลอง

4 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

5 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

6 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [คัดลอก
จากหนวยความจําภายในไปยังการด] 
และกดปุม $
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังคดัลอกขอมูลอยู 
เมื่อเสร็จแลว หนาจอจะกลับไปท่ีโหมดแสดง 
ภาพ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากความจุของการดหนวยความจํา SD ซึ่งใชคัดลอกขอมูลไมเพียงพอ กลองจะแสดงขอความซึ่งระบุ

วามีความจุไมเพียงพอ หากตองการคัดลอกภาพในจํานวนที่มีขนาดพอดีกับความจุที่มี ใหเลือก [ใช] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK หากตองการยกเลิกการคัดลอก ใหเลือก [ไม] จากนั้นกดปุม ADJ./OK

• ไมสามารถคัดลอกขอมลูจากการดหนวยความจํา SD ไปยังหนวยความจําภายในได
• เมื่อคัดลอกขอมลูจากหนวยความจําภายในไปยังการดหนวยความจํา SD ไฟลที่บันทึกไวที่ [ต้ังคา 

ฟงกชนัปกหมดุ] ในหนวยความจําภายในจะถูกยกเลิก

การคัดลอกขอมูลจากหนวยความจําภายในไปยังการด 
หนวยความจํา SD
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ภาพนิ่งที่บันทึกไวในการดหนวยความจํา SD สามารถสั่งพิมพออกมาได หากคุณนําไปยัง
รานที่ใหบริการพิมพภาพจากกลองดิจิตอล
หากตองการใชบริการพิมพภาพ คุณตองตั้งคาการพิมพภาพที่กลอง การตั้งคาเหลานี้ 
เรียกวาการตั้งคารูปแบบคําส่ังพิมพระบบดิจิตอล (DPOF)
การตั้งคา DPOF จะกําหนดใหพิมพภาพนิ่งไดครั้งละหนึ่งภาพ นอกจากนี้ คุณยังสามารถ
เลือกภาพไดหลายภาพสําหรับการตั้งคา DPOF และระบุจํานวนที่ตองการพิมพตอภาพได

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อแสดงภาพนิ่งทีต่องการต้ังคา DPOF

3 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [DPOF] 
และกดปุม $

5 กดปุม !" เพื่อเลือก [1 ไฟล]
• กดปุม #$ เพ่ือเลือกไฟล

6 กดปุม ADJ./OK

การใชบริการพิมพ (DPOF)

การตั้งคา/การยกเลิก DPOF สําหรับหน่ึงไฟล
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1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [DPOF] 
และกดปุม $

4 กดปุม !" เพื่อเลือก [เลือกทัง้หมด] 
หรือ [ยกเลิกทั้งหมด]

5 กดปุม ADJ./OK
• หลังจากตัง้คา DPOF แลว สัญลักษณ DPOF จะ
ปรากฏขึ้นบนหนาจอ

หากตองการตั้งคา DPOF ใหกับภาพนิ่งที่เลือกไวในครั้งเดียว ใหทําตามขั้นตอนดานลาง

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง 9 (แสดงภาพยอ)
• ไฟลจะแสดงเปนภาพยอ

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพือ่เลอืกภาพน่ิงภาพแรกท่ีตองการตัง้คา DPOF

4 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

การตั้งคา/การยกเลิก DPOF สําหรับไฟลท้ังหมด

การตั้งคา DPOF สําหรับหลายไฟล
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5 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลือก [DPOF] 
และกดปุม $

6 กดปุม !" เพ่ือตั้งจํานวนภาพที่จะพิมพ
• กดปุม ! เพ่ือเพ่ิมจํานวนภาพ หรือกดปุม " 
เพ่ือลดจํานวนภาพ

7 กดปุม #$ เพื่อเลอืกภาพนิง่ถัดไปทีต่องการต้ังคา DPOF

8 กดปุม !" เพื่อตั้งจํานวนภาพที่จะพิมพ
• กดปุม ! เพ่ือเพ่ิมจํานวนภาพ หรือกดปุม " เพ่ือลดจํานวนภาพ

9 ทําซํ้าขั้นตอนที่ 7 และ 8 เพื่อเลือกภาพนิง่ทัง้หมดทีต่องการต้ังคา DPOF

10 กดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะแจงวากลองกําลังดําเนินการกับภาพที่เลอืก เมื่อเสร็จแลว หนาจอจะกลับไป
แสดงภาพยอ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากตองการยกเลกิการตั้งคา DPOF สําหรับภาพนิ่งหลายภาพ ใหทําตามขั้นตอนเดิมที่อธิบายขางตน

เพือ่ต้ังจํานวนภาพที่จะพิมพไวที่ [0] จากนั้นกดปุม ADJ./OK
• นอกจากนี้ คุณสามารถยกเลิกการตั้งคา DPOF สําหรับภาพนิ่งทั้งหมดในครั้งเดียวได (Gหนา 160)
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คุณสามารถกูไฟลท้ังหมดที่ถูกลบได
ไฟลท่ีถูกลบจะไมสามารถกูกลับมาได หากมีการดําเนินการใดๆ ตอไปนี้
• ปดการทํางานของกลอง
• เปล่ียนจากโหมดแสดงภาพไปเปนโหมดถายภาพ
• การใชงาน DPOF, ปรับขนาด, คัดลอกจากหนวยความจําภายในไปยังการด, แกภาพ
เอียง, ชดเชยความสวาง, ชดเชยไวตบาลานซ หรือตัดภาพ

• ไฟลท่ีมีการตั้งคา DPOF ถูกลบ
• เริ่มการตั้งคาใหมใหกับหนวยความจําภายในหรือการดหนวยความจํา SD
• การตั้งคาหรือการยกเลิกไฟลสําหรับ [ต้ังคาฟงกชันปกหมุด]
• การเปลี่ยนแปลงอัตราสวนขยายขนาดและพื้นที่สวนที่ขยายของไฟลท่ีต้ังคาไวท่ี 

[ต้ังคาฟงกชันปกหมุด]
• การสงออกไฟล MP โดยใช [สงออกภาพนิ่ง]

1 กดปุม 6 (แสดงภาพ)

2 กดปุม MENU
• เมนูแสดงภาพจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [กูไฟล] 
และกดปุม $
• หนาจอจะแสดงขอความใหยนืยันการกูไฟล 
ท้ังหมด

• หากไมมีไฟลท่ีสามารถกูคนืได ขอความยืนยันจะ
ปรากฏขึ้น

4 กดปุม $ เพือ่เลอืก [ใช] จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• ไฟลท่ีถูกลบท้ังหมดจะถูกกูกลับมา

การกูไฟลท่ีถูกลบ
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คุณสามารถดูภาพที่ถายบนจอโทรทัศนได กลองจะแสดงทุกส่ิงบนจอโทรทัศนเหมือนกับ
ท่ีแสดงบนจอแสดงภาพของกลอง
หากตองการใชโทรทัศนในการดูภาพ ใหเช่ือมตอกลองกับโทรทัศนดวยสาย AV ท่ีใหมา 
พรอมกับกลอง หากตองการดูไฟลบนจอโทรทัศน ใหทําตามขั้นตอนดานลาง

1 เช่ือมตอสาย AV ไปยงัชองรับสัญญาณภาพ 
(Video In) บนโทรทัศนใหแนน
• เช่ือมตอปลัก๊สีขาวของสาย AV ไปยังชองรับ
สญัญาณเสียง (สีขาว) ของโทรทัศน และปลั๊ก
สเีหลืองไปยังชองรับสัญญาณภาพ (สีเหลือง)

2 ตรวจสอบใหแนใจวากลองปดการทํางานอยู

3 เชื่อมตอสาย AV ไปยังชองสงสัญญาณ 
AV ทีก่ลองใหแนน

4 ต้ังคาโทรทัศนไปที่โหมดวีดิโอ (ต้ังคารบัสญัญาณไปที่วีดิโอ)
• สําหรับรายละเอียดเพิ่มเตมิ โปรดดูเอกสารที่มาพรอมกับโทรทัศน

5 กดปุม POWER หรอืกดปุม 6 
(แสดงภาพ) คางไว เพื่อเปดการทํางาน
ของกลอง

การดูภาพบนจอโทรทัศน

ชองรับสัญญาณเสียง (สขีาว)

ชองรับสัญญาณภาพ (สีเหลือง)
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อเชื่อมตอสาย AV กับกลอง จอแสดงภาพและลําโพงจะปดการทํางาน
• หามใชแรงฝนเสียบสาย AV ลงในขั้วตอ
• หามใชแรงดึงสาย AV ที่เชื่อมตออยู
• เมื่อใชสาย AV หามเคลื่อนกลองโดยที่มีสาย AV เชื่อมตออยู

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• คุณสามารถเชื่อมตอสาย AV ไปยังชองรับสัญญาณภาพ (Video In) บนเครื่องบันทึกวีดิโอ และบันทึก

สิ่งที่คุณไดถายไวลงในเครื่องบันทึกวีดิโอได
• กลองของคุณไดรับการต้ังคารูปแบบการแสดงภาพแบบ NTSC (ใชในอเมริกาเหนือและประเทศ/ 

ภมูิภาคอ่ืนๆ) สําหรับการใชงานกับอุปกรณโทรทัศนและอุปกรณภาพและเสียงอ่ืนๆ หากอุปกรณที่
คุณตองการเชื่อมตอดวยใชรูปแบบ PAL (ใชในยุโรปและที่อ่ืนๆ) ใหเปลี่ยนการตั้งคาในเมนูต้ังคาเปน
รูปแบบ PAL กอนทําการเชื่อมตอ (Gหนา 196)
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7 เมนูตัง้คา

คุณสามารถเปลี่ยนการตั้งคาของกลองไดโดยการแสดงเมนูต้ังคาจากเมนูถายภาพ 
(Gหนา 97) หรือเมนูแสดงภาพ (Gหนา 138)
เมนูต้ังคาทําใหคุณสามารถกําหนดเมนูดังรายการในตารางดานลาง

ในคูมือเลมน้ี เมื่อมีคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK !"#$” หมายความวาคุณควร 
กดปุม ADJ./OK ในทิศทางขึ้น ลง ซายหรือขวา สวนคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK” 
หมายความวาคุณควรกดปุมลงตรงๆ

เก่ียวกับเมนูตั้งคา

การต้ังคา ตัวเลือก [คาต้ังจากโรงงาน] ใหดู
ฟอรแมท [การด] หนา 168
ฟอรแมท [หนวยความจาํภายใน] หนา 169
ความสวางจอ LCD หนา 170
กําหนดคาต้ังเอง MY1, MY2 หนา 171
ระดับซูม เปด, [ปด] หนา 173
ต้ังคาปุม Fn ปด, [ตําแหนงมาโคร], AE ล็อค, AF/AFตอเนื่อง, AF/AFหลาย

วัตถุ, AF/MF, AF/Snap, AT-BKT, WB-BKT, CL-BKT, 
ถายครอมโฟกัส

หนา 174

ต้ังคาปุม ADJ 1*1

ต้ังคาปุม ADJ 2*2

ต้ังคาปุม ADJ 3*3

ต้ังคาปุม ADJ 4*4

ปด, [ชดเชยแสง]*1, [ไวตบาลานซ]*2, [ความไวแสง]*3, 
[คุณภาพ]*4, โฟกัส, รูปภาพ, วัดแสง, ถายครอมอัตโนมัติ, 
ชดเชยแฟลช

หนา 176

ต้ังความไวแสงสูงอัตโนมัติ [AUTO 400], AUTO 800, AUTO 1600 หนา 178
ไฟชวยหา AF [เปด], ปด หนา 179
เสียงการทํางาน [ทั้งหมด], ระดับเสียง, เสียงชัตเตอร หนา 180
ต้ังระดับเสียง F F F (ปดเสียง), J F F (เบา), [J J F] (ปานกลาง), 

J J J (ดัง)
หนา 181

เวลายืนยันภาพบนจอ LCD ปด, [0.5 วินาที], 1 วินาที, 2 วินาที, 
3 วินาที, เปดคาง

หนา 182

ปดอัตโนมัติ ปด, 1 นาที, [5 นาที], 30 นาที หนา 183
ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ [เปด], ปด หนา 184
ภาพดิจิตอลซูม [ปกติ], ปรับขนาดอัตโนมติั หนา 185
ต้ังระดับ ปด, [แสดง], แสดง+เสียง, เสียง หนา 187
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(*) คาต้ังจากโรงงานจะแตกตางกันขึ้นอยูกับประเทศที่คุณซื้อกลอง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ในโหมดถายภาพ Easy จํานวนและลําดับของรายการในเมนูต้ังคาจะแตกตางจากโหมดถายภาพอื่นๆ 

รายละเอียดของการตั้งคาจะเหมอืนกับโหมดอื่นๆ
• รายการที่สามารถกําหนดใหกับ [ต้ังคาปุม Fn] และ [ต้ังคาปุม ADJ 1/2/3/4] จะแตกตางกันขึ้นอยูกับ

โหมดถายภาพ ใหดูรายละเอียดในหนาอางอิงที่เกี่ยวของ

1 กดปุม MENU
• เมนูถายภาพ (หรือเมนูแสดงภาพ) ปรากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK #
• ในโหมดเลือกฉากหรือโหมดถายตอเน่ือง ใหกดปุม !"#$ เพ่ือเลือกแถบ [MODE] 
จากนั้นกดปุม ADJ./OK " สองครั้ง เมนูตั้งคาจะปรากฏขึ้น

ตัวเลอืกแสดงตารางการจัดภาพ [  ], , หนา 188
เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ เปด, [ปด] หนา 189
ระยะใกลสุด [แสดง], ซอน หนา 190
หมุนภาพอัตโนมัติ [เปด], ปด หนา 191
หมายเลขลําดับของการด เปด, [ปด] หนา 193
ต้ังวันที่ หนา 194
Language/N(*)  English Deutsch Français Italiano 

Espanõl    
 

หนา 195

โหมดสัญญาณวีดิโอออก(*) NTSC, PAL หนา 196

การใชเมนู

ในคําแนะนําของคูมือเลมนี้ การเลือกเมนูจะไดรับการยืนยันเมื่อคุณ “กดปุม ADJ./OK” (ดังเชนในขั้นตอนที่ 8 
ดานลาง) แตคุณยังสามารถยืนยันการตั้งคาและกลับไปยังหนาจอเมนูไดโดยการกดปุม ADJ./OK #

การต้ังคา ตัวเลือก [คาต้ังจากโรงงาน] ใหดู
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3 กดปุม ADJ./OK "
• เมนูตั้งคาจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม ADJ./OK $

5 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือกราย
การทีต่องการ
• หากกดปุม DISP. ในตอนน้ี หนาจอจะกลบัไปท่ี 
ข้ันตอนที่ 3

• กดปุม ADJ./OK " ท่ีรายการดานลางเพื่อแสดง
หนาจอถดัไป

6 กดปุม ADJ./OK $
• การตัง้คารายการเมนูจะปรากฏขึ้น

7 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือกการ 
ต้ังคา

8 กดปุม ADJ./OK
• เมนูตั้งคาจะหายไป และกลองจะพรอมถายภาพหรือแสดงภาพ
• เมนูตั้งคาอาจปรากฏขึ้นโดยขึ้นอยูกับการตัง้คา ในกรณีน้ี ใหกดปุม MENU หรือปุม ADJ./

OK เพ่ือกลับสูหนาจอถายภาพหรือแสดงภาพ
• การกดปุม ADJ./OK # ในข้ันตอนที่ 8 เปนการยืนยันการตั้งคา และหนาจอจะกลบัไปท่ี 
ข้ันตอนที่ 5

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
สาํหรบัฟงกชนับางอยาง วิธกีารเลอืกการตัง้คาอาจแตกตางไปจากทีไ่ดอธบิายไวในทีน่ี ้สาํหรบัรายละเอียด
การทํางาน ใหดูคําอธบิายของแตละฟงกชนั

ระบุชวงของหนาจอท่ีแสดง
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หากมีขอความแสดงขอผิดพลาด [การดขัดของ] ปรากฏขึ้น เมื่อใสการดหนวยความจํา 
SD ลงในกลอง หรือใชการดนี้กับคอมพิวเตอรหรือกลองดิจิตอลอื่นมา คุณตองฟอรแมท 
การดดวยกลองนี้กอนเริ่มใชงาน
การฟอรแมทเปนกระบวนการเตรียมการดเพื่อใหสามารถเขียนขอมูลภาพได

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
หากคุณฟอรแมทการดที่ยังคงมีภาพบันทึกอยู ภาพจะหายไป

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 ตรวจสอบวาไดเลือก [ฟอรแมท [การด]] 
และกดปุม ADJ./OK $
• หนาจอจะแสดงขอความใหยนืยันการฟอรแมท

3 กดปุม #$ เพื่อเลอืก [ใช] จากนัน้กด
ปุม ADJ./OK
• การฟอรแมทจะเริ่มข้ึน เมื่อฟอรแมทเสร็จแลว หนาจอจะกลบัไปยังเมนูตั้งคา
• หากไมมีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง จะมีขอความปรากฏขึ้น หลังจากปดการ 
ทํางานของกลอง ใหใสการดหนวยความจํา SD และทําตามขั้นตอนการฟอรแมทอีกครั้ง

4 กดปุม MENU หรือปุม ADJ./OK

ปองกันภาพของคุณไมใหถูกลบ ---------------------------------------------------------------------
เลื่อนสวิตชปองกันบันทึกทับบนการดหนวยความจํา SD ไปที่ตําแหนง “LOCK” เพื่อปองกันภาพนิ่งของ
คุณไมใหถูกลบหรือฟอรแมทการดโดยไมไดต้ังใจ (Gหนา 24) หากปลดล็อคการด (โดยการเลื่อนสวิตช 
กลับไปที่ตําแหนงเดิม) จะทําใหสามารถเพิ่มและลบภาพและฟอรแมทการดได

การฟอรแมทการดหนวยความจํา SD
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หากมีขอความแสดงขอผิดพลาด [ฟอรแมทหนวยความจําภายใน] ปรากฏขึ้น คุณตอง 
ฟอรแมทหนวยความจําภายในกอนเริ่มใชงาน

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
การฟอรแมทหนวยความจําภายในจะเปนการลบภาพทั้งหมดที่บันทึกไวในหนวยความจํา หากคุณมีภาพ
ในหนวยความภายในที่ไมตองการลบ ใหคัดลอกไปยังการดหนวยความจํา SD กอนที่จะฟอรแมทหนวย 
ความจําภายใน (Gหนา 158)

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [ฟอรแมท 
[หนวยความจําภายใน]] และกดปุม $
• หนาจอจะแสดงขอความใหยนืยันการฟอรแมท

3 กดปุม #$ เพื่อเลอืก [ใช] จากนัน้กด
ปุม ADJ./OK
• การฟอรแมทจะเริ่มข้ึน เมื่อฟอรแมทเสร็จแลว หนาจอจะกลบัไปยังเมนูตั้งคา

4 กดปุม MENU หรือปุม ADJ./OK

การฟอรแมทหนวยความจําภายใน
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หากตองการปรับความสวางของจอแสดงภาพ ใหทําตามขั้นตอนดานลาง

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[ความสวางจอ LCD] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อปรบัความสวาง
• เลื่อนแถบปรับความสวางจอ LCD ลงเพื่อลด 
ความสวางของจอแสดงภาพและเลื่อนข้ึนเพ่ือ 
เพ่ิมความสวาง ความสวางของจอแสดงภาพจะ
เปลี่ยนไปตามการเลื่อนข้ึนลงบนแถบปรับความ
สวาง

• หากตองการยกเลิกการปรับความสวาง ใหกดปุม 
DISP. เพ่ือยกเลิกการตัง้คาและกลับสูเมนูถายภาพ

4 เมือ่ปรบัความสวางตามที่ตองการแลว ใหกดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะกลับไปท่ีเมนูตั้งคา

5 กดปุม MENU หรือปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ] ถูกต้ังคาไวที่ [เปด] บนเมนูต้ังคา (Gหนา 184) จอแสดงภาพจะหรี่

แสงลงเพื่อประหยัดพลังงานแบตเตอรี่หากกลองไมเคลื่อนไหวเปนเวลาประมาณหาวินาที ใหขยับ
กลองหรือกดปุมใดๆ เพื่อใหจอแสดงภาพกลับมาสวางดังเดิม

• หนาจอความสวางจะแสดงภาพที่มองผานเลนส (โหมดถายภาพ) หรือภาพที่ดูลาสุด (โหมดแสดงภาพ 
ซึ่งจะไมมภีาพแสดงบนหนาจอความสวางหากไมมีไฟลภาพที่สามารถเปดเลนได)

การปรับความสวางของจอแสดงภาพ
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ฟงกชันคาตั้งเองทําใหคุณสามารถถายภาพดวยการตั้งคาที่คุณตองการไดอยางงายดาย
คุณสามารถกําหนดคาการถายภาพเพื่อใชงานได 2 กลุมใหเปน “คาตั้งเอง” หากหมุนปุม
เลือกโหมดไปที่ MY1 คุณสามารถถายภาพดวยการตั้งคาที่กําหนดไวใน [MY1] หากหมุน
ปุมเลือกโหมดไปที่ MY2 คุณสามารถถายภาพดวยการตั้งคาที่กําหนดไวใน [MY2] 
(Gหนา 83)
หากตองการกําหนดการตั้งคาปจจุบันของกลองใหเปน คาตั้งเอง ใหทําตามขั้นตอน
ดานลาง

1 เปลี่ยนการต้ังคาของกลองไปเปนการตั้งคาทีก่ําหนดใหเปน คาต้ังเอง

2 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

3 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [กําหนด
คาต้ังเอง] และกดปุม $
• ขอความยนืยันจะปรากฏขึ้น

4 กดปุม #$ เพื่อเลือก [MY1] หรอื [MY2] 
และกดปุม ADJ./OK
• การตัง้คาปจจุบนัของกลองจะถูกกําหนดใหเปนคาตัง้เอง และหนาจอจะกลบัไปท่ีเมนูตัง้คา
• หากคณุไมตองการตัง้คาน้ี ใหกดปุม DISP.

5 กดปุม MENU หรือปุม ADJ./OK

การกําหนดคาตั้งเอง
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การตั้งคาที่บันทึกอยูใน [กําหนดคาตั้งเอง]

โหมดถายภาพ (5/3/MY1/MY2/SCENE/Q/R)
คุณภาพ/ขนาดภาพ
โฟกัส
โฟกัสตอเนื่องกอนถายภาพ
ระยะโฟกัสที่ใชในการปรับเอง
วัดแสง
ต้ังคาภาพ
การชดเชยแสงแฟลช
ขยายชวงไดนามิก
เพิม่ถายภาพปกติ
ถายครอมอัตโนมัติ
CL-BKT
ถายครอมโฟกัส
WB-BKT
หนวงเวลาชัตเตอร
กําหนดตั้งเวลาถายเอง
ลดภาพสั่นไหว
จํากัดชัตเตอรชา
พมิพวันที่บนภาพ
การชดเชยแสง
ไวตบาลานซ
ต้ังคาความไวแสง
ตําแหนงซูม
มาโคร
โหมดแฟลช
โหมดเลือกฉาก
ต้ังเวลาถาย
โหมด DISP.
ระดับซูม
ภาพดิจิตอลซูม
ต้ังระดับ
ตัวเลอืกแสดงตารางการจัดภาพ
ระยะใกลสุด
ความหนาแนน
อัตราเร็วภาพเปนเฟรม
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ระดับซูมจะทําใหคุณสามารถตั้งคาทางยาวโฟกัสของการซูมเพื่อใหกลองหยุดที่ระดับการ
ซูม 8 ระดับ (28, 35, 50, 85, 105, 135, 200, 300 มม.*)
* เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [ระดับซูม] 
และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือก [เปด]

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ในโหมดมาโคร ระยะโฟกัสของระดับซมูจะเทากับ 31, 35, 50, 85, 105, 135, 200 และ 300 มม. ของ 

กลอง 35 มม. โดยประมาณ
• การกําหนด [ระดับซูม] ใหกับปุม Fn (ฟงกชัน) ดวย [ต้ังคาปุม Fn] (Gหนา 174) ทําใหคุณสามารถ

เปดและปดใชงานระดับซูมไดดวยการกดปุม Fn (Gหนา 73)

การตั้งระยะโฟกัสของซูม

คาที่ต้ังได
เปด (เปดใชงานระดับซูม)
ปด (ปดใชงานระดับซูม) *คาต้ังจากโรงงาน
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เมื่อกําหนดฟงกชันใหกับปุม Fn คุณสามารถเลือกใชฟงกชันนั้นไดอยางงายดายเพียงกด
ปุม Fn
คุณสามารถกําหนดฟงกชันตอไปนี้ใหกับปุม Fn ได สําหรับขอมูลเก่ียวกับวิธกีารใชปุม Fn 
ใหดูหนาอางอิงที่เก่ียวของ

(*1) คาต้ังจากโรงงาน
(*2) [AF หลายจุด] หรือ [AF เฉพาะจุด]
(*3) [AF หลายจุด] [AF เฉพาะจุด] หรือ [AF ตอเนื่อง]

การตั้งคาปุม Fn (ฟงกชัน)

คาที่ต้ังได คําอธิบาย ใหดู
ตําแหนงมาโคร(*1) เลื่อนตําแหนง AF โดยไมตองเลื่อนกลองเพื่อถายภาพ 

ระยะใกล
หนา 67

AE ล็อค ล็อคคาแสง หนา 68

AF/AFตอเนื่อง เปลี่ยนระหวางโฟกัสอัตโนมัติ (*2) กับ AF ตอเนื่อง หนา 69

AF/AFหลายวัตถุ สลับระหวางโฟกัสอัตโนมติั(*3) และ AF หลายวัตถุ หนา 70

AF/MF สลับระหวางโฟกัสอัตโนมติั(*3) และการปรับโฟกัสเอง หนา 71

AF/Snap สลับระหวางโฟกัสอัตโนมติั(*3) และโหมด snap หนา 72
ระดับซูม, AT-BKT, WB-BKT, 
CL-BKT, ถายครอมโฟกัส

เปดและปดใชงานแตละฟงกชัน หนา 73
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
รายการที่สามารถกําหนดใหกับโหมดถายภาพแตละโหมดจะแสดงดานลาง(*1)

(*1) ปุม Fn จะไมสามารถใชกับฟงกชันที่เลือกไวไดเมื่อเลือก [การถายภาพยอสวน] ในโหมดเลือกฉาก
(*2) ฟงกชันที่ไมมีเครื่องหมายวงกลม  (O) สามารถกําหนดใหกับปุม Fn ได แตปุมจะไมทํางาน หากกด

ปุมในโหมดเลือกฉากหรือโหมดภาพยนตร

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [ต้ังคา
ปุม Fn] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือกการตั้งคา

4 กดปุม ADJ./OK

คาที่ต้ังได 5

SCENE(*2)

RQ 3(*2)

บ ุค
คล

/ใบ
หน

 า/ท
 ิวท

 ัศน
 

คว
าม
ไว
แส
งส

 ูง

โห
มด
เง ีย

บ

ซ ูม
มา
โค
ร

โห
มด
แก

 ภา
พเ
อ ีย
ง

โห
มด
ต ัว
อ ัก
ษร

โห
มด
อ  ื  น
ๆ

ตําแหนงมาโคร O - O - O O O - O O O
ระดับซูม O O O O O O O O O O O
AE ล็อค O O O O O O O O O O -
AF/AFตอเนื่อง O O O O O O O O O - O
AF/AFหลายวัตถุ O - - O - - - - - - -
AF/MF O - - O O O - - O O O
AF/Snap O - O O - O - O O O O
AT-BKT O - - O O - - - - - -
WB-BKT O - - O O - - - - - -
CL-BKT O - - O O - - - - - -
ถายครอมโฟกัส O - - O O - - - - - -
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เมื่อกําหนดฟงกชันใหกับปุม ADJ./OK คุณสามารถแสดงหนาจอการตั้งคาการถายภาพ
ไดหลายรูปแบบโดยที่มีปุมใชงานนอยลงและไมตองแสดงเมนูถายภาพ
คุณสามารถใช [ต้ังคาปุม ADJ 1] ถึง [ต้ังคาปุม ADJ 4] เพื่อกําหนดฟงกชันของกลองที่ 
จะเปดใชงานเมื่อกดปุม ADJ./OK
สําหรับขอมูลวธิีการใชโหมด ADJ. ใหดูหนา 62
คุณสามารถกําหนดฟงกชันตอไปนี้ใหกับปุม ADJ./OK ได

การตั้งคาปุม ADJ.

คาที่ต้ังได ใหดู
ปด -
ชดเชยแสง *คาต้ังจากโรงงานสําหรับ [ต้ังคาปุม ADJ 1] หนา 124
ไวตบาลานซ *คาต้ังจากโรงงานสําหรับ [ต้ังคาปุม ADJ 2] หนา 126
ความไวแสง *คาต้ังจากโรงงานสําหรับ [ต้ังคาปุม ADJ 3] หนา 128
คุณภาพ *คาต้ังจากโรงงานสําหรับ [ต้ังคาปุม ADJ 4] หนา 101
โฟกัส หนา 103
รูปภาพ หนา 109
วัดแสง หนา 108
ถายครอมอัตโนมัติ หนา 112
ชดเชยแฟลช หนา 111
ความหนาแนน หนา 82
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• รายการที่สามารถกําหนดใหกับโหมดถายภาพแตละโหมดจะแสดงดานลาง

(*) ฟงกชันที่กําหนดใหกับปุม ADJ./OK จะไมสามารถเปลี่ยนแปลงได

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [ต้ังคา
ปุม ADJ 1], [ต้ังคาปุม ADJ 2], [ต้ังคาปุม 
ADJ 3] หรือ [ต้ังคาปุม ADJ 4] จากนัน้กด
ปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK

คาที่ต้ังได 5

SCENE

EASY (*)

R

Q 3(*)

โห
มด
ต ัว
อ ัก
ษร

 (*)

โห
มด
เง ีย

บ

บ ุค
คล

 / 
ภา
พข
าว
ดำ
แบ
บ 

Hi
gh

-C
on

tra
st 

(*)

โห
มด
อ ื  น
ๆ 

(*)

โห
มด
ถ า
ยต

 อเ
น ื  อ
ง

เพ
 ิ  มต

 อเ
น ื  อ
งM

เพ
 ิ  มต

 อเ
น ื  อ
งS

ชดเชยแสง O - O O O - O O O -
ไวตบาลานซ O - O - O - O O O O
ความไวแสง O - O - - - O O - -
คุณภาพ O - O - - O O - O -
โฟกัส O - O - - - O O O -
รูปภาพ O - O - - - O O O -
วัดแสง O - O - - - O O O -
ถายครอมอัตโนมติั O - O - - - - - - -
ชดเชยแฟลช O - O - - - - - - -
ความหนาแนน - O - - - - - - - -
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คุณสามารถเปลี่ยนการตั้งคาความไวแสงสูงสุดสําหรับ [ความไวแสงสูง] (การตั้งคาความ
ไวแสงสูงอัตโนมัติ) (Gหนา 128) ใน [ต้ังคาความไวแสง] บนเมนูถายภาพ

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [ต้ังความ
ไวแสงสูงอัตโนมัติ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
ภาพที่ถายดวยความไวแสงสูงมากอาจทําใหภาพมีเม็ดหยาบ

การตั้งความไวแสงสูงอัตโนมัติ

คาที่ต้ังได
AUTO 400 *คาต้ังจากโรงงาน
AUTO 800
AUTO 1600
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คุณสามารถตั้งคาใหใชหรือไมใชไฟชวยหา AF เมื่อถายภาพดวยโฟกัสอัตโนมัติ
เมื่อ [ไฟชวยหา AF] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปด] ไฟชวยหา AF จะสวางขึ้นเมื่อกลองวดัระยะทาง 
ดวยโฟกัสอัตโนมัติไดยากเมื่อถายภาพในที่มืด ซ่ึงจะชวยใหกลองสามารถวัดระยะโฟกัส 
อัตโนมัติได

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[ไฟชวยหา AF] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK

ไฟชวยหา AF
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ในระหวางการใชงาน กลองจะมีเสียงการทํางานหาเสียงตอไปนี้

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากคุณพยายามใชฟงกชันที่ไมสามารถดําเนินการได กลองจะสงเสียงบ๊ิบออกมาไมวาจะต้ังคา [เสียง 

การทํางาน] ใดๆ ไวก็ตาม
• ไมวาจะเลือกตัวเลือกใดไวก็ตาม กลองจะไมเลนเสียงเมื่อเลือก [โหมดเงียบ] ในโหมดเลือกฉาก

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[เสยีงการทํางาน] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK

การตั้งคาเสียงการทํางาน

เสียงเปดกลอง : เสียงเมือ่เปดการทํางานของกลอง
เสียงชัตเตอร : เสียงเมือ่กดปุมชัตเตอร
เสียงโฟกัส : เสียงเมือ่กดปุมชัตเตอรลงครึ่งหนึ่งและกลองจะโฟกัสที่วัตถุตัวแบบ
เสียงเตือน : เสียงเตือนขอผดิพลาดเมื่อพยายามใชฟงกชันที่ไมสามารถดําเนินการได
ระดับเสียง : เมื่อ [ต้ังระดับ] ถูกต้ังคาไวที่ [เสียง] หรือ [แสดง+เสียง] (Gหนา 187) 

เสียงเตือนระดับจะดังอยางตอเนื่องภายในเวลาที่กําหนดไวเมื่อกลองไดระดับ
ในโหมดถายภาพ

คาที่ต้ังได คําอธิบาย
ทั้งหมด *คาต้ังจากโรงงาน เปดเสียงทั้งหมด
ระดับเสียง มีเฉพาะเสียงเตือนระดับเทานั้น
เสียงชัตเตอร มีเฉพาะเสียงชัตเตอรและเสียงเตือนระดับเทานั้น
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ระดับเสียงการทํางานสามารถเปลี่ยนได

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[ต้ังระดับเสียง] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• กลองจะไมสงเสียงเตือนระดับออกมา แมวา [ต้ังระดับ] ถูกต้ังคาไวที่ [แสดง+เสียง] หรือ [เสียง] เมื่อ 

[ต้ังระดับเสียง] ถูกต้ังคาไวที่ [F F F] (ปดเสยีง) (Gหนา 187)
• ไมวาจะเลือกตัวเลือกใดไวก็ตาม กลองจะไมเลนเสียงเมื่อเลือก [โหมดเงียบ] ในโหมดเลือกฉาก

การปรับระดับ/การปดเสียงการทํางาน

คาที่ต้ังได
F F F (ปดเสียง)
J F F (เบา)
J J F (ปานกลาง) *คาต้ังจากโรงงาน
J J J (ดัง)
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หลังจากที่คุณกดปุมชัตเตอร ภาพนิ่งจะปรากฏขึ้นบนหนาจอช่ัวขณะหนึ่งเพื่อใหคุณ 
สามารถตรวจสอบได ตามคาตั้งจากโรงงาน เวลาการยืนยันภาพจะถูกตั้งคาไวท่ี 
0.5 วนิาที แตสามารถเปลี่ยนคาได

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] และ
กดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมือ่ [เวลายืนยันภาพบนจอ LCD] ถูกต้ังคาไวที่ [เปดคาง] คุณสามารถขยาย (Gหนา 50) หรือลบ 
(Gหนา 52) ภาพที่แสดงได

เวลายืนยันภาพบนจอ LCD

คาที่ต้ังได
ปด (ไมแสดงภาพใหยืนยัน)
0.5 วินาที *คาต้ังจากโรงงาน
1 วินาที ิ
2 วินาที
3 วินาที
กดคาง (แสดงภาพจนกวาจะกดปุมชัตเตอรลงครึ่งหนึ่ง)
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หากคุณไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลาหนึ่งที่กําหนดไว กลองจะปดการทํางานอัตโนมัติ
เพื่อประหยัดพลังงานแบตเตอรี่ [ปดอัตโนมัติ]
ตามคาตั้งจากโรงงาน ปดอัตโนมัติจะถูกตั้งคาไวท่ีหานาที แตคุณสามารถเปลี่ยนคาได

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[ปดอัตโนมัติ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากตองการใชกลองตอหลังจากที่กลองปดการทํางานอัตโนมัติไปแลว ใหกดปุม POWER เพือ่เปด 

การทํางานของกลองอีกครั้ง นอกจากนี้ คุณสามารถกดปุม 6 (แสดงภาพ) คางไวเพือ่เปดการทํางาน
ของกลองในโหมดแสดงภาพ

• ฟงกชนัปดอัตโนมัติจะไมทํางานเมื่อเชื่อมตอกลองกับคอมพิวเตอรหรือเครื่องพมิพ
• เมื่อใชการถายภาพชวงเวลา การต้ังคา [ปดอัตโนมัติ] จะปดใชงาน และฟงกชันปดอัตโนมัติจะไม 

ทํางาน

ปดอัตโนมัติ

คาที่ต้ังได
ปด (ปดฟงกชันปดอัตโนมติั)
1 นาที
5 นาที *คาต้ังจากโรงงาน
30 นาที
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เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปด] จอแสดงภาพจะหรี่แสงลงเพื่อ 
ประหยัดพลังงานแบตเตอรี่ หากกลองไมเคลื่อนไหวเปนเวลาประมาณหาวนิาที ใหขยับ
กลองหรือกดปุมใดๆ เพื่อใหจอแสดงภาพกลับมาสวางดังเดิม คาตั้งจากโรงงานคือ [เปด]

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [ปรบัแสง
จอ LCD อัตโนมัติ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือก [เปด]

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
การต้ังคา [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ] จะปดใชงานในโหมดปดจอเมื่อไมใช (Gหนา 56)

โหมดปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ
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หากตองการบนัทึกภาพท ีถายโดยใชดิจิตอลซูมในขนาดท ีแทจริง ใหเลือก [ปรับขนาดอัตโนมัติ] 
ฟงกชันนี ทําใหคุณสามารถตดัสวนภาพและบนัทึกภาพที ถายได ดิจิตอลซูมทั วไปจะขยาย 
สัดสวนของภาพใหเทากับอัตราการขยายที่ต้ังไว แตการซูมปรับขนาดอัตโนมัติจะบันทึก 
ในคาความเขมแสง การปรบัขนาดอัตโนมตัจิะบันทกึภาพทีถ่ายดวยดจิติอลซมูดวยขนาดภาพปกต ิ
โดยจะปองกันไมใหคุณภาพของภาพลดลงเมื่อขยายภาพใหใหญข้ึน 
ขนาดบันทึกของภาพจะเปลี่ยนไปขึ้นอยูกับอัตราการขยายของซูมปรับขนาดอัตโนมัติ
ซูมปรับขนาดอัตโนมัติจะใชงานไดเฉพาะเมื่อ [คุณภาพ/ขนาดภาพ] ถูกตั้งคาไวท่ี 
3456 × 2592 (Gหนา 101)

คาที่ต้ังได

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
ดิจิตอลซูมจะเปดใชงานเมือ่ [คุณภาพ/ขนาดภาพ] ถูกต้ังคาไวที่ขนาดอื่นที่ไมใช 3456 × 2592

การซูมปรับขนาดภาพและขนาดของภาพที่บันทึก

(*) เทียบเทาระยะโฟกัสของกลอง 35 มม.

ซูมปรับขนาดอัตโนมัติ

คาที่ต้ังได คําอธิบาย
ปกติ *คาต้ังจากโรงงาน ดิจติอลซูมปกติ บันทึกภาพดวยขนาดภาพตั้งคาไวที่ [คุณภาพ/ขนาดภาพ]
ปรับขนาดอัตโนมติั ปรับขนาดภาพโดยอัตโนมัติแลวจึงบันทึกภาพ

คุณภาพ/ขนาดภาพ การซมูปรับขนาดภาพ ระยะโฟกัส(*)

3456 × 2592(9M) 1.0 เทา 300 มม.
3072 × 2304(7M) 1.1 เทา 330 มม.
2592 × 1944(5M) 1.3 เทา 400 มม.
2048 × 1536(3M) 1.7 เทา 500 มม.
1280 × 960(1M) 2.7 เทา 810 มม.
640 × 480(VGA) 5.4 เทา 1620 มม.
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1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[ภาพดิจิตอลซูม] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือก [ปรบัขนาด
อัตโนมัติ]

4 กดปุม ADJ./OK

5 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง z (เทเล) 
คางไวจนกระทั่งถึงระดับการขยาย
สงูสดุบนแถบซูม จากนั้นปลอยคันโยก
ปรบัซูมชัว่ขณะ แลวดันคันโยกปรับซูม
ไปทาง z อีกครั้ง
• ในแตละครั้งท่ีคณุดันคนัโยกปรับซูมไปทาง z 
ภาพจะถูกปรับขนาดทีละหนึ่งระดบั

• ขนาดของภาพซึ่งถูกบันทึกจะแสดงอยูเหนือแถบซูม

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ฟงกชนันี้ไมสามารถใชงานไดเมื่อโหมดเลือกฉากถูกต้ังคาไวที่ [โหมดแกภาพเอียง] หาก [ปรับขนาด

อัตโนมัติ] ถูกต้ังคาไวเชนนี้ ดิจิตอลซูมปกติจะเปดใชงานแทน
• หากคุณภาพของภาพถูกต้ังคาไวที่โหมดละเอียด และใชซูมปรับขนาดอัตโนมัติ อัตราการบีบอัดภาพ 

จะเปลี่ยนไปเปนปกติเมื่อทําการบันทึก
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เมื่อเปดใชงาน [ต้ังระดับ] กลองจะใชสัญลักษณแสดงระดับและเสียงเตือนเพื่อแจงใหคุณ
ทราบวาภาพนั้นไดระดับแลวหรือยัง คุณสามารถเลือกไดจากการตั้งคาการยืนยันระดับ 
ตอไปนี้ สําหรับขอมูลเก่ียวกับวิธกีารใชฟงกชันตั้งระดับในระหวางถายภาพ ใหดูหนา 58

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166
• นอกจากนี้ คณุสามารถกดปุม DISP. คางไวในโหมดถายภาพเพื่อแสดงเมนูตัง้คา หากคณุ
กดปุม DISP. คางไว ใหขามไปยังข้ันตอนที่ 3

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลือก [ต้ังระดับ] 
และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• สําหรับขอมูลเกี่ยวกับวิธีการใชฟงกชันต้ังระดับในระหวางถายภาพ ใหดูหนา 58
• ฟงกชนัต้ังระดับไมสามารถใชงานไดเมื่อทําการบันทึกภาพยนตรหรือในระหวางถายภาพชวงเวลา
• กลองจะไมสงเสียงเตือนระดับออกมา แมวา [ต้ังระดับ] ถูกต้ังคาไวที่ [แสดง+เสียง] หรือ [เสียง] เมื่อ 

[ต้ังระดับเสียง] ถูกต้ังคาไวที่ [F F F] (ปดเสียง)

การยืนยันระดับ

คาที่ต้ังได คําอธิบาย
ปด สัญลกัษณแสดงระดับจะไมปรากฏขึ้น กลองจะไมสงเสยีงเตือนระดับออกมา
แสดง
*คาต้ังจากโรงงาน

สัญลักษณแสดงระดับจะปรากฏขึ้น กลองจะไมสงเสียงเตือนระดับออกมา

แสดง+เสียง สัญลักษณแสดงระดับจะปรากฏขึ้นบนจอแสดงภาพและเสียงเตือนระดับ
ดังขึ้นเมื่อกลองไดระดับ

เสียง สัญลักษณแสดงระดับจะไมปรากฏขึ้น เสียงเตือนระดับจะดังขึ้นเมื่อกลองไดระดับ
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เลือกชนิดของตารางกรอบภาพที่มีใหในโหมดถายภาพ

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [ตัวเลือก
แสดงตารางการจัดภาพ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK

ตัวเลือกแสดงตารางการจัดภาพ

คาที่ต้ังได คําอธิบาย

*คาต้ังจากโรงงาน

ตารางแบบแบงชองออกเปนสามสวนสําหรับการจัดองคประกอบภาพ
แบบ "จุดตัดเกาชอง" (Rule of Thirds)

ตารางแบบแบงชองออกเปนสี่สวนโดยมเีสนเฉียงสองเสนวางทแยง
จากมุมหนึ่งไปอีกมุมหนึ่งจะทําใหหาตําแหนงกึ่งกลางของวัตถุตนแบบ
ไดงายขึ้น ใชสําหรับการถายภาพสถาปตยกรรมหรือการถายภาพสินคา
เพื่อจัดแสดง

ตารางแบบแบงชองออกเปนสองสวนโดยใหจุดกึ่งกลางของกรอบ
วางเปลา เพื่อใหสะดวกตอการดูวัตถุตนแบบ ใชฟงกชันนี้หาก
วัตถุตนแบบเคลื่อนไหว
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เมื่อ [เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปด] คุณสามารถดูเฟรมแสดงขอมูล
การถายภาพสําหรับการแสดงสัญลักษณปกติหรือกราฟแสดงคาแสง (Gหนา 56) เมื่อ
ใชเฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ ขอมูลการถายภาพจะไมปรากฏเหนือวัตถุตัวแบบ 
ดังนั้นคุณจึงสามารถจัดองคประกอบภาพไดงายขึ้น

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ] 
และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือก [เปด]

4 กดปุม ADJ./OK

5 กดปุม DISP. เพื่อเปลี่ยนการแสดงผล
• เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพสามารถใชกับการ
แสดงสัญลักษณปกติและกราฟแสดงคาแสง 
(Gหนา 56)

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• ในโหมดถายภาพ Easy จอแสดงภาพจะไมสามารถเปลี่ยนไดโดยใชปุม DISP.
• เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพไมสามารถใชในโหมดภาพยนตร

เฟรมแสดงขอมูลการถายภาพ
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ระหวางการถายภาพ ระยะถายใกลสุดจะเปล่ียนไปข้ึนอยูกับตําแหนงซูม หากตองการแสดง
ระยะถายใกลสุดบนหนาจอ ใหต้ังคา [ระยะใกลสุด] ไปท่ี [แสดง]

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[ระยะใกลสดุ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อเลือก [แสดง]

4 กดปุม ADJ./OK
• ระยะถายใกลสุดจะปรากฏขึ้นบนหนาจอ

การแสดงระยะถายใกลสุด
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คุณสามารถตั้งคากลองใหหมุนภาพตามตําแหนงของกลองโดยอัตโนมัติในระหวางแสดง
ภาพ

เมื่อ [หมุนภาพอัตโนมัติ] ถูกตั้งคาไวท่ี [เปด] ทิศทางของภาพที่แสดงจะเปนดังตอไปนี้
เมื่อคุณแสดงภาพโดยถือกลองในแนวนอน:
ภาพที่ถายเมื่อถือกลองในแนวนอนจะแสดงในทิศทางแนวนอนเชนเดียวกัน ภาพที่ 
ถายเมื่อถือกลองในแนวตั้งจะถูกหมุนโดยอัตโนมัติใหแสดงในทิศทางแนวตั้ง

เมื่อคุณแสดงภาพโดยถือกลองในแนวตั้ง:
ภาพที่ถายเมื่อถือกลองในแนวตั้งจะแสดงในทิศทางแนวตั้งเชนเดียวกัน ภาพที่ถาย 
เมื่อถือกลองในแนวนอนจะถูกหมุนโดยอัตโนมัติใหแสดงในทิศทางแนวนอน

เมื่อมีการหมุนกลองในขณะแสดงภาพ ภาพจะหมุนตามทิศทางของกลองโดยอัตโนมัติ

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลือก [หมนุภาพ
อัตโนมัติ] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพื่อตั้งคา

4 กดปุม ADJ./OK

หมุนภาพอัตโนมัติเมื่อแสดงภาพ

คาที่ต้ังได คําอธิบาย
เปด *คาต้ังจากโรงงาน กลองจะหมุนภาพที่แสดงโดยอัตโนมัติ
ปด กลองจะไมหมุนภาพที่แสดงโดยอัตโนมัติ
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ภาพที่แสดงจะไมหมุนโดยอัตโนมัติ แมวา [หมุนภาพอัตโนมัติ] จะถูกต้ังคาไวที่ [เปด] ในกรณีตอไปนี้

• เมื่อแสดงภาพที่ถายในโหมดภาพยนตร
• ในการแสดงภาพยอ (Gหนา 48)
• เมื่อแสดงภาพที่ถายดวยกลองที่เอียงไปดานหนาหรือดานหลังมากเกินไป
• เมื่อแสดงภาพกลับหัว (ปุมชัตเตอรอยูดานลาง)
• เมื่อมีการเปลี่ยนทิศทางของกลองในระหวางแสดงภาพขยาย
• เมื่อภาพผานการแกไขภาพเอียง (แสดงภาพสวนที่แกไข) ในโหมดแสดงภาพ (Gหนา 152)

• เมื่อแสดงภาพโดยการฉายสไลดหรือเมื่อดูภาพจากกลองบนจอโทรทัศน กลองจะถือวาอยูในตําแหนง
แนวนอน แมวา [หมุนภาพอัตโนมติั] ถูกต้ังคาไวที่ [เปด] ในกรณีนี้ เมือ่คุณแสดงภาพโดยใหกลองอยู
ในตําแหนงแนวตั้ง ภาพที่ถายในแนวนอนจะไมหมนุโดยอัตโนมัติ ภาพที่แสดงจะไมหมุนโดยอัตโนมัติ 
แมวาคุณจะหมุนกลองในระหวางแสดงภาพ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
ประเภทของภาพตอไปนี้จะหมุนตามทิศทางของภาพแรกโดยอัตโนมัติ
• ภาพที่ถายโดยใชโหมดขยายชวงไดนามกิเปนสองเทาเมื่อ [เพิม่ถายภาพปกติ] ถูกต้ังคาไวที ่[เปด]
• ภาพที่ถายโดยใชการถายภาพครอม โหมดตอเนือ่งปกติ เพิ่มตอเนือ่งM เพิ่มตอเนือ่งS หรือ AF หลายวัตถุ
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เมื่อคุณถายภาพนิ่ง ภาพจะถูกเก็บไวในการดหนวยความจํา SD หรือหนวยความจํา
ภายในโดยเรียงตามลําดับหมายเลขชื่อไฟลท่ีกําหนดใหอัตโนมัติ
เมื่อคุณเปลี่ยนการดหนวยความจํา SD คุณสามารถตั้งคาใหกลองเรียงลําดับหมายเลข 
ช่ือไฟลตอจากการดกอนหนานี้ได

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [หมายเลข
ลําดับของการด] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เมื่อบันทึกขอมูลไวในหนวยความจําภายใน ไฟลจะถูกกําหนดชื่อเปนหมายเลขเรียงตามลําดับ เหมือน

กับการต้ังคา [หมายเลขลําดับของการด] ไวที่ [ปด]

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
เมือ่ชื่อไฟลมาถึง RIMG9999 หรือ R9999999 แลว กลองจะไมสามารถบันทึกไฟลตอไดอีก ในกรณีนี้ 
ควรโอนยายขอมูลภาพจากการดหนวยความจํา SD ไปยังหนวยความจําของคอมพิวเตอรหรือสื่อจัดเก็บ
ขอมูล จากนั้นใหฟอรแมทการดหนวยความจํา SD

การตั้งชื่อไฟล

คาที่ต้ังได คําอธิบาย
เปด (หมายเลขตอเนื่อง) ชื่อไฟลจะถูกกําหนดใหกับภาพนิ่งที่คุณถายโดยอัตโนมัติ ในรูปแบบของ “R” 

ตามดวยตัวเลขเจ็ดหลักต้ังแต R0010001.jpg จนถึง R9999999.jpg
หากใชการต้ังคานี้ หมายเลขชื่อไฟลจะเรียงตอไป แมวาคุณจะเปลี่ยนการด
หนวยความจํา SD ก็ตาม

ปด (ไมใชหมายเลขตอเนื่อง) 
*คาต้ังจากโรงงาน

หมายเลขชื่อไฟลจะถูกกําหนดเริ่มต้ังแต RIMG0001.jpg จนถึง 
RIMG9999.jpg สําหรับการดหนวยความจํา SD แตละอัน
เมื่อชื่อไฟลมาถึง RIMG9999 แลว กลองจะไมสามารถบันทึกขอมูลลงใน 
การดไดอีก
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คุณสามารถถายภาพนิ่งโดยพิมพวันที่และเวลาลงบนภาพได
สําหรับวธิีการตั้งคาวนัที่/เวลาบนเมนูต้ังคา ใหทําดังนี้

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก [ต้ังวันที]่ 
และกดปุม $

3 กดปุม !"#$ เพื่อตั้งป เดือน วันที่ 
เวลาและรปูแบบ
• เปลี่ยนการตัง้คาดวย !" และเลื่อนรายการ
ดวย #$

4 ตรวจสอบขอมูลบนหนาจอ จากนั้นกด
ปุม ADJ./OK
• หนาจอการยนืยนัจะปรากฏขึ้น

5 กดปุม ADJ./OK
• เมือ่ตั้งคาวันทีแ่ละเวลาเสร็จแลว หนาจอจะกลับไปทีเ่มนตูัง้คา

6 กดปุม MENU หรือปุม ADJ./OK

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากถอดแบตเตอรี่ออกจากกลองนานเกินหนึ่งสัปดาห คาที่ต้ังวันที่และเวลาจะหายไป ตองต้ังคานี้

ใหมอีกครั้ง
• หากตองการเก็บรักษาการตั้งคาวันที่และเวลา ใหใสแบตเตอรี่ที่มีพลังงานคงเหลือเพียงพอสําหรับ 

สองชั่วโมง

การตั้งคาวันที่และเวลา
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คุณสามารถเปลี่ยนภาษาที่แสดงบนหนาจอได
คาตั้งจากโรงงานจะแตกตางกันข้ึนอยูกับประเทศที่คุณซ้ือกลอง

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[Language/N] และกดปุม $
• หนาจอการเลอืกภาษาจะปรากฏขึ้น

3 กดปุม !"#$ เพื่อเลือกการต้ังคาที่
ตองการ

4 กดปุม ADJ./OK
• เมื่อตั้งคาภาษาเสร็จแลว หนาจอจะกลับไปท่ีเมนู
ตัง้คา

5 กดปุม MENU หรือปุม ADJ./OK

การตั้งคาภาษา

คาที่ต้ังได
 (ญี่ปุน) (รัสเซีย)

English (อังกฤษ)  (จีนทางการ)
Deutsch (เยอรมัน)  (จีนด้ังเดิม)
Français (ฝร่ังเศส)  (เกาหลี)
Italiano (อิตาลี)
Español (สเปน)
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คุณสามารถดูภาพนิ่งและภาพยนตรบนหนาจอโทรทัศนไดโดยการเชื่อมตอกลองของคุณ
กับโทรทัศนดวยสาย AV ท่ีใหมาพรอมกับกลอง (Gหนา 163)
กลองของคุณไดรับการตั้งคารูปแบบวีดิโอแบบ NTSC (ใชในอเมริกาเหนือและประเทศ/ 
ภูมิภาคอ่ืนๆ) สําหรับการใชงานกับอุปกรณโทรทัศนและอุปกรณภาพและเสียงอ่ืนๆ หาก 
อุปกรณท่ีคุณตองการเชื่อมตอดวยใชรูปแบบ PAL (ใชในยุโรปและที่อ่ืนๆ) ใหเปล่ียนการ 
ต้ังคาเปนรูปแบบ PAL กอนทําการเชื่อมตอ
คาตั้งจากโรงงานจะแตกตางกันข้ึนอยูกับประเทศที่คุณซ้ือกลอง

1 แสดงเมนูต้ังคา
• สําหรับข้ันตอนการทํางาน ใหดูหนา 166

2 กดปุม ADJ./OK " เพื่อเลอืก 
[โหมดสญัญาณวีดิโอออก] และกดปุม $

3 กดปุม !" เพ่ือเลือกการตัง้คาทีต่องการ

4 กดปุม ADJ./OK
• เมื่อตั้งคารูปแบบวีดโิอเสร็จแลว หนาจอจะกลบั
ไปท่ีเมนูตั้งคา

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
กลองนี้ไมสามารถทํางานในรูปแบบ SECAM

วิธีการแสดงภาพบนจอโทรทัศน

คาที่ต้ังได
NTSC
PAL
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8 พิมพโดยตรง

มาตรฐานการพิมพโดยตรงทําใหสามารถพิมพภาพโดยตรงจากกลองไปยังเครื่องพิมพ
โดยเชื่อมตอผานสาย USB ซ่ึงจะพิมพภาพจากกลองดิจิตอลไดอยางรวดเร็วและงายดาย
โดยไมตองใชคอมพิวเตอร

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
คุณไมสามารถพิมพไฟล AVI (ภาพยนตร) หรือไฟล MP ดวยฟงกชันนี้ได

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• กลองนี้ใชระบบ PictBridge ซึ่งเปนมาตรฐานอุตสาหกรรมสําหรับการพิมพโดยตรง
• เครื่องพมิพของคุณตองรองรับระบบ PictBridge จึงจะสามารถใชฟงกชันพิมพโดยตรงได สําหรับ

ขอมูลสนับสนุน ใหดูเอกสารกํากับที่มาพรอมกับเครื่องพิมพ

ในคูมือเลมน้ี เมื่อมีคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK !"#$” หมายความวาคุณควร
กดปุม ADJ./OK ในทิศทางขึ้น ลง ซายหรือขวา สวนคําแนะนําให “กดปุม ADJ./OK” 
หมายความวาคุณควรกดปุมลงตรงๆ

ฟงกชันพิมพโดยตรง
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เช่ือมตอกลองกับเครื่องพิมพโดยใชสาย USB ท่ีใหมา

1 ตรวจสอบใหแนใจวากลองปดการทํางานอยู

2 เชื่อมตอกลองกับเครือ่งพิมพโดยใชสาย 
USB ทีใ่หมา
• กลองจะเปดการทํางานโดยอัตโนมัติ
• เปดการทํางานของเครื่องพิมพ หากปดเครื่องอยู

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมือ่ตองการยกเลิกการเชื่อมตอระหวางกลองกับเครื่องพมิพ ใหตรวจสอบวากลองปดการทํางานหลังจาก
พมิพเสร็จแลว และถอดสาย USB ออก

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• หามใชแรงฝนเสียบสาย USB ลงในขั้วตอ
• หามใชแรงดึงสาย USB ที่เชื่อมตออยู
• เมื่อใชสาย USB หามเคลื่อนกลองโดยที่มีสาย USB เชื่อมตออยู

การเชื่อมตอกลองกับเครื่องพิมพ
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คุณสามารถพิมพภาพนิ่งจากกลองดิจิตอลดวยเครื่องพิมพท่ีรองรับระบบ PictBridge
ภาพนิ่งจะถูกสงจากหนวยความจําภายในกลองเมื่อไมมีการดหนวยความจํา SD อยูใน
กลอง หรือจากการดหนวยความจํา SD เมื่อมีการดอยูในกลอง

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
หามถอดสาย USB ออกขณะกําลังพิมพ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากขอความ [เครื่องพิมพขัดของ] ปรากฏขึ้นขณะโอนยายภาพ ใหตรวจสอบสถานะของเครื่องพิมพ

และดําเนินการที่เหมาะสม
• หากขอความแสดงการเชื่อมตอคอมพิวเตอรปรากฏขึ้นแมวากลองเชื่อมตอกับเครื่องพิมพอยู ใหเชื่อม

ตอกลองใหมอีกครั้ง และกดปุม ADJ./OK ภายใน 2 วินาที

1 ตรวจสอบวาเครือ่งพิมพพรอมทีจ่ะพิมพ
• หนาจอ [กําลังเช่ือมตอ…] ปรากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK
• หนาจอโหมดแสดงภาพพิมพโดยตรงปรากฏขึ้น

3 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือก
ภาพทีจ่ะพิมพ

4 กดปุม ADJ./OK

5 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือก 
[1 ไฟล] หรอื [ทุกไฟล]

6 กดปุม ADJ./OK
• เมนูพิมพโดยตรงปรากฏขึ้น

การพิมพภาพน่ิง

การพิมพภาพน่ิงภาพเดียวหรือพิมพท้ังหมด
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7 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือกภาพ 
จากนัน้กดปุม $ เพื่อแสดงหนาจอ
ตัวเลือกรายละเอียด
• เมื่อ [กําลังเช่ือมตอ...] ปรากฏขึ้น แสดงวาการ
เช่ือมตอกับเครื่องพิมพยังไมเสร็จเรียบรอย เมื่อ
เช่ือมตอเรียบรอยแลว [กําลงัเช่ือมตอ...] จะหาย
ไป และ [พิมพโดยตรง] จะปรากฏขึ้น ทําข้ันตอนนี้
หลังจากเชื่อมตอเรียบรอยแลว

• โดยสามารถเลือกรายการตอไปน้ี แตละรายการจะใชงานไดเฉพาะเมื่อเคร่ืองพิมพท่ีเช่ือม
ตอกับกลองสนับสนุนการทํางานดงักลาว

(*) แตละรายการจะใชงานไดเฉพาะเม ือใชงานรวมกบัเคร ืองพมิพ Ricoh ท ีสนบัสนนุการทาํงานดงักลาว

8 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือกการต้ังคา จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะกลับไปท่ีเมนูพิมพโดยตรง

ชื่อรายการ คําอธิบาย
ขนาดกระดาษ ตั้งคาขนาดกระดาษ
ชนิดกระดาษ ต้ังคาชนิดกระดาษ
รูปแบบ ต้ังคาจํานวนภาพที่ตองการพิมพบนกระดาษหนึ่งแผน จํานวนภาพที่

สามารถจัดวางบนกระดาษหนึ่งแผนจะขึ้นอยูกับเครื่องพิมพที่เชื่อมตอ
วันที่พมิพ เลือกพมิพหรือไมพิมพวันที่ (วันที่ถายภาพ) รูปแบบวันที่สามารถตั้งคาได

โดยใชตัวเลือก วันที่/เวลา ในเมนูต้ังคา หากถายภาพโดยใชฟงกชัน [พิมพ
วันที่บนภาพ] (Gหนา 123) เครื่องจะพิมพเฉพาะวันที่พิมพลงบนภาพ
เทานั้น

พิมพชื่อไฟล เลือกพมิพหรือไมพิมพชือ่ไฟล
ปรับภาพดีที่สุด เลือกปรับหรือไมปรับขอมลูภาพ (ภาพนิ่ง) ใหดีที่สุดกอนที่จะพิมพภาพ
ขนาดพิมพ ต้ังคาขนาดภาพที่พิมพ
คุณภาพพิมพ ต้ังคาคุณภาพการพิมพ
รายงานพิมพ(*) พิมพตามรูปแบบ
จํานวนพิมพ ต้ังคาจํานวนพิมพ
ประหยัดหมึก(*) เลือกประหยัดหมึกโดยใชหมึกนอยในการพิมพ
1 ดาน/2 ดาน(*) เลอืกพมิพทัง้สองดานของกระดาษ ในการพมิพสองดาน เครื่องจะพมิพ

ภาพนิง่หนึ่งภาพในแตละดาน หากคุณเลอืกภาพทีจ่ะพมิพในขั้นตอนที ่6 ใน
หนา 202 มากกวาหนึ่งภาพ เครื่องจะพมิพเพยีงภาพเดียวเทานัน้
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9 ทําซํ้าขั้นตอนที่ 7 และ 8 เพื่อเปลี่ยนการต้ังคาอื่นๆ ตามตองการ

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากตองการตั้งคาบางอยางใหเปนคาเริ่มตนสําหรับ

การเชื่อมตอกลองกับเครื่องพมิพครั้งตอไป ใหกดปุม 
MENU เมื่อหนาจอในขั้นตอนที่ 7 ปรากฏขึ้น เมื่อหนา
จอที่ดานขวาปรากฏขึ้น ใหกดปุม ADJ./OK #$ เพื่อ
เลือก [ใช] และกดปุม ADJ./OK

• หากตองการใชคาสุดทายที่ใชงานสําหรับการเชื่อมตอ
กลองกับเครื่องพิมพครั้งตอไป ใหเลือก [ไม]

10 กดปุม ADJ./OK
• ภาพนิ่งท่ีเลอืกจะถูกสงไปท่ีเครื่องพิมพ และหนาจอ [กําลงัสง…] จะปรากฏขึ้น
• กดปุม DISP. เพ่ือยกเลิกการทํางาน
• เมื่อภาพถูกสงไปท่ีเครื่องพิมพ หนาจอจะกลับไปท่ีโหมดแสดงภาพพิมพโดยตรง และเริ่ม
พิมพภาพ
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1 ตรวจสอบวาเครือ่งพิมพพรอมทีจ่ะพิมพ
• หนาจอ [กําลังเช่ือมตอ…] ปรากฏขึ้น

2 กดปุม ADJ./OK
• หนาจอโหมดแสดงภาพพิมพโดยตรงปรากฏขึ้น

3 ดันคันโยกปรับซูมไปทาง 9 (แสดง
ภาพยอ)
• หนาจอจะแบงออกเปน 20 เฟรมและแสดงเปนภาพยอ

4 กดปุม ADJ./OK !"#$ เพื่อเลือกภาพนิ่งทีจ่ะพิมพ

5 กดปุม ADJ./OK

6 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อตั้งจํานวน
ภาพทีจ่ะพิมพ
• กดปุม ! เพ่ือเพ่ิมจํานวนภาพ หรือกดปุม " 
เพ่ือลดจํานวนภาพ

7 กดปุม #$ เพ่ือเลือกภาพนิ่งถดัไปทีจ่ะ
พิมพ

8 กดปุม !" เพื่อตั้งจํานวนภาพที่จะพิมพ

9 ทําซํ้าขั้นตอนที่ 7 และ 8 เพื่อเลือกภาพนิง่ทัง้หมดทีต่องการพิมพและ
จํานวนภาพทีจ่ะพิมพ

10 กดปุม ADJ./OK
• เมนูพิมพโดยตรงปรากฏขึ้น

การพิมพภาพน่ิงหลายภาพ
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11 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือกรายการ 
จากนัน้กดปุม $ เพื่อแสดงหนาจอ
ตัวเลือกรายละเอียด
• เมื่อ [กําลังเช่ือมตอ...] ปรากฏขึ้น แสดงวา
การเชื่อมตอกับเครื่องพิมพยังไมเสร็จเรียบรอย 
เมื่อเช่ือมตอเรียบรอยแลว [กําลังเช่ือมตอ...] 
จะหายไป และ [พิมพโดยตรง] จะปรากฏขึ้น 
ทําข้ันตอนนี้หลังจากเชื่อมตอเรียบรอยแลว

• สําหรับคาท่ีตั้งได ใหดูหนา 200

12 กดปุม ADJ./OK !" เพื่อเลือกการต้ังคา จากนัน้กดปุม ADJ./OK
• หนาจอจะกลับไปท่ีเมนูพิมพโดยตรง

13 ทําซํ้าขั้นตอนที่ 11 และ 12 เพื่อเปลี่ยนการตั้งคาอื่นๆ ตามตองการ

14 กดปุม ADJ./OK
• ภาพนิ่งท่ีเลอืกจะถูกสงไปท่ีเครื่องพิมพ และหนาจอ [กําลงัสง…] จะปรากฏขึ้น
• กดปุม DISP. เพ่ือยกเลิกการทํางาน
• เมื่อภาพนิ่งท่ีเลือกท้ังหมดถกูสงจากกลองไปที่เครื่องพิมพแลว กลองจะกลบัไปท่ีหนาจอ
โหมดแสดงภาพพิมพโดยตรง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เฉพาะภาพที่มสีญัลกัษณเครื่องพมิพ ( ) จะถูกพมิพออกมา หากคุณยกเลกิการพมิพและพยายาม

สัง่พมิพอีกครั้ง ตรวจสอบใหแนใจวามสีัญลกัษณเครื่องพมิพบนภาพทีต่องการพมิพ
• ภาพนิ่งภาพเดียวกันสามารถถูกพมิพหลายครั้งบนกระดาษหนึ่งแผน
• การทํางานที่มีอยูจะแตกตางกันขึ้นอยูกับฟงกชันของเครื่องพิมพ
• หากตองการพิมพภาพโดยใชคาต้ังจากโรงงาน ใหเลือก [เครื่องพิมพ] บนหนาจอตัวเลือกรายละเอียด
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9 การดาวนโหลดภาพไปที่คอมพิวเตอร

ใหดูหนา 209 สําหรับ Macintosh

จําเปนตองใชคอมพิวเตอรท่ีประกอบดวยระบบตอไปนี้สําหรับการดาวนโหลดภาพ
โปรดตรวจสอบคอมพิวเตอรของคุณหรือคูมือการใชงานของคอมพิวเตอร

ภาพหนาจอที่ปรากฏในสวนนี้อาจแตกตางจากภาพที่แสดงบนคอมพิวเตอรของคุณโดย
ข้ึนอยูกับระบบปฏิบัติการที่คุณใชงาน

สําหรับ Windows

ความตองการของระบบสําหรับการใชซีดีรอมที่ใหมา

ระบบปฏิบัติการทีส่นับสนนุ Windows 2000 Professional Service Pack 4

Windows XP Home Edition Service Pack 3/Professional Service Pack 3

Windows Vista Service Pack 2

CPU Windows 2000/Windows XP: Pentium® lll  500 MHz หรือเร็วกวา

Windows Vista: Pentium® lll  1 GHz หรือเร็วกวา

หนวยความจํา Windows 2000/Windows XP: 256 MB หรือมากกวา

Windows Vista: 512 MB หรอืมากกวา

ความละเอียดของจอแสดงผล 1024 × 768 พิกเซลหรือมากกวา

จํานวนสีของจอแสดงผล 65,000 สหีรือมากกวา

ชอง USB ชอง USB ที่ใชไดกับคอมพิวเตอรที่ระบุขางตน
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• ซีดีรอมที่ใหมาไมสนับสนุนระบบปฏบัิติการ Windows รุน 64 บิต
• ซีดีรอมที่ใหมาไมสนับสนุน Windows 98/Windows 98 SE และ Windows Me
• ซีดีรอมที่ใหมาสนับสนุนภาษาตางๆ ตอไปนี้ ไมรับประกันการทํางานบนระบบปฏิบัติการภาษาอื่นๆ 

นอกเหนือจากภาษาตอไปนี้
อังกฤษ ฝร่ังเศส เยอรมนั สเปน อิตาลี จีน (ตัวเต็ม ตัวยอ) เกาหลี
หากคุณใชระบบปฏิบัติการภาษาใดภาษาหนึ่งขางตน คุณสามารถใช DL-10 ที่อยูในซีดีรอมท่ีใหมา
เพือ่ดาวนโหลดภาพสะสมโดยอัตโนมัติ สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับการใช
ซอฟตแวร ใหดู “คูมือการใชงานซอฟตแวร” คูมือเหลานี้จะอยูในโฟลเดอรตอไปนี้ในซีดีรอมท่ีใหมา

• หากคอมพิวเตอรของคุณมีการปรับปรุงระบบปฏิบัติการ ฟงกชัน USB อาจไมทํางานตามปกติ 
เนื่องจากไมรองรับการทํางานดังกลาว

• ซอฟตแวรที่ใหมาอาจไมทํางานตามปกติ หากมีการเปลี่ยนแปลงในระบบปฏิบัติการ เชน การติดต้ัง
โปรแกรมแกไขและ Service Pack

• กลองไมรองรับการเชื่อมตอกับชอง USB ที่เพิม่ขึ้นโดยใชอุปกรณตอขยาย (PCI บัสหรืออ่ืนๆ)
• หากใชรวมกับฮับหรืออุปกรณ USB อ่ืนๆ ซอฟตแวรอาจไมทํางานตามปกติ
• เมื่อใชถายภาพยนตรหรือไฟลขนาดใหญ ขอแนะนําใหใชหนวยความจําที่มีความจุมากขึ้น
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1 ตรวจสอบวากลองปดการทํางานแลว

2 เชื่อมตอสาย USB ซ่ึงเปนอุปกรณเสริม
ไปที่ชอง USB ของคอมพิวเตอร

3 เชื่อมตอสาย USB เขากับขัว้ตอ USB 
ของกลอง
• เปดการทํางานของกลอง
• คอมพิวเตอรจะอานไฟลท่ีจําเปนโดยอัตโนมัติ
เพ่ือกําหนดกลองใหเปนไดรฟ 

• หลังจากการเตรียมการนี้ กลองจะปรากฏขึ้น
เปนไดรฟหน่ึงภายใต [My Computer]

4 คัดลอกไฟลจากไดรฟที่ปรากฏขึ้น
ไปเก็บไวในตําแหนงที่ตองการ
• ภาพทางขวาแสดงโครงสรางโฟลเดอร
ภายในไดรฟ

• ขอความระบุหนวยความจําภายในจะ
ปรากฏเปนช่ือไดรฟ [RICOHDCI]

การดาวนโหลดภาพไปท่ีคอมพิวเตอร

ตัวอยางหนาจอใน Windows XP

ตัวอยางหนาจอใน Windows XP
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• หามใชแรงฝนเสียบสาย USB ลงในขั้วตอ
• หามใชแรงดึงสาย USB ที่เชื่อมตออยู
• เมื่อใชสาย USB หามเคลื่อนกลองโดยที่มีสาย USB เชื่อมตออยู
• หามปดการทํางานของกลองหรือถอดสาย USB ออกขณะโอนยายภาพ เนื่องจากจะทําใหบันทึกไฟล

ไมถูกตอง
• หากมไีฟลชื่อเดียวกันอยูในตําแหนงที่จัดเก็บ ไฟลนั้นจะถูกบันทึกทับ หากไมตองการบันทึกทับไฟล

นั้น ใหโอนยายขอมูลไปที่โฟลเดอรอ่ืน หรือเปลี่ยนชื่อไฟลที่อยูในตําแหนงที่จัดเก็บ
• หามใชคอมพิวเตอรฟอรแมทการดหนวยความจํา SD หรือหนวยความจําภายใน ใหใชกลองฟอรแมท

การดหนวยความจํา SD หรือหนวยความจําภายใน
• ใหแนใจวาไดยกเลิกการเชื่อมตอกอนที่จะถอดสาย USB ออก
• คุณไมสามารถบันทึกขอมูลลงในหนวยความจําภายในกลอง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมือ่มีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะแสดงไฟลที่เก็บอยูในการด ถาไมมีการด กลองจะ
แสดงไฟลที่เก็บอยูในหนวยความจําภายใน

การดาวนโหลดภาพจากการดหนวยความจํา SD -----------------------------------------------
คุณสามารถดาวนโหลดภาพจากการดหนวยความจํา SD ไปที่คอมพวิเตอรผานทางชองเสียบการด PC 
หรือเครื่องอานการด คุณอาจตองใชอะแดปเตอรการดหนวยความจําเมื่อใชการดหนวยความจํา SD ทั้งนี้
ขึ้นอยูกับชนิดของชองเสียบการด PC หรือเครื่องอานการด หากสามารถเสียบการดหนวยความจํา SD ลง
ในชองเสียบการด PC ก็ไมจําเปนตองใชอะแดปเตอรการดหนวยความจํา
• ภาพจะถูกจัดเก็บไวในการดหนวยความจํา SD ตามลําดับชั้นที่แสดงดานลาง

เคร่ืองอานการด
คืออุปกรณที่ใชเชื่อมตอกับคอมพิวเตอรเพื่ออานขอมูลภายในการด นอกจากแบบที่เปนอะแดปเตอร
การดหนวยความจําแลว ยังมีเครื่องอานการดแบบที่สามารถใชอานการดไดหลายชนิดซึ่งคุณสามารถ
เสียบการดหนวยความจํา SD เขาไปไดโดยตรง
ใชเครื่องอานการดที่สามารถอานการดหนวยความจํา SD และทํางานรวมกับระบบปฏิบัติการใน
คอมพวิเตอรของคุณได

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
หากคุณเชื่อมตอกลองหรือเครื่องอานการดเขากับคอมพวิเตอร แลวทําการแสดงภาพ แกไขภาพหรอืบันทกึ
ภาพในหนวยความจํา SD โดยตรงบนคอมพวิเตอร คุณจะไมสามารถแสดงภาพดังกลาวบนกลองไดอีก 
ดังนัน้จงึควรดาวนโหลดภาพไปที่คอมพวิเตอรกอนทีจ่ะแสดงภาพ แกไขภาพหรอืบันทึกภาพเหลานัน้

ไฟลภาพ

ตวัอยางหนาจอใน Windows XP
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กอนจะตัดการเช่ือมตอกลองออกจาก
คอมพิวเตอร ใหคลิกไอคอนบนทาสกบาร
[Safely Remove Hardware] หรือ [Unplug or Eject Hardware] (ภาพประกอบขางตน
แสดงไอคอนที่ปรากฏใน Windows XP) แลวเลือก [Safely remove
USB Mass Storage Device] หรือ [Stop USB Mass Storage Device]
จากเมนูท่ีปรากฏ จากนั้น คุณสามารถถอดสาย USB ออกได

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• หากถอดสาย USB ออกโดยไมยกเลิกการเชื่อมตอ หนาจอ Unsafe Removal of Device อาจปรากฏ

ขึ้น ใหแนใจวาไดยกเลิกการเชื่อมตอกอนที่จะถอดสาย USB ออก
• หามถอดสาย USB ออกขณะกําลังดาวนโหลดภาพ ใหแนใจวาดาวนโหลดเสร็จสมบูรณ ยกเลิกการ

เชื่อมตอ แลวจึงถอดสายออก

การยกเลิกการเช่ือมตอกลองกับคอมพิวเตอร
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ใหดูหนา 204 สําหรับ Windows

กลองนี้สนับสนุนระบบปฏิบัติการ Macintosh ตอไปนี้
• Mac OS 9.0 ถึง 9.2.2
• Mac OS X 10.1.2 ถึง 10.5.7

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
คุณไมสามารถดาวนโหลดภาพจากกลองนี้ไปยังเครื่อง Macintosh ที่ใช Mac OS 8.6

1 ตรวจสอบวากลองปดการทํางานแลว

2 เชื่อมตอสาย USB ซ่ึงเปนอุปกรณเสริม
ไปที่ชอง USB ของคอมพิวเตอร

3 เชื่อมตอสาย USB เขากับขัว้ตอ USB 
ของกลอง
• เปดการทํางานของกลอง
• คอมพิวเตอรจะอานไฟลท่ีจําเปนโดยอัตโนมัติ
เพ่ือกําหนดกลองใหเปนไดรฟ 

• หลังจากการเตรียมการนี้ กลองจะปรากฏขึ้น
เปนไดรฟหน่ึงบนเดสกท็อป

4 คัดลอกไฟลจากไดรฟที่ปรากฏขึ้นไป
เก็บไวในตําแหนงทีต่องการ
• ภาพดานลางแสดงโครงสรางโฟลเดอร
ภายในไดรฟ

• ขอความระบุหนวยความจําภายในจะ
ปรากฏเปนช่ือไดรฟ [RICOHDCI]

สําหรับ Macintosh

การดาวนโหลดภาพไปท่ีคอมพิวเตอร
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ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• หามใชแรงฝนเสียบสาย USB ลงในขั้วตอ
• หามใชแรงดึงสาย USB ที่เชื่อมตออยู
• เมื่อใชสาย USB หามเคลื่อนกลองโดยที่มีสาย USB เชื่อมตออยู
• หามปดการทํางานของกลองหรือถอดสาย USB ออกขณะโอนยายภาพ เนื่องจากจะทําใหบันทึกไฟล

ไมถูกตอง
• หากมไีฟลชือ่เดียวกนัอยูในตําแหนงที่จดัเก็บ ไฟลนัน้จะถูกบันทกึทับ หากไมตองการบันทึกทับไฟลนั้น 

ใหเปลี่ยนชือ่ไฟลหรือโอนยายขอมลูไปที่โฟลเดอรอ่ืน
• หามใชคอมพิวเตอรฟอรแมทการดหนวยความจํา SD หรือหนวยความจําภายใน ใหใชกลองฟอรแมท

การดหนวยความจํา SD หรือหนวยความจําภายใน
• ใหแนใจวาไดยกเลิกการเชื่อมตอกอนที่จะถอดสาย USB ออก
• คุณไมสามารถบันทึกขอมูลลงในหนวยความจําภายในกลอง

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
เมือ่มีการดหนวยความจํา SD อยูในกลอง กลองจะแสดงไฟลที่เกบ็อยูในการด ถาไมมกีารด กลองจะแสดง
ไฟลที่เก็บอยูในหนวยความจําภายใน

1 ลากและวางไดรฟทีป่รากฏหรอืไอคอนชื่อไดรฟไปที ่“Trash”
• หากหนาจอมีขอความขอใหคณุใสรหัสผานของผูดูแลระบบ ใหใสรหัสผาน

2 ถอดสาย USB ออก

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• นอกจากนี ้คุณยงัสามารถคลกิ [Eject] บนเมนู [Special] ใน Mac OS 9 หรือเมน ู[File] ใน Mac OS X 

เพือ่ยกเลิกการเชือ่มตอ
• หากถอดสาย USB ออกโดยไมยกเลิกการเชื่อมตอ หนาจอ Unsafe Removal of Device อาจปรากฏ

ขึ้น ใหแนใจวาไดยกเลิกการเชื่อมตอกอนที่จะถอดสาย USB ออก
• หามถอดสาย USB ออกขณะกําลังดาวนโหลดภาพ ใหแนใจวาดาวนโหลดเสร็จสมบูรณ ยกเลิกการ

เชื่อมตอ แลวจึงถอดสายออก
• เมื่อเชื่อมตอกลองเขากับคอมพวิเตอร Macintosh อาจมีการสรางไฟลชื่อ “FINDER.DAT” หรือ 

“.DS_Store” ในการดหนวยความจํา SD ซึ่งจะปรากฏเปน [ไฟลไมถูกตอง] บนกลอง คุณสามารถลบ
ไฟลนี้ออกจากการดหนวยความจํา SD ได หากตองการ

การยกเลิกการเช่ือมตอกลองกับคอมพิวเตอร
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เมื่อคุณถายภาพนิ่งดวยโหมดเพิ่มตอเนื่องM เพิ่มตอเนื่องS หรือ AF หลายวัตถุ ภาพจะถูก
บันทึกเปนไฟล MP หนึ่งไฟล
คุณสามารถใช VM-1 MP File Viewer เพื่อแสดงภาพไฟล MP บนคอมพิวเตอร 
Macintosh และสงออกภาพนิ่ง
บทนี้จะอธิบายวิธีการติดตั้งและถอนการติดตั้งซอฟตแวร VM-1 ท่ีอยูในซีดีรอมที่ใหมานี้ 
สําหรับรายละเอียดเกี่ยวกับวิธีการแสดงภาพไฟล MP บนคอมพิวเตอร หรือสงออก
ภาพนิ่งจากไฟล MP โดยใช MP file viewer ใหดู “คูมือการใชงานซอฟตแวร” ท่ีอยูใน
ซีดีรอมท่ีใหมานี้

คอมพิวเตอรของคุณจําเปนตองมีคุณสมบัติดังตอไปน้ีเพื่อใหสามารถใชซีดีรอมท่ีใหมานี้
โปรดตรวจสอบคอมพิวเตอรของคุณ หรือดูคูมือของคอมพิวเตอร 

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
VM-1 สนับสนุนภาษาญี่ปุน อังกฤษ ฝร่ังเศส และจีน (ตัวยอ)

1 เปดการทํางานของคอมพิวเตอร Macintosh และใสซีดีรอมทีใ่หมาลงใน
ไดรฟซีดีรอม

2 ดับเบิลคลิกไอคอน [RICOH]

3 ดับเบิลคลิกโฟลเดอร [VM-1]

4 ดับเบิลคลิกไอคอน [VM-1 Installer.pkg]
• หนาตาง [Install VM-1] จะปรากฏขึ้น

การใช MP File Viewer

ความตองการของระบบสําหรับการใชซีดีรอมที่ใหมานี้

ระบบปฏิบัติการทีส่นับสนนุ Mac OS X 10.4 ถึง 10.5.7

คอมพิวเตอร Macintosh Apple Inc. Macintosh Series 

หนวยความจําภายใน Mac OS X 10.4  256 MB หรอืมากกวา
Mac OS X 10.5  512 MB หรอืมากกวา

หนวยความจําที่วางอยูในฮารดดิสก 5 MB หรอืมากกวา

ไดรฟซดีีรอม ไดรฟซีดีรอมทีส่ามารถใชงานรวมกับคอมพิวเตอร Macintosh ทีก่ลาวมา
ขางตน

การติดต้ัง VM-1
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5 คลกิ [Continue]
• หนาตางสําหรับการเลอืกตําแหนงท่ีตองการติดตัง้จะปรากฏขึ้น

6 เลือกดิสกสําหรับการติดต้ัง แลวคลกิ [Continue]

7 คลกิ [Install]
• หากตองการเปลี่ยนตําแหนงท่ีตองการติดตัง้ ใหคลิก [Change Install Location...]
• หากตองการอัปเกรด VM-1 ใหคลกิ [Upgrade]
• หนาตางสําหรับการปอนช่ือและรหัสผานของคณุจะปรากฏขึ้น

8 ปอนชื่อและรหัสผานของคุณ แลวคลิก [OK] 
• ขอความจะปรากฏขึ้นเพ่ือแจงใหคณุทราบวาการติดตั้งเสร็จสมบรูณ

9 คลกิ [Close]

ขอควรระวัง -----------------------------------------------------------------------------------------------
• หากคุณกําลังใชงานซอฟตแวรแอพพลิเคชันอ่ืนๆ อยู หรือมีขอมูลที่ยังไมไดบันทึก ใหปดการทํางาน

ของซอฟตแวรแอพพลิเคชันเหลานั้น และบันทึกขอมูลกอนถอนการติดต้ัง VM-1
• หากมขีอผิดพลาดเกิดขึ้นในระหวางขั้นตอนการถอนการติดต้ัง ใหอัปเดต Mac OS เปนเวอรชันลาสุด

1 เปดโฟลเดอร [Applications] 

2 เปดโฟลเดอร [Utilities] 

3 เปดโฟลเดอร [VM-1 Utility]

4 ดับเบิลคลิกไอคอน [VM-1 Uninstaller] 
• หนาตางยืนยันการถอนการติดตั้งจะปรากฏขึ้น 

5 คลกิ [OK] 
• หนาตางสําหรับการปอนช่ือและรหัสผานของคณุจะปรากฏขึ้น

6 ปอนชื่อและรหัสผานของคุณ แลวคลิก [OK] 
• ขอความจะปรากฏขึ้นเพ่ือแจงใหคณุทราบวาการถอนการตดิตัง้เสร็จสมบูรณ

7 คลกิ [OK] 

การลบ (การถอนการติดต้ัง) VM-1
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10 บทอางอิง

หากขอความแสดงขอผิดพลาดปรากฏขึ้นบนหนาจอ ใหตรวจสอบขอมูลในหนาอางอิง 
และใหดําเนินการตามคําแนะนํา

วิธีการแกไขปญหา

ขอความแสดงขอผิดพลาด

ขอความแสดงขอผิดพลาด ใหดู
ใสการด ไมมีการดอยูในกลอง ใสการด หนา 26
ต้ังวันที่ ยังไมไดต้ังคาวันที่ ต้ังวันที่ หนา 194
จํานวนไฟลมากเกินไป หมายเลขไฟลเกินตัวเลขสูงสุด ใหใชการดอ่ืน หนา 193
ไฟลไมถูกตอง ไฟลนี้ไมสามารถแสดงที่กลองได ตรวจสอบขอมูลไฟลบน

คอมพวิเตอร จากนั้นลบไฟลออก
-

หนวยความจําไมพอ ทําตอ? กลองไมสามารถคัดลอกไฟลทั้งหมดได เนื่องจากหนวยความ
จําของการดไมเพยีงพอ ใหใชการดอ่ืน

หนา 23

ปองกันแลว ไฟลที่ถูกเลือกที่จะลบถูกปองกันไว หนา 154
การดถูกปองกันบันทึกทับ การดถูกลอ็คอยู (ปองกันบันทึกทับ) ใหปลดล็อคการด หนา 24
ต้ังคาพิมพไฟลนี้ไมได  ไมสามารถเลือกไฟลนี้ (ภาพยนตรหรือไฟลอ่ืนๆ) สําหรับ

การพิมพได
-

หนวยความจําไมพอ ไมสามารถเก็บไฟลได ตรวจสอบใหแนใจวามีหนวยความจํา 
เพยีงพอหรือลบไฟลที่ไมตองการออก

หนา 52
หนา 168
หนา 169

จํานวนภาพที่จะพิมพเกินจํานวนสูงสุด ใหเลือกภาพและตั้ง
จํานวนเปน 0

หนา 202

ฟอรแมทหนวยความจําภายใน หนวยความจําภายในจําเปนตองฟอรแมท หนา 169
ฟอรแมทการด การดยังไมไดฟอรแมท ฟอรแมทการดดวยกลองนี้ หนา 168
การดขัดของ ฟอรแมทการดอกีครั้ง หลังจากนั้นหากขอความแสดงขอผิดพลาด 

ยังคงอยู แสดงวาการดนัน้อาจจะเสีย หามใชการดนั้นอกี
หนา 168

กําลังเขียนขอมูล กําลังเขียนไฟลลงในหนวยความจํา รอจนกวาจะเขียนไฟล
เสร็จเรียบรอย

-

ไมมีไฟล ไมมีไฟลที่สามารถแสดงภาพได -
เนื้อที่ไมพอ ไมสามารถบันทึกได จํานวนภาพที่สามารถถายไดเทากับ 0 ใหเปลี่ยนการดใหม 

หรือบันทึกลงในหนวยความจําภายใน
หนา 23

ไมมีไฟลที่จะกู ไมมีไฟลที่จะกูคืน หนา 162
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วิธีการแกไขปญหาเกีย่วกบักลอง

แหลงจายไฟ

ปญหา สาเหตุ วิธีแกไข ใหดู
กลองไมสามารถเปดการ
ทํางาน

ไมมีแบตเตอรี่อยูในกลองหรือ 
แบตเตอรี่หมด

ใสแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดให 
ถูกตอง หรือชารจไฟแบตเตอรี่ 

หนา 26
หนา 25

ใชแบตเตอรี่ที่ไมรองรับการใชงาน ใชแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดที่ให
มา หามใชแบตเตอรี่ชนิดอ่ืน

หนา 22

กลองจะปดการทํางานโดยอัตโนมัติ
ดวยฟงกชนัปดอัตโนมัติ

เปดการทํางานของกลองอีกครั้ง หนา 28

ใสแบตเตอรี่ผิดดาน ใสแบตเตอรี่ใหถูกตอง หนา 26
เนื่องจากตัวกลองมีอุณหภูมิสูง
เกินไป กลองจะปดการทํางานโดย
อัตโนมัติ

ใหรอจนกวาอุณหภูมขิองกลองจะ
กลับสูปกติ หามทําใหกลองมี
อุณหภูมิลดลงในทันที

-

กลองปดการทํางานใน 
ระหวางใชงาน

เปดการทํางานของกลองทิ้งไวหรือ
ไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลา 
หนึ่ง ฟงกชันปดอัตโนมัติจะปดการ
ทํางานของกลอง

เปดการทํางานของกลองอีกครั้ง หนา 28

แบตเตอรี่ใกลหมด ชารจไฟแบตเตอรี่แบบชารจไฟได หนา 25
ใชแบตเตอรี่ที่ไมรองรับการใชงาน ใชแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดที่ให 

มา หามใชแบตเตอรี่ชนิดอ่ืน
หนา 22

กลองไมสามารถปดการ
ทํางาน

กลองทํางานผิดปกติ ถอดแบตเตอรี่ออกและใสใหม 
อีกครั้ง

หนา 26

แบตเตอรี่ชารจไฟ
เต็มแลว แต:
• สัญลักษณแบตเตอรี่
ปรากฏขึ้นเพื่อระบุวา
ระดับพลังงานของ
แบตเตอรี่ใกลหมด

• กลองปดการทํางาน

ใชแบตเตอรี่ที่ไมรองรับการใชงาน 
(ชนิดเซลลแหงที่มีแมงกานีสหรือ 
อ่ืนๆ)

ใชแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดที่ให 
มา หามใชแบตเตอรี่ชนิดอ่ืน

หนา 22

ไมสามารถชารจไฟ 
แบตเตอรี่

แบตเตอรี่หมดอายุการใชงาน เปลี่ยนแบตเตอรี่แบบชารจไฟได 
กอนใหม

หนา 26

แบตเตอรี่หมดอยาง 
รวดเร็ว

ใชงานในอุณหภมูทิีสู่งหรอืตํ่าเกินไป - -
ถายภาพหลายภาพในที่มืดหรือ 
สถานที่อ่ืนๆ ที่ตองใชแฟลชมาก

- -
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ถายภาพ

ปญหา สาเหตุ วิธีแกไข ใหดู
กลองไมสามารถ 
ถายภาพไดแมวาคุณกด
ปุมชัตเตอรแลวก็ตาม

แบตเตอรี่หมด ชารจไฟแบตเตอรีแ่บบชารจไฟได หนา 25
กลองไมไดเปดการทํางาน กดปุม POWER เพือ่เปดการ 

ทํางานของกลอง
หนา 28

กลองอยูในโหมดแสดงภาพ กดปุม 6 (แสดงภาพ) เพื่อเลือก
โหมดถายภาพ

หนา 46

ไมไดกดปุมชตัเตอรลงจนสุด กดปุมชัตเตอรลงจนสุด หนา 34
การดหนวยความจํา SD ไมได 
ฟอรแมท

ฟอรแมทการด หนา 168

การดหนวยความจํา SD เต็ม ใสการดใหมหรือลบไฟลที่ไม
ตองการออก

หนา 26
หนา 52

การดหนวยความจํา SD หมดอายุ 
การใชงาน

ใสการดหนวยความจํา SD ใหม หนา 26

แฟลชกําลังชารจไฟ รอจนกวาสัญลักษณโหมดแฟลช
หยุดกะพริบ

หนา 43

การดหนวยความจํา SD ถูกล็อค ปลดล็อคการด หนา 24
หนาสัมผัสของการดหนวยความจํา 
SD สกปรก

ใชผานุมและแหงเช็ดออก -

ไมสามารถดูภาพที่ถาย เวลาการยืนยันภาพสั้นเกินไป เพิม่เวลาการยืนยันภาพใหนานขึน้ หนา 182
ภาพไมปรากฏขึ้นบนจอ
แสดงภาพ

กลองไมเปดการทํางานหรือจอ 
แสดงภาพมดื

เปดการทํางานของกลองหรือปรับ
ความสวางของจอแสดงภาพ

หนา 28
หนา 170

มีสาย VIDEO/AV เชื่อมตออยู ถอดสาย VIDEO/AV ออก -
จอแสดงภาพอยูในโหมด 
ปดจอเมื่อไมใช

กดปุม DISP. เพื่อเปลี่ยนการ
แสดงผล

หนา 56

กลองไมสามารถโฟกัส
ได แมวาจะต้ังคาไวที่ 
โฟกัสอัตโนมัติ

เลนสสกปรก ใชผาสะอาดทีนุ่มและแหงเชด็ออก -
วัตถุตัวแบบไมอยูตรงกลางของ 
ระยะการถายภาพ

ล็อคโฟกัสกอนถายภาพ หนา 34

สําหรับวัตถุตัวแบบที่โฟกัสไดยาก ล็อคโฟกัสกอนถายภาพหรือปรับ
โฟกัสเอง

หนา 34
หนา 105

แมวากลองจะไมสามารถ
หาโฟกสัได กรอบสเีขียว
จะปรากฏขึน้ตรงกลาง 
ของจอแสดงภาพ

กลองไมสามารถหาโฟกัสไดถูกตอง 
เนื่องจากระยะทางไปยังวัตถุ 
ตัวแบบอยูใกลเกินไป

ถายภาพดวยโหมดมาโครหรือ 
ออกหางจากวัตถุตัวแบบ

หนา 41
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ภาพไมชัด
(สัญลักษณ J จะ
ปรากฏขึ้น)

คุณเลือ่นกลองขณะทีก่ดปุมชตัเตอร ถือกลองโดยใหขอศอกทั้งสองขาง
แนบกับลําตัว
ใชขาต้ังกลอง
ใชฟงกชันลดภาพสั่นไหว

หนา 32
หนา 121

เมือ่ถายภาพในที่มืด (เชน ถายภาพ
ในรม) ความเร็วชัตเตอรอาจลดลง
และทําใหภาพสั่นไหวไดงาย

ใชแฟลช
เพิม่คาความไวแสง
ใชฟงกชันลดภาพสั่นไหว

หนา 43
หนา 128
หนา 121

แฟลชไมทํางานหรือ 
แฟลชไมสามารถ 
ชารจได

แฟลชไมสามารถใชงานไดเนื่อง
จากสาเหตุดังตอไปนี้:
• ในการถายภาพครอม
• ในโหมดถายตอเนื่อง
• ในโหมดภาพยนตร
• ในโหมดเงียบ
ในโหมดเลือกฉากบางโหมด แฟลช
จะปดใชงานตามคาต้ังจากโรงงาน

หากตองการถายภาพดวยแฟลช 
ใหเปลี่ยนการตั้งคาหรือโหมด

หนา 43
หนา 112
หนา 108
หนา 87
หนา 94
หนา 74

ต้ังคาแฟลชไวที่ปดแฟลช ยกเลิกการปดแฟลช หนา 43
แบตเตอรี่ใกลหมด ชารจไฟแบตเตอรี่แบบชารจไฟได หนา 25

ภาพยังคงมืดอยูแมวาจะ
ใชแฟลชแลว

ระยะทางถึงวัตถุตัวแบบไกลเกิน 
ระยะแฟลช

ขยับเขาใกลวัตถุตัวแบบ แลวจงึ 
ถายภาพ เปลี่ยนโหมดแฟลชหรือ
การต้ังคาความไวแสง

หนา 43
หนา 128

วัตถุตัวแบบมดื แกไขคาแสง (การชดเชยแสงเปน 
การเปลี่ยนความเขมของแสง 
แฟลชดวย)

หนา 124

ความเขมของแสงแฟลชไมเหมาะสม ปรับความเขมของแสงแฟลช หนา 111
ภาพสวางเกินไป ความเขมของแสงแฟลชไมเหมาะสม ปรับความเขมของแสงแฟลช หรือ

เลือ่นออกหางจากวัตถุตัวแบบ หรือ
สองสวางวัตถุตัวแบบดวยแหลง 
กําเนิดแสงอื่นแทนการใชแฟลช

หนา 43
หนา 111

วัตถุตัวแบบไดรับแสงมากเกินไป
(สัญลักษณ [!AE] ปรากฏขึ้น)

แกไขคาแสง 
ยกเลิกเวลาเปดรับแสง

หนา 124
หนา 117

ความสวางของจอแสดงภาพไม 
เหมาะสม

ปรับความสวางของจอแสดงภาพ หนา 170

ภาพมืดเกินไป ถายภาพในที่มดืขณะที่ต้ังคาแฟลช
ไวที่ปดแฟลช

ยกเลิกการปดแฟลช หนา 43

วัตถุตัวแบบไดรับแสงนอยเกินไป แกไขคาแสง 
ต้ังเวลาเปดรับแสงนาน

หนา 122
หนา 117

ความสวางของจอแสดงภาพไม 
เหมาะสม

ปรับความสวางของจอแสดงภาพ หนา 170

ปญหา สาเหตุ วิธีแกไข ใหดู
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ภาพมีสีที่ผิดธรรมชาติ ถายภาพในสถานการณที่ใชฟงกชนั
ไวตบาลานตอัตโนมัติเพือ่ปรับ
ไวตบาลานตไดยาก

เพิม่วัตถุที่เปนสีขาวในการจัด 
องคประกอบ หรือใชการต้ังคา
ไวตบาลานตอ่ืนที่ไมใช อัตโนมัติ

หนา 126

วันทีห่รอืขอมลูการบันทกึ
ไมแสดงบนหนาจอ

ฟงกชันจอแสดงภาพถูกต้ังคาไวที่ 
ไมแสดงผล

กดปุม DISP. เพื่อเปลี่ยนการ
แสดงผล

หนา 56

ความสวางของจอแสดง
ภาพเปลี่ยนไปใน
ระหวางโฟกัสอัตโนมัติ 
(AF)

คุณใช AF ในที่มืด หรือเมื่อระยะ 
โฟกัสและความสวางของสภาพ 
แวดลอมแตกตางกัน

เปนอาการปกติ -

สัญลักษณแสดงระดับ
ไมปรากฏขึ้น

[ต้ังระดับ] ถูกต้ังคาไวที่ [ปด] หรือ 
[เสียง]

ต้ังคา [ต้ังระดับ] ไวที่ [แสดง] หรือ 
[แสดง+เสียง]

หนา 187

ไมไดต้ังคาหนาจอไวที่การแสดง 
สัญลักษณปกติหรือกราฟแสดง 
คาแสง

กดปุม DISP. เพื่อเปลี่ยนการ
ต้ังคาหนาจอใหเปนการแสดง 
สัญลักษณปกติหรือกราฟแสดง 
คาแสง

หนา 56

กลองกลบัหัว (ปุมชัตเตอรอยู
ดานลาง)

ถือกลองใหถูกตอง -

ภาพเอียงแมวาจะถาย 
เมื่อสัญลักษณแสดง 
ระดับอยูตรงกลางหรือ 
เมื่อมีเสียงเตือนระดับ

คุณถายภาพในขณะเคลื่อนไหว 
เชน ขณะเลนเครื่องเลนในสวนสนุก

ถายภาพในสภาพแวดลอมที่ไมมี
การเคลื่อนไหว

-

วัตถุตัวแบบไมไดระดับ ตรวจสอบวัตถุตัวแบบ -

ไฟต้ังเวลาถายภาพดวย
ตนเองไมติด

มีการเลือก [โหมดเงียบ] ไวในโหมด
เลือกฉาก

เลอืกโหมดอื่น หนา 74

ปญหา สาเหตุ วิธีแกไข ใหดู
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การแสดงภาพ/การลบ

ปญหา สาเหตุ วิธีแกไข ใหดู
ไมสามารถแสดงภาพ 
หรือไมมีภาพปรากฏบน
จอแสดงภาพ

กลองไมอยูในโหมดแสดงภาพ กดปุม 6 (แสดงภาพ) หนา 46
เชื่อมตอสาย VIDEO/AV ไมถูกตอง เชือ่มตอใหมใหถูกตอง หนา 163
การต้ังคาโหมดสัญญาณวีดิโอออก
ไมถูกตอง

ต้ังคารูปแบบใหถูกตอง หนา 196

ไมสามารถแสดงขอมูล
ในการดหนวยความจํา 
SD ไดหรือไมมีภาพ 
ปรากฏบนจอแสดงภาพ

ไมมีการดหนวยความจํา SD อยูใน
กลองหรือใสการดหนวยความจํา 
SD ที่ยังไมไดบันทึกภาพ

ใสการดที่มีภาพบันทึกอยูในการด -

คุณแสดงภาพในการดหนวยความ
จํา SD ที่ไมไดฟอรแมทดวยกลองนี้

ใสการดที่ฟอรแมทและบันทึกดวย
กลองนี้

หนา 26
หนา 168

คุณแสดงภาพในการดหนวยความ
จํา SD ที่ไมไดบันทึกแบบปกติ

ใสการดที่มีการบันทึกภาพแบบ 
ปกติ

-

หนาสัมผัสของการดหนวยความจํา 
SD สกปรก

ใชผานุมและแหงเช็ดออก -

มีสิ่งผิดปกติเกิดขึ้นกับการดหนวย 
ความจํา SD

ลองแสดงภาพจากการดอ่ืน และ 
ถาไมมสีิ่งผิดปกติแสดงวากลอง 
ทํางานเปนปกติ หากมีสิ่งผิดปกติ
เกิดขึ้นกับการด หามใชการดนั้น 
อีก

-

จอแสดงภาพปดการ 
ทํางาน

แบตเตอรี่ใกลหมด ชารจไฟแบตเตอรี่แบบชารจไฟได หนา 25
เปดการทํางานของกลองทิ้งไวหรือ
ไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลา 
หนึ่ง ฟงกชันปดอัตโนมัติจะปดการ
ทํางานของกลอง

เปดการทํางานของกลองอีกครั้ง หนา 28

บางสวนของหนาจอมี 
แสงวาบสดํีา

หนาจอมีแสงสวางจาเนื่องจาก 
บริเวณนั้นมีความสวางมากเกินไป

ขอแนะนําใหคุณถายภาพอีกภาพ
หนึ่งโดยหลีกเลี่ยงแสงอาทิตยโดย
ตรงหรือต้ังคาระดับคาแสงต่ํา (-)

หนา 57
หนา 124

ไมสามารถลบไฟลได ไฟลนั้นถูกปองกันการลบ ยกเลิกการปองกันไฟล หนา 154
การดหนวยความจํา SD ถูกล็อค ปลดล็อคการด หนา 24

ไมสามารถฟอรแมท 
การดหนวยความจํา SD

การดหนวยความจํา SD ถูกล็อค ปลดล็อคการด หนา 24
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ปญหาอื่นๆ

ปญหา สาเหตุ วิธีแกไข ใหดู
ไมสามารถใสการด 
หนวยความจํา SD

ใสการดผิดดาน ใสการดใหถูกตอง หนา 26

กลองไมทํางานแมวาจะ
กดปุมตางๆ แลวก็ตาม

แบตเตอรี่ใกลหมด ชารจไฟแบตเตอรี่แบบชารจไฟได หนา 25
กลองทํางานผิดปกติ กดปุม POWER เพือ่ปดการ

ทํางานของกลอง จากน้ันกดปุม 
POWER เพื่อเปดการทํางานของ
กลองอีกครั้ง

หนา 28

ถอดแบตเตอรี่ออกและใสใหม 
อีกครั้ง

หนา 26

วันที่ไมถูกตอง ไมไดต้ังวันที่/เวลาอยางถูกตอง ต้ังคาวันที่/เวลาใหถูกตอง หนา 194
วันที่ที่ต้ังไวหายไป แบตเตอรี่ถูกถอดออก หากถอดแบตเตอรี่ออกจากกลอง

นานเกินหนึ่งสัปดาห คาที่ต้ังวันที่
จะหายไป ต้ังคาวันที่/เวลาใหม 
อีกครั้ง

หนา 194

ฟงกชนัปดอัตโนมัติ
ไมทํางาน

ฟงกชันปดอัตโนมัติถูกต้ังคาไวที่ 
[ปด]

ต้ังเวลาเพือ่ปดการทาํงานอัตโนมติั หนา 183

ไมไดยินเสียงการทํางาน
ของกลอง

มีการเลือก [โหมดเงียบ] ไวในโหมด
เลือกฉาก

เลอืกโหมดอื่น หนา 74

เสียงการทํางานถูกปดใชงาน ใช [ต้ังระดับเสียง] เพื่อต้ังระดับ 
เสยีงอ่ืนที่ไมใช ปดเสียง

หนา 181

ภาพไมปรากฏขึ้นบนจอ
โทรทัศน

การต้ังคา [โหมดสัญญาณวีดิโอ
ออก] ไมถูกตอง

ต้ังคารูปแบบใหถูกตอง หนา 196

ไมไดเชื่อมตอสาย AV เชือ่มตอสาย AV ใหถูกตอง หนา 163
ไมไดต้ังโหมดโทรทัศนไวที่ VIDEO 
IN

ตรวจสอบวาต้ังโหมดโทรทัศนไวที่ 
VIDEO IN

-
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ขอมูลจําเพาะ

จํานวนพกิเซลใชงาน (กลอง) พิกเซลใชงานประมาณ 9.29 ลานพิกเซล
เซ็นเซอรภาพ 1/2.3" CMOS (ทั้งหมดประมาณ 10.29 ลานพิกเซล)
เลนส ระยะโฟกัส 4.9 มม. ถึง 52.5 มม. (เทียบเทากับ 28 มม. ถึง 300 มม. ของกลอง 35 มม.)

ชองรับแสง F3.5 ถึง F5.6
ระยะทางการ 
ถายภาพ

การถายภาพปกติ: ประมาณ 30 ซม. ถึง A (มุมกวาง) หรือ 1.5 ม. ถึง A 
(เทเล) (จากดานหนาของเลนส)
การถายภาพมาโคร: ประมาณ 1 ซม. ถึง A (มุมกวาง) 28 ซม. ถึง A 
(เทเล) หรือ 1 ซม. ถึง A (โหมดซูมมาโคร) (จากดานหนาของเลนส)

โครงสรางชิ้น
เลนส

ชิ้นเลนส 10 ชิ้นจัดเปน 7 กลุม (ชิน้เลนส aspherical 4 ชิ้นและ เคลือบผิว 
หนา 5 ชั้น)

การซูมปรับขนาดภาพ ออปติคัลซมูที่ 10.7 เทา ดิจิตอลซูมที่ 4.8 เทา ซูมปรับขนาดภาพอัตโนมัติที่
ประมาณ 5.4 เทา (ภาพ VGA)

โหมดโฟกัส AF หลายจุด (วิธีการปรับโฟกัส AF ดวยความเขมแสง)/AF เฉพาะจุด 
(วิธีการปรับโฟกัส AF ดวยความเขมแสง)/AF ตอเนื่อง/AF หลายวัตถุ/MF/
Snap/A (ไฟชวยหา AF)

ฟงกชนัลดภาพสั่นไหว ระบบลดการสั่นไหวแบบขยับเซนเซอร
ความเร็ว
ชัตเตอร

ภาพนิ่ง 8, 4, 2, 1 ถึง 1/2000 วินาที (ความเรว็ชตัเตอรสูงสดุและต่ําสุดจะแตกตางกัน
ในโหมดถายภาพและโหมดแฟลชแตละโหมด)

ภาพยนตร 1/30 ถึง 1/2000 วินาที
การควบคุม โหมดวัดแสง วัดคาแสงหลายจุด (256 สวน)/วัดคาแสงที่เนนกลางภาพ/วัดเฉพาะจุด

โหมดคาแสง โปรแกรม AE
การชดเชยแสง ปรับการชดเชยแสงเอง (+2.0 ถึง -2.0 EV ขั้นละ 1/3 EV) ฟงกชันถายครอม

อัตโนมติั (–0.5 EV, ±0, +0.5 EV)
คาความไวแสง
(คาความไวแสงมาตรฐาน)

อัตโนมติั/ไวแสงสูง/ISO 80/ISO 100/ISO 200/ISO 400/ISO 800/ 
ISO 1600

โหมดไวตบาลานซ อัตโนมติั/อัตโนมัติ MP/กลางแจง/เมฆมาก/ไฟหลอดไส/ไฟหลอดไส2/
ไฟฟลูออเรสเซนต/ต้ังคาเอง, ฟงกชันถายครอมไวตบาลานซ

แฟลช โหมดแฟลช แฟลชอัตโนมัติ (เปดแฟลชอัตโนมัติในสภาพแสงนอยและวัตถุตัวแบบยอน
แสง)/แฟลชลดตาแดง/เปดแฟลช/แฟลชชัตเตอรชา/ปดแฟลช

ระยะแสงแฟลช
ในตัวกลอง

ประมาณ 20 ซม. ถึง 3.0 ม. (มุมกวาง) ประมาณ 28 ซม. ถึง 4.0 ม. (เทเล)
 (ความไวแสงอัตโนมัติ/ISO 800 จากดานหนาของเลนส)

การชดเชย 
แสงแฟลช

±2.0 EV (ขั้นละ 1/3 EV)

จอแสดงภาพ Transmissive LCD ขนาด 3.0 นิ้ว ความละเอียดประมาณ 920,000 จุด
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โหมดถายภาพ โหมดถายภาพอัตโนมติั/โหมดถายภาพ Easy/โหมดเลอืกฉาก (บุคคล/

กีฬา/บุคคลกลางคนื/ทวิทศัน/กลางคืน/ความไวแสงสงู/โหมดเงยีบ/ซมูมาโคร/
ภาพขาวดาํแบบ High-Contrast/ภาพยอสวน/โหมดแกภาพเอียง/โหมดตัว
อักษร)/โหมดคาต้ังเอง/โหมดภาพยนตร/โหมดขยายชวงไดนามกิเปนสองเทา/
โหมดถายตอเนือ่ง

โหมดคุณภาพของภาพ*1 F (ละเอียด), N (ปกติ)
จํานวน
พกิเซลที่
บันทึก

ภาพนิ่ง 3456 × 2592, 3456 × 2304, 2592 × 2592, 3072 × 2304, 
2592 × 1944, 2048 × 1536, 1280 × 960, 640 × 480

Multi-Picture 3456 × 2592, 3456 × 2304, 2592 × 2592, 3072 × 2304, 
2592 × 1944, 2048 × 1536, 1728 × 1296, 1280 × 960, 640 × 480

ภาพยนตร 640 × 480, 320 × 240
ขอความ 3456 × 2592, 2048 × 1536

สื่อบันทึก การดหนวยความจํา SD, การดหนวยความจํา SDHC (สูงสุด 32 GB), 
หนวยความจําภายใน (ประมาณ 88 MB)

ความจุใน
การบันทึก
ขอมูล

3456 × 2592 N: ประมาณ 1959 KB/หนาจอ, F: ประมาณ 3376 KB/หนาจอ
3456 × 2304 F: ประมาณ 3002 KB/หนาจอ
2592 × 2592 F: ประมาณ 2538 KB/หนาจอ
3072 × 2304 N: ประมาณ 1573 KB/หนาจอ
2592 × 1944 N: ประมาณ 1155 KB/หนาจอ
2048 × 1536 N: ประมาณ 767 KB/หนาจอ
1728 × 1296 N: ประมาณ 581 KB/หนาจอ
1280 × 960 N: ประมาณ 452 KB/หนาจอ
640 × 480 N: ประมาณ 110 KB/หนาจอ

รูปแบบไฟล
ที่บันทึก

ภาพนิ่ง JPEG (Exif เวอรชัน 2.21)*2
Multi-Picture รูปแบบมาตรฐาน CIPA DC-007-2009 Multi Picture Format
ภาพยนตร AVI (รูปแบบมาตรฐาน Open DML Motion JPEG)
รูปแบบการบีบ 
อัดภาพ

รูปแบบมาตรฐาน JPEG Baseline (ภาพนิ่ง, ภาพยนตร)

ฟงกชนัหลักในการถายภาพ
อ่ืนๆ

โหมดถายตอเนื่อง ต้ังเวลาถาย (ระยะเวลาทํางาน: ประมาณ 10 วินาที, 
ประมาณ 2 วินาที, กําหนดเอง), ถายภาพชวงเวลา (ชวงเวลา ถายภาพ: 
5 วินาทีถึง 1 ชั่วโมงโดยเพิ่มขึ้นขั้นละ 5 วินาที)*3, ถายครอมสี, ถายครอม
โฟกัส, เปลี่ยนตําแหนง AE/AF, กราฟแสดงคาแสง, 
แสดงเสนตาราง, ระดับอิเล็กทรอนิกส

ฟงกชนัหลกัในการแสดงภาพอื่นๆ แสดงภาพยอ, มมุมองขยาย, (สูงสดุ 16 เทา), ปรับขนาด, ชดเชยความสวาง, 
ชดเชยไวตบาลานซ, แกภาพเอยีง, ตัดภาพ, ฟงกชนัปกหมดุ, ฉายสไลด, 
DPOF

การเชื่อมตอ USB2.0 (USB ความเรว็สงู) แบบ Mini-B รองรับการบนัทกึขอมูลจาํนวนมาก*4, 
ชองสงสญัญาณ AV 1.0Vp-p (75 Ω)
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*1 โหมดคุณภาพของภาพสามารถกําหนดใหแตกตางกันไดขึ้นอยูกับขนาดของภาพ
*2 สามารถรองรับ DCF และ DPOF DCF เปนอักษรยอของ “Design rule for Camera File system” 

(ขอกําหนดในการออกแบบระบบไฟลของกลอง) ซึ่งเปนมาตรฐานของ JEITA (ไมรับประกันการใชงาน 
รวมกันไดทุกประการกับอุปกรณอ่ืนๆ)

*3 เมื่อแฟลชถูกต้ังคาไวที่ [ปดแฟลช]
*4 โหมดจัดเก็บขอมูลสนับสนุน Windows 2000, Windows XP, Windows Vista, Mac OS 9.0 - 9.2.2 และ 

Mac OS X 10.1.2 - 10.5.7
*5 จํานวนภาพที่สามารถถายไดคํานวณตามมาตรฐานของ CIPA และอาจแตกตางกันขึ้นอยูกับเงื่อนไขในการ

ใชงาน ขอมูลนี้มีไวสําหรับอางอิงเทานั้น
*6 คุณสามารถถายภาพไดประมาณ 270 ภาพ เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมติั] ถูกต้ังคาไวที่ [ปด]

รูปแบบสัญญาณวีดิโอ NTSC, PAL
แหลงจายไฟ แบตเตอรี่แบบชารจไฟได (DB-70): 3.6 V
การใชพลังงานของแบตเตอรี่
*5

เวลาการใชงานของ DB-70: ประมาณ 290 ภาพ
(เมื่อ [ปรับแสงจอ LCD อัตโนมติั] ถูกต้ังคาไวที่ [เปด]*6)

ขนาด 101.5 มม. (กวาง) × 58.3 มม. (สงู) × 29.4 มม. (หนา) (ไมรวมสวนทีย่ืน่ออกมา)
น้ําหนัก ตัวกลอง: ประมาณ 185กรัม (ไมรวมแบตเตอรี่ การดหนวยความจํา SD และ

สายคลองขอมือ) อุปกรณเสริม: ประมาณ 23 กรัม (แบตเตอรี่และสายคลองขอมือ)
ชองสกรูตอขาต้ังกลอง 1/4-20UNC
ระยะเวลาเก็บการต้ังคาวันที่ ประมาณ 1 สัปดาห
อุณหภูมิใชงาน 0°C ถึง 40°C
ความชื้นใชงาน 85% หรือนอยกวา
อุณหภูมิเก็บรักษา -20°C ถึง 60°C
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ตารางตอไปน้ีแสดงจํานวนภาพโดยประมาณที่สามารถบันทึกไวในหนวยความจําภายใน
และบนการดหนวยความจํา SD ตามขนาดภาพและคุณภาพของภาพที่แตกตางกัน

จํานวนภาพที่สามารถเกบ็ได

โหมด คุณภาพ/ขนาดภาพ
หนวย
ความจาํ
ภายใน

1 GB 2 GB 4 GB 8 GB 16 GB 32 GB

5
SCENE 
(ยกเวนโหมดตัว
อักษร)
EASY
R
(โหมดถาย 
ตอเนื่อง)
Q

F3456(9M) 24 266 539 1058 2163 4335 8695
N3456(9M) 42 457 931 1828 3737 7487 15020
F3:2(8M) 27 299 608 1195 2442 4893 9815
F1:1(6M) 33 353 714 1403 2868 5746 11527
N3072(7M) 53 570 1159 2277 4654 9324 18704
N2592(5M) 72 775 1576 3094 6325 12671 25418
N2048(3M) 109 1184 2363 4640 9486 19005 38125
N1280(1M) 175 1888 3840 7541 15415 30882 61951
N640(VGA) 705 7553 15359 30159 61643 123489 247716

5
(เม่ือ [โฟกัส] ถูกตั้ง
คาไวที่ [AF หลาย
วัตถุ]

F3456(9M) 23 255 516 1014 2073 4152 8330
N3456(9M) 39 425 865 1699 3474 6960 13962
F3:2(8M) 26 285 579 1138 2327 4662 9352
F1:1(6M) 31 333 675 1326 2710 5430 10893
N3072(7M) 48 521 1059 2080 4253 8520 17091
N2592(5M) 64 686 1397 2743 5606 11231 22529
N2048(3M) 90 974 1981 3892 7956 15940 31976
N1280(1M) 133 1438 2926 5746 11745 23530 47202
N640(VGA) 312 3357 6827 13407 27404 54898 110125

SCENE 
(โหมดตวัอักษร)

3456 × 2592 42 457 931 1828 3737 7487 15020
2048 × 1536 109 1184 2363 4640 9486 19005 38125

3 640 × 480
(15 เฟรม/วินาท)ี

1 นาท ี 
42 วินาที

18 นาท ี 
20 วินาที

37 นาท ี 
17 วินาที

76 นาท ี
41 วินาที

149 นาท ี 
40 วินาที

299 นาท ี 
50 วินาที

601 นาท ี 
28 วินาที

640 × 480
(30 เฟรม/วินาท)ี

51 วินาที 9 นาท ี 
15 วินาที

18 นาท ี 
49 วินาที

38 นาท ี 
41 วินาที

75 นาท ี 
31 วินาที

151 นาท ี 
18 วินาที

303 นาท ี 
31 วินาที

320 × 240
(15 เฟรม/วินาท)ี

4 นาท ี 
19 วินาที

46 นาท ี 
19 วินาที

94 นาท ี 
11 วินาที

193 นาท ี 
41 วินาที

378 นาท ี 
2 วินาที

757 นาท ี 
18 วินาที

1519 นาท ี
 7 วินาที

320 × 240
(30 เฟรม/วินาท)ี

2 นาท ี 
12 วินาที

23 นาท ี 
42 วินาที

48 นาท ี 
13 วินาที

99 นาท ี 
8 วินาที

193 นาท ี 
30 วินาที

387 นาท ี 
39 วินาที

777 นาท ี 
37 วินาที

R
(เพิม่ตอเนือ่งM (9M))

N3456(9M) 42 457 931 1828 3737 7487 15020

R
(เพิม่ตอเนือ่งM (2M))

N1728(2M) 143 1548 3072 6033 12332 24706 49561

R
(เพิม่ตอเนือ่งS)

N640(VGA) 705 7553 15359 30159 61643 123489 247716
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หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• เวลาการบันทึกสูงสุดคือเวลาการบันทึกรวมโดยประมาณ เวลาบันทึกสูงสุดตอการถายหนึ่งครั้งคือ 

90 นาทีหรือเทากับ 4 GB
• จํานวนสูงสุดของภาพถายตอเนื่องที่สามารถถายไดโดยใชโหมดถายตอเนื่องเทากับ 999 เมื่อจํานวน

ภาพที่สามารถถายไดเทากับ 1000 ภาพหรือมากกวา กลองจะแสดงตัวเลข “999” บนจอแสดงภาพ
• จํานวนภาพถายสูงสุดสําหรับฟงกชันเพิ่มตอเนื่อง M (2M)/เพิม่ตอเนื่อง M (9M) และเพิม่ตอเนื่อง S 

จะเปนจํานวนรวมโดยประมาณของภาพถายที่กลองสามารถบันทกึได จํานวนภาพถายสงูสุดทีก่ลองส
ามารถถายตอเนื่องไดในหนึง่ครั้งคือ 30 ภาพสําหรบัฟงกชนัเพิม่ตอเนื่อง M (2M) และ 15 ภาพสําหรบั
ฟงกชนัเพิม่ตอเนื่อง M (9M) และ 120 ภาพสําหรับฟงกชันเพิ่มตอเนื่อง S

• จํานวนสูงสุดของภาพสําหรับ AF หลายวัตถุคือจํานวนภาพทั้งหมดโดยประมาณที่สามารถบันทึกได 
จํานวนภาพที่สามารถบันทึกในครั้งเดียวเทากับ 7 เมื่อจํานวนภาพที่สามารถถายไดเทากับ 9999 ภาพ
หรือมากกวา กลองจะแสดงตัวเลข “9999” บนจอแสดงภาพ

• จํานวนภาพที่สามารถถายไดที่แสดงบนจอแสดงภาพอาจแตกตางจากจํานวนภาพที่สามารถถายได 
จริงขึ้นอยูกับวัตถุตัวแบบ

• เวลาในการบันทึกภาพยนตรและจํานวนสูงสุดของภาพนิ่งอาจแตกตางกันขึ้นอยูกับความจุของสื่อ 
บันทึก (หนวยความจําภายในหรือการดหนวยความจํา SD) เงื่อนไขการถายภาพ ตลอดจนชนิดและ
ผูผลิตการดหนวยความจํา SD

• ขอแนะนําใหใชการดหนวยความจําแบบความเร็วสูงเมื่อถายภาพเปนเวลานาน
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การปดการทํางานของกลองจะปรับคืนฟงกชันบางอยางใหกลับสูคาที่ต้ังจากโรงงาน
ตารางดานลางนี้จะแสดงฟงกชันที่จะถูกรีเซ็ตกลับสูคาที่ต้ังจากโรงงานเมื่อปดการทํางาน
ของกลอง

คาตัง้จากโรงงาน/ฟงกชนัที่จะกลบัสูคาตัง้จากโรงงาน เมือ่
ปดการทํางานของกลอง

O : การตั้งคาถูกบันทึกไวแลว    × : การตัง้คาจะถูกรีเซ็ต
ฟงกชัน คาต้ังจากโรงงาน

ถายภาพ คุณภาพ/ขนาดภาพ O N3456(9M)
ความหนาแนน O ปกติ
ขนาด (โหมดตัวอักษร) O 3456 (9M)
ขนาดภาพยนตร O 640
อัตราเร็วภาพเปนเฟรม O 30 เฟรม/วินาที
โฟกัส O AF หลายจุด
โฟกัสตอเนื่องกอนถายภาพ O ปด
วัดแสง O หลายจุด
ต้ังคาภาพ O ภาพมาตรฐาน
การชดเชยแสงแฟลช O 0.0
ขยายชวงไดนามิก O อัตโนมัติ
เพิ่มถายภาพปกติ O ปด
ถายครอมอัตโนมัติ O ปด
หนวงเวลาชัตเตอร O ปด
กําหนดตั้งเวลาถายเอง O รูปภาพ: 2 ภาพ 

ชวงเวลา: 5 วินาที
ถายภาพตามชวงเวลา × 0 วิ
ลดภาพสั่นไหว O เปด
จํากัดชัตเตอรชา O ปด
พิมพวันที่บนภาพ O ปด
การชดเชยแสง O 0.0
ไวตบาลานซ O อัตโนมัติ MP
ต้ังคาความไวแสง O อัตโนมัติ
มาโคร O ปดมาโคร
แฟลช O อัตโนมัติ
ปุมต้ังเวลาถาย × ปดต้ังเวลาถาย

แสดงภาพ การปรับระดับเสยีง O -
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(*1) คาต้ังจากโรงงานจะแตกตางกันขึ้นอยูกับประเทศที่คุณซื้อกลอง

ต้ังคา ความสวางจอ LCD O -
กําหนดคาต้ังเอง O -
ระดับซูม O ปด
ต้ังคาปุม Fn O ตําแหนงมาโคร
ต้ังคาปุม ADJ 1 O ชดเชยแสง
ต้ังคาปุม ADJ 2 O ไวตบาลานซ
ต้ังคาปุม ADJ 3 O ความไวแสง
ต้ังคาปุม ADJ 4 O คุณภาพ
ต้ังความไวแสงสูงอัตโนมัติ O AUTO 400
ไฟชวยหา AF O เปด
เสียงการทํางาน O ทั้งหมด
ต้ังระดับเสียง O J J F (ปานกลาง)
ยืนยันภาพในจอ LCD O 0.5 วินาที
ปดอัตโนมติั O 5 นาที
ปรับแสงจอ LCD อัตโนมัติ O เปด
ภาพดิจิตอลซูม O ปกติ
ตัวเลือกแสดงตารางการจัดภาพ O
ต้ังระดับ O แสดง
เฟรมแสดงขอมลูการถายภาพ O ปด
ระยะใกลสุด O แสดง
หมุนภาพอัตโนมัติ O เปด
หมายเลขลําดับของการด O ปด
ต้ังวันที่ O -
ภาษา/N O (*1)

โหมดสัญญาณวีดิโอออก O (*1)

O : การตั้งคาถูกบันทึกไวแลว    × : การตัง้คาจะถูกรีเซ็ต
ฟงกชัน คาต้ังจากโรงงาน
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การใชงานกลองของคุณในตางประเทศ

เครื่องชารจแบตเตอรี่ (รุน BJ-7)

เครื่องชารจแบตเตอรี่สามารถใชไดในประเทศที่ใชกระแสไฟฟา 100-240V, 50Hz/60Hz
หากคุณเดินทางไปยังประเทศที่ใชชองเสียบปลั๊ก/ปลั๊กที่มีลักษณะตางออกไป โปรดปรึกษาตัวแทนทองเที่ยว
เกี่ยวกับอะแดปเตอรปลั๊กที่เหมาะสมกับชองเสียบปลั๊กในประเทศที่คุณจะไป
หามใชหมอแปลงไฟฟา เนื่องจากอาจทําใหกลองเสียหายได

การรับประกัน

ผลิตภัณฑนี้ผลิตขึ้นเพื่อใชภายในประเทศที่จําหนาย การรับประกันจะมผีลใชภายในประเทศที่ซื้อกลองเทานั้น
หากผลิตภัณฑเกิดขอบกพรองหรือทํางานผิดปกติขณะคุณเดินทางไปตางประเทศ ผูผลิตไมมีภาระรับผิดชอบ
ในการใหบริการแกผลิตภัณฑในประเทศดังกลาว รวมทั้งคาใชจายที่เกิดขึ้นอันเปนผลสืบเนื่อง

การแสดงภาพบนจอโทรทัศนในตางประเทศ

กลองสามารถแสดงภาพบนจอโทรทัศน (หรือมอนิเตอร) ที่มีชองรับสัญญาณวีดิโอ โปรดใชสาย AV ที่ใหมา
กลองนี้รองรับการทํางานรวมกับโทรทัศนระบบ NTSC และ PAL ต้ังคารูปแบบวีดิโอของกลองใหเหมาะสมกับ
โทรทัศนที่คุณกําลังใช
เมื่อคุณเดินทางไปตางประเทศ ใหต้ังคากลองของคุณเปนรูปแบบวีดิโอทองถิ่น
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ขอควรระวังในการใชงาน

• ผลติภัณฑน้ีผลิตข้ึนเพ่ือใชภายในประเทศที่จําหนาย การรับประกันจะมีผลใชภายในประเทศที่ซ้ือ
กลองเทาน้ัน

• หากผลติภัณฑเกิดขอบกพรองหรือทํางานผิดปกติขณะคณุเดนิทางไปตางประเทศ ผูผลติไมมี
ภาระรับผดิชอบในการใหบริการแกผลิตภณัฑในประเทศดงักลาว รวมท้ังคาใชจายที่เกิดข้ึนอัน
เปนผลสบืเน่ือง

• ระวังอยาทํากลองตกหรือใชแรงกดลงที่ตัวกลอง
• ขณะกําลังถอืกลอง โปรดระวังไมใหกลองกระแทกกับวัตถุอ่ืนๆ ดูแลเปนพิเศษอยาใหเลนสและจอ
แสดงภาพถกูกระแทก

• การใชแฟลชอยางตอเนื่องอาจทําใหชุดแฟลชเกิดความรอน หามใชแฟลชอยางตอเนือ่งเกินความจําเปน
• หามใชมือสัมผสัท่ีตัวแฟลช และอยาใหวัตถุแปลกปลอมเขาใกลแฟลช เน่ืองจากอาจทําใหผวิหนัง
ไหมและไฟไหมได

• หามเปดใชแฟลชใกลกับนัยนตา การใชแฟลชใกลกับนัยนตาทําใหตามองไมเห็นได (โดยเฉพาะ
อยางยิ่งกบัทารก)

• หามใชแฟลชใกลกับผูขับข่ียานพาหนะเพื่อหลีกเลี่ยงการเกิดอุบัติเหตุ
• แบตเตอรี่อาจเกิดความรอนหลังการใชงานเปนเวลานาน การใชมือสมัผัสแบตเตอรี่ทันทีหลังการ
ใชงานอาจทําใหน้ิวมือของคณุไหมได

• หากจอแสดงภาพหรือแผงแสดงผลอยูภายใตแสงอาทิตย จอแสดงภาพอาจมีสีจางและมองเห็นไดยาก
• จอแสดงภาพหรือแผงแสดงผลอาจประกอบดวยพิกเซลที่ไมสามารถรักษาระดบัความสวางที่ตอ
เน่ืองไดในบางสวนหรือท้ังหมด นอกจากนี้ ความสวางอาจไมสมํ่าเสมอเนื่องจากคณุลักษณะของ 
LCD ซ่ึงไมใชขอบกพรอง

• หามใชแรงกดที่ผิวหนาของจอแสดงภาพ
• ในสถานการณท่ีมีการเปลี่ยนแปลงของอุณหภูมิโดยฉับพลนั อาจทําใหเกดิการควบแนนในตวั
กลอง สงผลใหเกิดปญหาเชน เกดิหมอกจับท่ีผิวหนากระจกหรือการทํางานผิดปกติของกลอง 
หากเกิดเหตุการณน้ีข้ึน ใหเก็บกลองไวในกระเปาเพ่ือชะลอการเปลี่ยนแปลงอุณหภูมิใหมากที่สุด
เทาท่ีจะเปนไปได นํากลองออกจากกระเปาหลังจากความแตกตางของอุณหภูมิจากบรรยากาศ
ภายนอกลดลงอยูในระดับท่ีต่ํา หากเกิดการควบแนน ใหถอดแบตเตอรี่และการดหนวยความจํา
ออก และรอจนกระทั่งความชื้นหายไปกอนท่ีจะใชกลองอีกครั้ง

• เพ่ือปองกันความเสียหายที่อาจเกิดข้ึนกับข้ัวตอตางๆ อยาใสวัตถุแปลกปลอมใดๆ ในชอง
ไมโครโฟนและลําโพงของกลอง

• หามปลอยใหกลองเปยกน้าํ หามใชกลองขณะมอืเปยก เนือ่งจากอาจทาํใหกลองทาํงานผดิปกตหิรอืไฟดดู
• กอนท่ีจะถายภาพเหตกุารณสําคัญใดๆ (เชน งานแตงงาน การเดินทางไปตางประเทศ ฯลฯ) โปรด
ทดสอบกลองเพื่อตรวจสอบการทํางานใหแนใจวาฟงกชันตางๆ ทํางานอยางเหมาะสม เราขอ
แนะนําใหคุณเก็บคูมือน้ีไวและสํารองแบตเตอรี่ไวเสมอ

ขอควรระวงัในการใชงาน
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สถานการณท่ีอาจทําใหเกิดการควบแนนไดงาย ไดแก: ---------------------------------------
• เมื่อเคลื่อนยายกลองไปยังสภาพแวดลอมที่มอุีณหภูมิแตกตางกันอยางมาก
• ในสถานที่ที่มีความชื้น
• เขามาในหองทันทีหลังจากอยูในความรอนเปนเวลานาน หรือเมื่อกลองกระทบกับความเย็นโดยตรง

จากเครื่องปรับอากาศหรืออุปกรณอ่ืนที่คลายกัน
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การดูแล

• โปรดทราบวาลายนิ้วมือ สิ่งสกปรก ฯลฯ ท่ีเกาะตวัเลนสจะสงผลกระทบตอคุณภาพของภาพ
• เมื่อฝุนหรือสิง่สกปรกเกาะที่เลนส อยาสมัผัสเลนสโดยตรงดวยนิ้วมือของคณุ ใหใชเครื่องเปา 

(มีจําหนายตามรานคา) เพ่ือเปาสิ่งสกปรกออกไป หรือใชผาเนื้อนุมเช็ดออกเบาๆ
• ภายหลังการใชงานท่ีชายหาดหรือใกลกับสารเคมี ใหเช็ดทําความสะอาดกลอง
• ในบางกรณีท่ีกลองของคณุไมสามารถทํางานไดอยางปกติ โปรดปรึกษาศูนยซอมของ Ricoh
• กลองนี้มีวงจรไฟฟาแรงสงูอยูภายใน ซ่ึงเปนอันตราย หามถอดแยกชิ้นสวนกลองน้ีไมวากรณีใดๆ 
ก็ตาม

• อยาใหกลองสัมผัสกับสารระเหย เชน ทินเนอร เบนซิน หรือยาฆาแมลง ซ่ึงอาจทําใหเกิดการ
เปลี่ยนแปลงในดานคุณภาพ สีลอก ฯลฯ

• เน่ืองจากผิวหนาของจอแสดงภาพเปนรอยไดงาย หามขัดถหูนาจอดวยวัตถุของแข็ง
• ทําความสะอาดผวิหนาของจอแสดงภาพดวยการเช็ดเบาๆ โดยใชผาเนื้อนุมและน้ํายาทําความ
สะอาดหนาจอ (ท่ีไมมีตวัทําละลายที่มีสารอินทรียเปนองคประกอบ) ท่ีหาซ้ือไดตามรานคาเพียง
เล็กนอย

การใชงานและการเก็บรักษา

• โปรดหลีกเลีย่งการใชงานหรือการเก็บกลองของคุณไวในสถานที่ดงัตอไปน้ี เน่ืองจากอาจทําให
กลองชํารุดเสียหายได

ในสถานที่ท่ีมีความรอนและความชื้นสูง หรือสถานที่ท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอุณหภูมิหรือความ
ช้ืนอยางฉับพลนั
สถานที่ท่ีมีฝุน สิ่งสกปรก และทรายเปนปริมาณมาก
สถานที่ท่ีมีความสั่นสะเทือนสงู
สถานที่ท่ีสัมผสัโดยตรงกับสารไวนิลหรือผลติภัณฑจากยางหรือสารเคมี รวมถึงลูกเหม็นหรือ
ยาไลแมลง เปนเวลานาน
สถานที่ท่ีมีสนามแมเหลก็สูง (ใกลกับมอนิเตอร หมอแปลง แมเหล็ก ฯลฯ)

• ถอดแบตเตอรี่ออกจากกลอง หากไมไดใชงานกลองเปนระยะเวลานาน

ขอควรระวังเก่ียวกับการดูแลกลองของคุณ

1. ตรวจสอบใหแนใจวากลองปดการทํางานแลว
2. ถอดแบตเตอรี่กอนทําการดแูลรักษากลอง

การดูแลและเก็บรักษา
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1. ผลติภณัฑนีม้กีารรบัประกันแบบจาํกดั ระหวางชวงเวลารบัประกันสนิคาทีไ่ดระบุไวในเอกสารรับประกันทีใ่ห
มาพรอมกับกลอง ความบกพรองของสนิคาทีเ่กดิจากการผลติของชิน้สวนใดๆ จะไดรับการซอมแซมโดยไม
เสยีคาใชจาย ในกรณทีีก่ลองทาํงานผดิปกติ ใหติดตอตัวแทนจาํหนายทีคุ่ณซือ้กลองหรือศูนยซอมของ Ricoh 
ทีใ่กลทีส่ดุ โปรดทราบวาคุณจะไมไดรับเงนิคืนสาํหรบัคาใชจายในการนาํกลองมายงัศูนยซอมของ Ricoh

2. การรับประกันนี้ไมรวมความเสียหายที่เกิดขึ้นจากสิ่งตอไปนี้:
1 ไมปฏิบัติตามคําแนะนําในคูมือการใชงาน
2 การซอมแซม การดัดแปลง หรือการยกเครื่องใหมที่ไมไดทําโดยศูนยบริการที่ไดรับอนุญาตที่มีรายชื่ออยู

ในคูมือการใชงาน
3 ไฟไหม ภยัธรรมชาติ เหตุสุดวิสัย ฟาผา แรงดันไฟฟาผิดปกติ ฯลฯ
4 การเก็บรักษาที่ไมเหมาะสม (หมายเหตุใน “คูมือการใชงานกลอง”) การรั่วของแบตเตอรี่และของเหลว

อ่ืนๆ เชือ้รา หรือการดูแลรักษากลองที่ไมเพยีงพอ
5 จมน้ํา (น้ําทวม) สัมผัสกับแอลกอฮอลหรือเครื่องด่ืมอ่ืนๆ การแทรกซึมเขาไปของทรายและโคลน การ

กระทบกระแทก การทํากลองหลน หรือแรงกดบนกลอง หรือสาเหตุผิดปกติอ่ืนๆ
3. หลังจากสิ้นสุดระยะเวลาการรับประกัน คุณตองรับผิดชอบคาใชจายในการซอมแซมทั้งหมด รวมถึงการ

ซอมแซมที่ทําในศูนยบริการที่ไดรับอนุญาต 
4. คุณจะตองรบัผดิชอบคาใชจายในการซอมแซมทั้งหมด แมจะอยูในชวงเวลารับประกัน หากไมมใีบรับประกัน 

หรือชือ่ผูจัดจําหนายหรอืวันทีซ่ือ้สินคามกีารเปลี่ยนแปลงหรือไมไดระบุไวในใบรบัประกัน
5. คาใชจายสําหรับการยกเครื่องหรือการตรวจสอบอยางละเอียดโดยคําขอพิเศษของลูกคาเองจะเรียกเก็บไป

ยังลูกคา โดยไมคํานึงวาจะอยูในชวงเวลารับประกันหรือไม
6. การรับประกันนี้ใชไดกับตัวกลองเทานั้น แตไมรวมอุปกรณเสริม เชน ซองใสกลองและสายคลองขอมือ และ

ไมรวมถึงแบตเตอรี่และอุปกรณที่มีอายุการใชงานอื่นๆ ที่ใหมาพรอมกับกลอง
7. ความเสยีหายที่ตามมาใดๆ อันเกิดจากความผดิปกตขิองกลอง เชน คาใชจายทีเ่กิดขึน้ในการถายภาพหรือการ

สญูเสยีผลกําไรที่คาดวาจะไดรับ จะไมไดรับการคืนเงินไมวาจะเกดิขึ้นระหวางชวงเวลารบัประกันหรือไมก็ตาม
8. การรับประกันจะมผีลใชภายในประเทศที่ซื้อกลองเทานั้น

* เงื่อนไขดานบนอางถึงการซอมแซมที่ไมเสียคาใชจาย และไมเปนการจํากัดสิทธิ์ทางกฎหมายของคุณ
* นอกจากนี้ ยังมีคําอธิบายเจตจํานงของเงือ่นไขขางตนอยูในใบรับประกันที่ใหมากับกลอง

9. ชิ้นสวนที่มีความสําคัญในการใหบริการกลอง (นั่นคือ สวนประกอบที่จําเปนในการรักษาการทํางานและ
คุณภาพของกลอง) จะมีใหบริการเปนระยะเวลาหาปหลังจากหยุดการผลติกลอง

10. โปรดทราบวาหากกลองไดรับความเสียหายอยางรุนแรงจากน้ําทวม การจมน้ํา การแทรกซึมเขาไปของ
ทรายและโคลน การกระทบกระแทก การทํากลองหลน อาจไมสามารถซอมแซมใหกลับสูสภาพเดิมได 

หมายเหตุ --------------------------------------------------------------------------------------------------
• กอนที่จะสงกลองเขามาเพื่อทําการซอมแซม โปรดตรวจสอบแบตเตอรี่และอานคูมือการใชงานอีกครั้งเพื่อ
ใหแนใจวาไดดําเนินการอยางเหมาะสมแลว

• การซอมแซมบางอยางอาจตองใชเวลานานพอสมควร
• เมื่อสงกลองเขามายังศูนยบริการ โปรดใสรายละเอียดอธิบายสวนที่ใชงานไมไดและปญหาใหชัดเจนที่สุด
เทาที่จะเปนไปได

• ถอดอุปกรณเสริมทั้งหมดที่ไมเกี่ยวของกับปญหาออกกอนที่จะสงกลองมายังศูนยบริการ
• การรับประกันนี้ไมมผีลใชกับขอมลูที่เก็บไวในการดหนวยความจํา SD หรือหนวยความจําภายใน

การรับประกันและการใหบริการ
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แบตเตอรี่แบบชารจไฟได DB-70

โปรดอานคูมือนี้เพื่อดําเนินการตามขั้นตอนที่ถูกตองกอนใชงานผลิตภัณฑ

ขอควรระวังเก่ียวกับความปลอดภัย

สัญลักษณท่ีใชในคูมือนี้
สัญลกัษณตางๆ ดานลางจะปรากฏในคูมอืนี้และบนตัวผลติภณัฑ ซึง่มไีวเพือ่ใหใชงานผลติภณัฑใหมไดอยาง
ปลอดภยั และปองกันไมใหคุณและผูอ่ืนไดรับบาดเจบ็หรือทรัพยสนิเสยีหาย ความหมายของสัญลกัษณเหลานีม้ี
คําอธบิายอยูที่ดานลาง

ตัวอยางสัญลักษณ

เพื่อใชงานอุปกรณใหมอยางปลอดภัย โปรดสังเกตขอควรระวังตอไปนี้

อันตราย

อันตราย สัญลกัษณนี้แสดงถึงคําแนะนําที่สําคัญ ซึง่หากละเลยหรือไมไดปฏบัิติตามอยาง
ถูกตอง อาจทําใหถึงแกชวิีตหรอืไดรับบาดเจบ็รายแรง

คําเตือน สัญลักษณนี้แสดงถึงคําแนะนําที่สําคัญ ซึ่งหากละเลยหรือไมไดปฏิบัติตามอยาง
ถูกตอง อาจนําไปสูอันตรายถึงชีวิตหรือไดรับบาดเจ็บรายแรง

หมายถึงสิ่งที่หามปฏิบัติ
วงกลมที่มีสัญลักษณภายในหมายถึงสิ่งที่หามปฏิบัติ

ตัวอยาง ความหมาย: หามถอดแยกชิ้นสวน
หมายถึงสิ่งที่ตองปฏิบัติ

• หามถอดแยก ดัดแปลง หรือบัดกรีแบตเตอรี่โดยตรงกบัอุปกรณ

• หามลัดวงจรไฟฟาขั้วบวก (+) และขั้วลบ (-) ของแบตเตอรี่โดยใชสายไฟหรือวัตถุที่ทําจากโลหะ
อ่ืนๆ นอกจากนั้น หามขนยายหรือเก็บแบตเตอรี่ไวกับปากกาลูกลื่นที่ทําจากโลหะ สรอยคอ หรือ
สิ่งอ่ืนๆ ที่ทําจากโลหะที่คลายคลึงกัน

• หามวางแบตเตอรีไ่วใกลความรอนหรือเปลวไฟโดยตรง และหามใชหรือเก็บไวใกลกบัไฟหรือสถานที่
ซึง่มีอุณหภูมิสงู เชน ในรถยนต นอกจากนี ้หามจุมหรือแชแบตเตอรีใ่นน้ํา น้ําเกลอื หรือของเหลวใดๆ

• หามชารจแบตเตอรี่ดวยอุปกรณอ่ืนนอกเหนือจากเครื่องชารจแบตเตอรี่ของ Ricoh แบตเตอรี่นี้
ออกแบบมาใหใชกับกลองดิจติอลของ Ricoh ที่ใชแบตเตอรี่รุน DB-70 โดยเฉพาะ

• หามเจาะแบตเตอรีด่วยวตัถมีุคมใดๆ ทบุดวยคอนหรืออุปกรณทีค่ลายคลงึกนั เหยยีบ ทิง้ หรอืกระทบ
กระแทกแบตเตอรีอ่ยางรนุแรง

• หามใชแบตเตอรีท่ีไ่ดรับความเสยีหายหรอืผดิรปูทรง
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คําเตือน

ขอควรระวังในการใชงาน

* นี่คือแบตเตอรี่ลิเธียมไอออน
* ชารจแบตเตอรี่กอนเริ่มใชงาน เนื่องจากแบตเตอรี่ที่ใหมายังไมไดชารจไฟอยางเต็มที่
• คุณสมบัติของแบตเตอรี่ลเิธยีมไอออนคือ เมือ่อุณหภมูเิย็นลง ประสิทธิภาพของแบตเตอรีท่ี่ชารจเต็มแลวจะ
ลดลง ทําใหเวลาทีส่ามารถใชในการถายภาพหรือแสดงภาพจะลดลงดวย ซึ่งแกปญหาไดโดยการเกบ็แบตเตอรี่
ใหอุนในกระเปาเสื้อกอนการใชงาน หรอืมแีบตเตอรี่ทีช่ารจแลวสํารองไว

• ถอดแบตเตอรี่ออกจากกลองหรือเครื่องชารจแบตเตอรี่ทุกครั้งเมื่อไมใชงาน แบตเตอรี่จะคลายประจุทีละนอย
อยางตอเนื่อง แมวากลองจะปดการทํางาน ซึ่งจะลดอายุการใชงานของแบตเตอรี่

• เมื่อเก็บแบตเตอรี่เปนระยะเวลานาน ใหชารจไฟอยางนอย 15 นาทีอยางนอยปละครั้ง และใชแบตเตอรี่ให
หมดเกลี้ยงกอนนําไปเก็บอีกครั้ง

• เก็บแบตเตอรี่ไวในที่เย็นและแหง ชวงอุณหภมูิที่เหมาะสมคือ 15 ถึง 25 องศาเซลเซยีส (59 ถึง 77 องศา
ฟาเรนไฮต) หลีกเลี่ยงสถานที่รอนหรือเย็นเกินไป

• หามชารจแบตเตอรี่ที่ชารจไฟเต็มแลวซ้ําอีกครั้งทันที
• การชารจแบตเตอรี่ที่อุณหภูมิสูงอาจทําใหประสิทธิภาพลดลง การชารจแบตเตอรี่ที่อุณหภูมิตํ่าอาจทําให
ชารจไฟไดไมเพียงพอ

• เมือ่ใชงานทีอุ่ณหภมูหิอง (25 องศาเซลเซยีส) แบตเตอรีอ่าจชารจไดถึง 300 ครั้งหรือมากกวา เมือ่ระยะเวลาใน
การใชงานแบตเตอรีล่ดลงอยางชดัเจน แมวาจะชารจแบตเตอรีเ่ต็มแลวกต็าม แสดงวาแบตเตอรีห่มดอายกุารใช
งาน โปรดเปลีย่นแบตเตอรีใ่หม

• สําหรับคําแนะนําในการชารจไฟ โปรดดูคูมอืการใชงานทีใ่หมาพรอมกับกลองดิจติอลหรอืเครือ่งชารจแบตเตอรี่
• เมื่อใช BJ-7 การชารจจะใชเวลาประมาณ 100 นาที (ที่ 25 องศาเซลเซียส)

• ใชแบตเตอรี่ตามวัตถุประสงคที่ระบุเทานั้น

• หยดุใชแบตเตอรีท่นัท ีหากแบตเตอรีม่กีลิน่หรอืควนัแปลกๆ หรอืแบตเตอรีร่อนผดิปกติ โปรดขอรบั
บริการซอมแซมจากรานคาทีคุ่ณซือ้ผลติภณัฑหรอืศูนยบริการของ Ricoh

• หากแบตเตอรีม่ีของเหลวรั่วไหลออกมาสัมผสัโดนดวงตา หามขยี้ตา ใหลางออกดวยน้ํามากๆ ทนัท ี
กอนไปพบแพทย

• วางแบตเตอรี่ใหพนมอืเด็กและทารก

• หยุดชารจแบตเตอรี่ทันที หากแบตเตอรี่ยังชารจไฟไมเต็มหลังจากผานพนระยะเวลาในการชารจที่
ระบุไว

• หามวางแบตเตอรี่ไวในเตาไมโครเวฟหรืออุปกรณอ่ืนๆ ที่มีแรงดันไฟฟาสูง

• หากแบตเตอรี่ร่ัวหรือมีควันระเหยออกมา ใหนําแบตเตอรี่ออกใหพนรัศมีความรอนหรือเปลวไฟ
ทันที
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ขอมูลจําเพาะ

แรงดันไฟฟาปกติ : 3.6 V
อัตราความจุไฟฟา : 940 mAh (ขั้นตํ่า), 1000 mAh (ปกติ)
อุณหภูมิใชงาน : 0 - 40 องศาเซลเซียส
ขนาด : 36.4 x 40.3 x 7.1 มิลลเิมตร
น้ําหนัก : ประมาณ 23 กรัม

ตัวแทนบริการของ Ricoh

ในกรณีที่เกิดขอบกพรอง โปรดดูบทตัวแทนบริการของ Ricoh ในคูมือการใชงานที่ใหมาพรอมกับกลองดิจิตอล

• ขอมูลจาํเพาะอาจเปลีย่นแปลงไดโดยไมตองแจงใหทราบ
• หามทาํสําเนา ผลติซ้าํหรอืจดัเก็บสวนหนึง่สวนใดของคูมอืนีด้วยวธิกีารทางอเิลก็ทรอนกิสโดยไมไดการอนญุาต
เปนลายลกัษณอักษรจาก Ricoh Co., Ltd. 
 ©2009 Ricoh Co., Ltd.
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เคร่ืองชารจแบตเตอร่ี BJ-7

โปรดอานคูมือนี้เพื่อดําเนินการตามขั้นตอนที่ถูกตองกอนใชงานผลิตภัณฑ

ขอควรระวังเก่ียวกับความปลอดภัย

ขอความและฉลากแจงเตือน
คูมือนี้และตัวผลิตภณัฑจะมขีอความและฉลากเพือ่แจงใหคุณทราบเกี่ยวกับวิธีการใชงานผลิตภณัฑนี้อยาง
ปลอดภยั และปองกันไมใหคุณและผูอ่ืนไดรับบาดเจบ็หรือทรัพยสนิเสยีหาย สญัลักษณตอไปนี้ใชเพือ่ระบุระดับ
ความสําคัญของคําเตือนเหลานี้

ตัวอยางสัญลักษณ

โปรดสังเกตขอควรระวังตอไปนี้เพื่อใชงานผลิตภัณฑนี้อยางปลอดภัย

คําเตือน

คําเตือน สัญลักษณนี้แสดงถึงคําแนะนําที่สําคัญ ซึ่งหากละเลยหรือไมไดปฏิบัติตามอยางถูกตอง 
อาจทําใหถึงแกชีวิตหรือไดรับบาดเจ็บรายแรง

ขอควรระวัง สญัลกัษณนีแ้สดงถงึคําแนะนาํทีส่าํคัญ ซึง่หากละเลยหรอืไมไดปฏบัิติตามอยางถกูตอง 
อาจทาํใหไดรับบาดเจบ็รายแรงหรือทรพัยสนิเสยีหาย

หมายถึงสิ่งที่หามปฏิบัติ
วงกลมที่มีสัญลักษณภายในหมายถึงสิ่งที่หามปฏิบัติ

ตัวอยาง ความหมาย: หามถอดแยกชิ้นสวน
หมายถึงสิ่งที่ตองปฏิบัติ

• อุปกรณนี้ใชไดเฉพาะกับแรงดันไฟฟาที่เหมาะสมตามที่กําหนดไวเทานั้น การไมปฏบัิติตามอาจทํา
ใหไฟไหมหรือไฟดูดได

• หามจับเครื่องชารจแบตเตอรี่ขณะมือเปยก อาจทําใหเกิดไฟดูดได
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“คําเตือน: ผลติภัณฑนี้ประกอบดวยสารเคม ีรวมถึงตะกั่ว ซึ่งทางรัฐบาลแคลฟิอรเนียระบุวาอาจกอใหเกิดมะเร็ง 
และทําใหเด็กที่เกิดมาพิการ หรือเปนอันตรายตอระบบสืบพันธุอ่ืนๆ ได ควรลางมือหลังจากการใชงาน”

ขอควรระวัง

ขอควรระวังในการใชงาน

• ใชเฉพาะแบตเตอรีล่เิธยีมไอออนรุน DB-70 ทีท่างบรษัิทใหมาเทานัน้
• หามกระทบกระแทกอุปกรณอยางรุนแรง
• หามใชงานในสถานทีร่อนหรือเย็นเกนิไป หรือในสถานที่มกีารสัน่สะเทือนอยางรนุแรง
• หามใชงานในสถานที่ซึ่งไดรับแสงอาทิตยสองโดยตรง และอาจทําใหอุณหภมูิสูงได
• เมือ่คุณชารจแบตเตอรีเ่สร็จแลว ใหถอดเครื่องชารจแบตเตอรีอ่อกจากชองเสยีบปลั๊กไฟภายในบาน หากคุณทิง้
เครื่องชารจแบตเตอรี่ไวกับชองเสยีบปลัก๊ไฟภายในบาน ก็อาจทําใหเกิดไฟไหมได

• หามไมใหหนาสัมผัสของแบตเตอรี่แบบชารจไฟไดสัมผัสซึ่งกันและกัน อาจทําใหเกิดไฟฟาลัดวงจรได
• BJ-7 สามารถทํางานที่ชวงอุณหภูมิภายนอกตั้งแต 10º - 40ºC 
• โปรดทราบวาการชารจไฟอาจใชเวลานาน หากคุณใชงานอุปกรณที่อุณหภูมตํ่ิากวา 10ºC

• หากมีวัตถุแปลกปลอม เชน โลหะ น้ํา หรือของเหลวที่มีลักษณะคลายกัน ฯลฯ เขาสูอุปกรณโดยไม
ไดต้ังใจ ใหถอดออกจากชองเสียบปลั๊กไฟทันที ติดตอรานคาที่ใหบริการสําหรับอุปกรณของคุณ 
การไมปฏบัิติตามอาจทําใหไฟไหมและไฟดูดได

• ในขณะทีใ่ชงานอปุกรณ หากคุณสงัเกตเหน็ควันหรอืไดยินเสยีงทีผ่ดิปกติ ใหถอดออกจากชองเสยีบ
ปลัก๊ไฟภายในบานทนัท ีและติดตอรานคาทีคุ่ณซือ้ผลติภณัฑหรอืติดตอพนกังานทีศู่นยบริการของ 
Ricoh หยดุใชงานอปุกรณทนัท ีหากมบีางสวนเสยีหายหรอืมสีภาพผดิปกติใดๆ เกดิขึ้น

• หามพยายามถอดแยกชิน้สวนของอุปกรณ (หามเปดฝา) เนือ่งจากอาจทาํใหเกดิไฟดูดได หากสมัผสั
กับวงจรไฟฟาแรงดนัสงูทีอ่ยูภายใน

• หามใชงานในหองน้ํา หองอาบน้ํา หรือสถานที่ใดๆ ที่ทําใหอุปกรณเปยกได

• เก็บรักษาเครื่องชารจแบตเตอรี่โดยไมใหมีฝุนเกาะ ฝุนอาจทําใหเกิดไฟไหมได

• หามทิ้งอุปกรณในที่ซึ่งเด็กทารกหรือเด็กเล็กเอ้ือมถึง เนื่องจากเด็กๆ ไมสามารถอานคําแนะนําได 
จึงอาจใชงานอุปกรณในทางที่ผิด ทําใหไดรับบาดเจ็บหรือทําใหอุปกรณเสียหาย

• หามจับเครื่องชารจแบตเตอรี่ในระหวางมีพายุฝนฟาคะนอง อาจทําใหเกิดไฟดูดได

• เมื่อคุณตองการทําความสะอาดเครื่อง กอนอ่ืนใหถอดเครื่องชารจแบตเตอรี่ออกจากชองเสียบ
ปลั๊กไฟภายในบาน

• เพื่อความปลอดภัย เม่ือไมใชงาน ใหถอดเครื่องชารจแบตเตอรี่ออกจากชองเสยีบปลั๊กไฟภายในบาน

• หามคลุมเครื่องดวยผาหรือวัสดุอ่ืนๆ ในระหวางการใชงาน อาจทําใหเกิดไฟไหมได
• หามลัดวงจรขั้วตอไฟฟา อาจทําใหเกิดไฟไหมได
• หามใชงานในครัวซึ่งอาจมีไอระเหยของน้ํามัน มีความชื้นหรือน้ํา อาจทําใหเกิดไฟไหมได
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วิธีการใชเคร่ืองชารจแบตเตอรี่

1. วางแบตเตอรีล่งในเครื่องชารจแบตเตอรี่โดยหันฉลากขึ้น จัดวางแบตเตอรี่ใหสญัลักษณ  บนแบตเตอรี่
ตรงกับสัญลกัษณ  บนเครื่องชารจ

2. เสียบเครื่องชารจแบตเตอรี่ลงในชองเสียบปลั๊กไฟ
การชารจจะเริ่มตนและสามารถชารจแบตเตอรี่ไดตามที่แสดงในตารางดานลาง เมื่อชารจเสร็จแลว ใหถอด
เครื่องชารจแบตเตอรี่ออกจากชองเสียบปลั๊กไฟ

* เวลาในการชารจไฟอาจแตกตางกันขึ้นอยูกับความจุของแบตเตอรี่

ขอมูลจําเพาะ

ผลิตภัณฑนี้ควรใชกับแบตเตอรี่ลิเธียมไอออนแบบชารจไฟไดรุน DB-70 ที่ทางบริษัทใหมาเทานั้น
แบบ : BJ-7
แหลงจายไฟ : AC 110 V - 240V (50/60Hz) 0.2A
แรงดันไฟฟาออก : DC 4.2 V 800mA
ชวงอุณหภูมใิชงาน : 10º - 40ºC
ขนาด : 53 มม. x 79.5 มม. x 24 มม.
มวล (น้ําหนัก) : 55 กรัม

ตัวแทนบริการของ Ricoh

ในกรณีที่เกิดขอบกพรอง โปรดดูบท (ตัวแทนบริการของ Ricoh) ในคูมือการใชงานที่ใหมาพรอมกับกลอง
ดิจิตอล
• หามทาํสําเนาคาํแนะนําเหลานีเ้พยีงบางสวนหรือทัง้หมด
   ©2009 Ricoh Co., Ltd.
• Ricoh ขอสงวนสทิธิใ์นการเปลีย่นแปลงขอมลูในเอกสารนีไ้ดโดยไมตองแจงใหทราบลวงหนา

ไฟแสดงสถานะการชารจ ความหมาย

สวางตลอด: เริ่มชารจไฟแลว

ดับ: ชารจไฟเสร็จสมบูรณ

กะพริบ: เครื่องชารจแบตเตอรี่หรือแบตเตอรี่ทํางานผิดปกติ (ถอดเครื่องชารจแบตเตอรี่
ออกจากชองเสียบปลั๊กไฟ และถอดแบตเตอรี่ออกจากเครื่องชารจ)



เร่ิมตั้งแตความเปนมิตรกบัส่ิงแวดลอมไปจนถึงการอนุรักษส่ิงแวดลอมและการ
จัดการส่ิงแวดลอม
Ricoh มีการสงเสริมกิจกรรมดาน
การอนุรักษสิง่แวดลอมอยางจริงจัง
เพ่ือแสดงความมีสวนรวมในการรณรงค
การแกไขปญหา การจัดการ และชวยลดภาระดานสิ่ง
แวดลอมในฐานะพลเมืองกลุมหน่ึงบนโลก
โดยกลองถายภาพดจิิตอล Ricoh ไดพยายามมุงเนนในเรื่อง “การประหยัดพลังงานโดยลดการใช
พลงังาน” และ “การลดสารเคมีท่ีสงผลกระทบตอสิ่งแวดลอมในผลติภัณฑ”

หากมีปญหาเกิดข้ึน
ข้ันแรก ใหดู “วิธีการแกไขปญหา” (Gหนา 213) ในคูมือเลมน้ี หากยังคงมีปญหาอยู โปรดติดตอสํานักงาน
ของ Ricoh
สอบถามขอมูลเพิ่มเติม
ศูนยบริการลูกคา โทร. 0-2392-3130 กด 5

E-mail: service@eastenterprise.net, info@eastenterprise.net

การตลาดและจดัจําหนายโดย
บริษัท อิสท เอ็นเตอรไพรส จํากัด 156/1 อาคารเดนอยู ถนนสุขุมวิท 71 แขวงพระโขนงเหนือ เขตวัฒนา กรุงเทพฯ 10110

โทร. 0-2392-3130 (อัตโนมัติ) โทรสาร. 0-2711-0727
Website: www.eastenterprise.net
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